
  

  Πρακτικά 2ου Πανελλήνιου Συνεδρίου: «Σχολείο, Οικογένεια και Κοινότητα:
Συνεργασία, Προκλήσεις, Δυσκολίες και Προοπτικές»

   Τόμ. 1, Αρ. 1 (2024)

   Πρακτικά 2ου Πανελλήνιου Συνεδρίου: «Σχολείο, Οικογένεια και Κοινότητα: Συνεργασία, Προκλήσεις, Δυσκολίες και
Προοπτικές»

  

 

  

  Εργαστήριο Τεχνητής Νοημοσύνης: Από τη
Θεωρία στην Πράξη μέσα στη Σχολική Αίθουσα. 

  Νικόλαος Αμανατίδης   

  doi: 10.12681/pansynschool.7435 

 

  

  

   

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

https://epublishing.ekt.gr  |  e-Εκδότης: EKT  |  Πρόσβαση: 30/05/2026 07:34:29



2
ο
 Πανελλινιο Συνζδριο «Σχολείο, Οικογζνεια και Κοινότθτα:  

Συνεργαςία, Προκλιςεισ, Δυςκολίεσ και Προοπτικζσ» – Πρακτικά (2024) 

 

552 
 

Εργαςτήριο Τεχνητήσ Νοημοςφνησ: Από τη Θεωρία ςτην Πράξη μζςα 
ςτη Σχολική Αίθουςα. 

 
Νικόλαοσ Αμανατίδησ 

Σφμβουλος Εκπαίδευσης Ανατολικής Θεσσαλονίκης 
sym70-peathess10@dipe-a.thess.sch.gr 

 
 
Περίληψη 

Η Τεχνθτι Νοθμοςφνθ (ΤΝ) ορίηεται ωσ θ ικανότθτα ενόσ ψθφιακοφ υπολογιςτικοφ ςυςτιματοσ να 

εκτελεί λειτουργίεσ που παραδοςιακά απαιτοφν ανκρϊπινθ ευφυΐα, κακϊσ και οι ςυναφείσ 

τεχνολογίεσ που αναπτφςςονται από αυτι τθ ςυνκικθ. Η ΤΝ διακρίνεται ςε διάφορουσ επιμζρουσ 

τομείσ, όπωσ θ μθχανικι όραςθ, θ αναγνϊριςθ ομιλίασ, θ μθχανικι μάκθςθ, θ ανάλυςθ μεγάλων 

δεδομζνων και θ επεξεργαςία φυςικισ γλϊςςασ (Minsky, 1968). Στο πλαίςιο τθσ εκπαίδευςθσ, θ 

Τεχνθτι Νοθμοςφνθ ςτθν Εκπαίδευςθ (AIEd) προςφζρει ςθμαντικζσ δυνατότθτεσ για τθ βελτίωςθ 

τθσ μακθςιακισ διαδικαςίασ, τθσ διδαςκαλίασ, τθσ αξιολόγθςθσ και τθσ διοίκθςθσ των 

εκπαιδευτικϊν μονάδων. Μζςω τθσ ΤΝ, παρζχεται ςτουσ μακθτζσ και τουσ εκπαιδευτικοφσ μια πιο 

εξατομικευμζνθ, διαφοροποιθμζνθ και προςαρμοςτικι εμπειρία μάκθςθσ και διδαςκαλίασ, 

ενιςχφοντασ τθν κατανόθςθ του τρόπου απόκτθςθσ γνϊςεων και δεξιοτιτων από τουσ μακθτζσ και 

προςφζροντασ άμεςθ ανατροφοδότθςθ και πλθροφορίεσ μζςω ψθφιακϊν ςυςτθμάτων, 

οποτεδιποτε και οπουδιποτε. Ενϊ θ τεχνολογία εξελίςςεται με ταχφτατουσ ρυκμοφσ, θ εξάρτθςθ 

του ςφγχρονου κόςμου από τθν ΤΝ αυξάνεται διαρκϊσ. Η ΤΝ εφαρμόηεται ιδθ ςε ζνα ευρφ φάςμα 

κλάδων, από τθν υγειονομικι περίκαλψθ και τισ νομικζσ υπθρεςίεσ μζχρι τθ μεταποίθςθ και τισ 

μεταφορζσ. Ωςτόςο, θ αυξανόμενθ χριςθ τθσ ΤΝ φζρνει μαηί τθσ ζνα νζο ςφνολο προκλιςεων για 

τον εκπαιδευτικό τομζα. Οι προκλιςεισ αυτζσ αφοροφν κυρίωσ ποιοτικι παιδαγωγικι, θκικά 

ηθτιματα, όπωσ θ προςταςία των προςωπικϊν δεδομζνων, θ ταυτότθτα των χρθςτϊν, θ 

δεοντολογία, τα πνευματικά δικαιϊματα και θ κακόβουλθ χριςθ. Κακϊσ θ ΤΝ ενςωματϊνεται όλο 

και περιςςότερο ςτθν εκπαίδευςθ, είναι ηωτικισ ςθμαςίασ να εξεταςτεί πϊσ επθρεάηει 

ςυγκεκριμζνα κζματα όπωσ θςφγχρονθ παιδαγωγικι, οι ςτρατθγικζσ ενςωμάτωςθσ, θ ιδιωτικότθτα, 

θ αςφάλεια και οι θκικζσ επιπτϊςεισ. 

 

Λζξεισ Κλειδιά: Τεχνθτι Νοθμοςφνθ, Εκπαίδευςθ, Εργαλεία Μάκθςθσ 

 

Ειςαγωγή 

Η Τεχνθτι Νοθμοςφνθ (ΤΝ) ζχει αναδειχκεί ωσ ζνασ από τουσ πλζον κακοριςτικοφσ τομείσ τθσ 

ςφγχρονθσ τεχνολογίασ, επθρεάηοντασ ποικίλεσ πτυχζσ τθσ ανκρϊπινθσ δραςτθριότθτασ, 

ςυμπεριλαμβανομζνου του πεδίου τθσ εκπαίδευςθσ (Kerr, J. 2018). Η ΤΝ κεωρείται μία από τισ πιο 

ςυναρπαςτικζσ και καινοτόμεσ τεχνολογίεσ του 21ου αιϊνα. Με τθν ικανότθτά τθσ να προςομοιϊνει 

τισ ανκρϊπινεσ γνωςτικζσ λειτουργίεσ και να επεξεργάηεται τεράςτιουσ όγκουσ δεδομζνων, θ ΤΝ ζχει 

αρχίςει να διειςδφει ςε διάφορουσ τομείσ τθσ κοινωνίασ, ςυμπεριλαμβανομζνθσ τθσ εκπαίδευςθσ. Η 

ενςωμάτωςθ εργαλείων και τεχνολογιϊν ΤΝ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία ζχει τθ δυνατότθτα να 

μεταςχθματίςει τον τρόπο διδαςκαλίασ και μάκθςθσ, προςφζροντασ νζεσ μεκόδουσ και 

προςεγγίςεισ ςτθν εκπαιδευτικι εμπειρία (Kumaretal. 2023). Ειδικότερα ςτθν πρωτοβάκμια 
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εκπαίδευςθ, θ εφαρμογι εργαλείων ΤΝ μπορεί να προςφζρει νζεσ δυνατότθτεσ ςε εκπαιδευτικοφσ 

και μακθτζσ, διευκολφνοντασ τθ διδαςκαλία και τθ μάκθςθ με καινοτόμουσ και δθμιουργικοφσ 

τρόπουσ(Μπαρμπαρίγοσ, Δ. 2020). Στόχοσ τθσ παροφςασ εργαςίασ είναι θ διερεφνθςθ των 

δυνατοτιτων χριςθσ και εφαρμογισ εργαλείων ΤΝ ςτα ςχζδια μακθμάτων, κακϊσ και θ ανάδειξθ 

των πλεονεκτθμάτων και των προκλιςεων που απορρζουν από αυτι τθν ενςωμάτωςθ. 

Οριςμόσ και Σημαςία τησ Τεχνητήσ Νοημοςφνησ 

Η Τεχνθτι Νοθμοςφνθ, ςφμφωνα με τον κλαςικό οριςμό των Russell και Norvig(2016), αναφζρεται ςε 

υπολογιςτικά ςυςτιματα που είναι ικανά να εκτελοφν εργαςίεσ που απαιτοφν ανκρϊπινθ 

νοθμοςφνθ. Στθν εκπαίδευςθ, θ ΤΝ εφαρμόηεται μζςω εξατομικευμζνων μακθςιακϊν πλατφορμϊν, 

εργαλείων αξιολόγθςθσ και διαδραςτικϊν εφαρμογϊν. 

Τα βαςικά οφζλθ τθσ ΤΝ ςτθν εκπαίδευςθ περιλαμβάνουν: 

• Εξατομίκευςθ τθσ Μάκθςθσ: Η ΤΝ ζχει τθν ικανότθτα να προςαρμόηει τθ μακθςιακι 

εμπειρία ςτισ ατομικζσ ανάγκεσ, ικανότθτεσ και ενδιαφζροντα των μακθτϊν, παρζχοντασ 

προςαρμοςμζνο εκπαιδευτικό υλικό και αςκιςεισ (FersterB., 2022).  

• Αποτελεςματικι Αξιολόγθςθ και Ανατροφοδότθςθ: Τα εργαλεία ΤΝ απλοποιοφν τθ 

διαδικαςία αξιολόγθςθσ, προςφζροντασ αυτόματθ και ακριβι ανατροφοδότθςθ για τθν 

απόδοςθ των μακθτϊν (Islametal, 2024). 

• Ενίςχυςθ τθσ Συμμετοχικότθτασ: Η χριςθ διαδραςτικϊν εργαλείων ΤΝ αυξάνει τθ 

ςυμμετοχι και τθν αφοςίωςθ των μακθτϊν, κακιςτϊντασ τθ μάκθςθ πιο ελκυςτικι 

(Καλογρίτςασ, Γ. 2019). 

 

 

Παγκόςμιεσ Τάςεισ ςτη Χρήςη τησ ΤΝ ςτην Εκπαίδευςη 

Σε παγκόςμιο επίπεδο, η εκπαίδευςη με ΤΝ υιοθετείται ςε διάφορα επίπεδα, όπωσ: 

Ενςωμάτωςθ ςτα Προγράμματα Σπουδϊν: Πολλά εκπαιδευτικά ιδρφματα ζχουν αρχίςει να 

εντάςςουν τθν ΤΝ ςτα προγράμματα ςπουδϊν τουσ, επιτρζποντασ ςτουσ μακθτζσ να αναπτφξουν 

δεξιότθτεσ ςχετικζσ με τθν τεχνολογία. Σε παγκόςμιο επίπεδο, θ υιοκζτθςθ τθσ ΤΝ ςτθν εκπαίδευςθ 

είναι εμφανισ ςε διάφορα επίπεδα (Siemens, G., &Long, P. 2011). Πολλά εκπαιδευτικά ιδρφματα 

ενςωματϊνουν τθν ΤΝ ςτα προγράμματα ςπουδϊν τουσ, με ςτόχο τθν ανάπτυξθ δεξιοτιτων 

ςχετικϊν με τθν τεχνολογία ςτουσ μακθτζσ. Επιπλζον, εκπαιδευτικζσ πλατφόρμεσ όπωσ το 

KhanAcademy και το Coursera χρθςιμοποιοφν αλγορίκμουσ ΤΝ για τθν παροχι προςαρμοςμζνων 

μακθμάτων και τθν παρακολοφκθςθ τθσ προόδου των μακθτϊν. Τζλοσ, θ ΤΝ χρθςιμοποιείται για τθ 

βελτιςτοποίθςθ των διοικθτικϊν και διαχειριςτικϊν διαδικαςιϊν ςε ςχολεία και πανεπιςτιμια, 

μειϊνοντασ τον διοικθτικό φόρτο και βελτιϊνοντασ τθν αποτελεςματικότθτα (Σαρθγιαννίδθσ, Α. 

2021).    

 

Εργαλεία Τεχνητήσ Νοημοςφνησ ςτην Εκπαίδευςη. Αξιοποίηςη εργαλείων ΤΝ ςε ςχζδια 

μαθημάτων για την πρωτοβάθμια εκπαίδευςη 

Εκπαιδευτικά Λογιςμικά με ΤΝ 

Τα Εξατομικευμζνα Μακθςιακά Συςτιματα προςαρμόηουν το περιεχόμενο και τισ αςκιςεισ ςτισ 

ανάγκεσ και τισ ικανότθτεσ του κάκε μακθτι. Τα προςαρμοςτικά ςυςτιματα μάκθςθσ αξιολογοφν και 

ανταποκρίνονται ςτα μακθςιακά ςτυλ και τα δυνατά ςθμεία των μακθτϊν, χρθςιμοποιϊντασ 
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αλγορίκμουσ βαςιςμζνουσ ςε δεδομζνα για τθ δθμιουργία εξατομικευμζνων διαδρομϊν μάκθςθσ. 

Αυτά τα ςυςτιματα εναρμονίηουν δυναμικά το εκπαιδευτικό υλικό ςε πραγματικό χρόνο, 

διαςφαλίηοντασ μια εξαιρετικά εξατομικευμζνθ εκπαιδευτικι εμπειρία.Υπάρχουν διάφορα 

εκπαιδευτικά λογιςμικά που αξιοποιοφν τθν ΤΝ για τθν υποςτιριξθ τθσ μακθςιακισ διαδικαςίασ. 

Αυτά περιλαμβάνουν: 

Εξατομικευμζνεσ μαθηςιακζσ πλατφόρμεσ 

Πρόκειται για εφαρμογζσ που προςαρμόηουν το περιεχόμενο και τισ αςκιςεισ ανάλογα με τισ 

ανάγκεσ και τισ ικανότθτεσ του κάκε μακθτι. Τα προςαρμοςτικά ςυςτιματα μάκθςθσ ςε 

εκπαιδευτικζσ πλατφόρμεσ ζχουν ςχεδιαςτεί για να αξιολογοφν και να ανταποκρίνονται ςτα 

μακθςιακά ςτυλ, τισ ανάγκεσ και τα δυνατά ςθμεία των μακθτϊν, χρθςιμοποιϊντασ αλγορίκμουσ 

βαςιςμζνουσ ςε δεδομζνα και εξατομικευμζνεσ διαδρομζσ μάκθςθσ. Αυτά τα ςυςτιματα ςτοχεφουν 

ςτθ βελτίωςθ των εκπαιδευτικϊν αποτελεςμάτων, προςαρμόηοντασ το περιεχόμενο ςτισ ατομικζσ 

μακθςιακζσ ανάγκεσ, ενιςχφοντασ ζτςι τθ ςυμμετοχι και τα μακθςιακά επιτεφγματα. Οι 

εξατομικευμζνεσ πλατφόρμεσ ΤΝ αξιοποιοφν πολφπλοκουσ αλγορίκμουσ για να εξετάςουν 

ςχολαςτικά τα δεδομζνα απόδοςθσ των μακθτϊν, διευκολφνοντασ τον εντοπιςμό των ατομικϊν 

μακθςιακϊν προτιμιςεων και δυνατοτιτων κάκε μακθτι. Αυτά τα προςαρμοςτικά ςυςτιματα 

εναρμονίηουν δυναμικά το εκπαιδευτικό υλικό ςε πραγματικό χρόνο, με βάςθ τισ αλλθλεπιδράςεισ 

και τα επίπεδα απόδοςθσ των μακθτϊν, διαςφαλίηοντασ μια εξαιρετικά εξατομικευμζνθ 

εκπαιδευτικι εμπειρία που ανταποκρίνεται ςτισ ανάγκεσ κάκε μακθτι. Πλατφόρμεσ προςαρμοςτικισ 

μάκθςθσ, όπωσ το DreamBox ι το IXL, χρθςιμοποιοφν αλγορίκμουσ ΤΝ για τθν αξιολόγθςθ των 

δεξιοτιτων και των επιπζδων γνϊςεων των μακθτϊν ςε πραγματικό χρόνο. Αυτζσ οι πλατφόρμεσ 

προςαρμόηουν τθ δυςκολία των εργαςιϊν που παρουςιάηονται ςτουσ μακθτζσ βάςει των 

απαντιςεϊν τουσ, διαςφαλίηοντασ ότι κάκε παιδί αντιμετωπίηει τθν κατάλλθλθ πρόκλθςθ. Ζνα 

παράδειγμα ςχεδίου μακιματοσ είναι θ χριςθ του DreamBox ςε ζνα μάκθμα μακθματικϊν, όπου οι 

μακθτζσ εργάηονται ςε εξατομικευμζνα προβλιματα. Η πλατφόρμα παρακολουκεί τθν πρόοδό τουσ 

και προςαρμόηει τθ δυςκολία με βάςθ τθν κατανόθςθ των εννοιϊν, επιτρζποντασ ςτουσ 

εκπαιδευτικοφσ να επικεντρωκοφν ςε όςουσ χρειάηονται πρόςκετθ υποςτιριξθ. 

 Εργαλεία αξιολόγηςησ 

Πρόκειται για τθ χριςθ αλγορίκμων ΤΝ για τθν αυτόματθ αξιολόγθςθ και ανατροφοδότθςθ των 

μακθτϊν. Η ενςωμάτωςθ των εργαλείων Τεχνθτισ Νοθμοςφνθσ ςτα ςχζδια μακθμάτων για τθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ αποτελεί μια μεταςχθματιςτικι ευκαιρία τόςο για τουσ εκπαιδευτικοφσ 

όςο και για τουσ μακθτζσ. Κακϊσ τα εκπαιδευτικά περιβάλλοντα εξελίςςονται με τισ τεχνολογικζσ 

προόδουσ, θ ΤΝ προςφζρει διάφορεσ εφαρμογζσ που μποροφν να βελτιϊςουν τισ μεκοδολογίεσ 

διδαςκαλίασ, να εξατομικεφςουν τισ μακθςιακζσ εμπειρίεσ και να προωκιςουν τθ μεγαλφτερθ 

δζςμευςθ των μακθτϊν, όπωσ θ εξατομίκευςθ μακθςιακϊν εμπειριϊν. Ζνα από τα ςθμαντικότερα 

πλεονεκτιματα τθσ ΤΝ ςτθν εκπαίδευςθ είναι θ ικανότθτά τθσ να παρζχει εξατομικευμζνεσ 

μακθςιακζσ εμπειρίεσ προςαρμοςμζνεσ ςτισ ατομικζσ ανάγκεσ των μακθτϊν. Τα εργαλεία τεχνθτισ 

νοθμοςφνθσ μποροφν να αναλφουν τα δεδομζνα απόδοςθσ των μακθτϊν και να προςαρμόηουν 

ανάλογα το υλικό του μακιματοσ. Τα εργαλεία τεχνθτισ νοθμοςφνθσ μποροφν να παρζχουν άμεςθ 

ανατροφοδότθςθ ςε εργαςίεσ και τεςτ, επιτρζποντασ ςτουσ μακθτζσ να μακαίνουν από τα λάκθ τουσ 

άμεςα. Για παράδειγμα, πλατφόρμεσ όπωσ το GoogleClassroomι το AppleClassroomμποροφν να 

ενςωματϊςουν ΤΝ για να αναλφουν τισ απαντιςεισ των μακθτϊν και να προςφζρουν 

προςαρμοςμζνεσ προτάςεισ βελτίωςθσ. Σε ζνα παράδειγμα ςχεδίου μακιματοσ γλωςςικϊν τεχνϊν, 

οι μακθτζσ μποροφν να υποβάλλουν τισ γραπτζσ εργαςίεσ τουσ μζςω του NotebookLM από το 

GoogleClassroom, το οποίο αναλφει τθ γραμματικι, το φφοσ και τθ δομιαλλά και οπτικοποιεί ζννοιεσ 

και δεδομζνα. Το εργαλείο επίςθσKhanmigo (KhanAcademy)προςφζρει ανατροφοδότθςθ ςε 
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πραγματικό χρόνο, επιτρζποντασ ςτουσ μακθτζσ να ανακεωριςουν τθν εργαςία τουσ με βάςθ 

ςυγκεκριμζνεσ προτάςεισ πριν τθν υποβολι. 

Διαδραςτικά μαθηςιακά περιβάλλοντα 

Εφαρμογζσ με τεχνθτι νοθμοςφνθ, όπωσ το Kahoot! και το Quizizz, επιτρζπουν ςτουσ 

εκπαιδευτικοφσ να δθμιουργοφν διαδραςτικά κουίη και παιχνίδια που κακιςτοφν τθ μάκθςθ 

διαςκεδαςτικι και ελκυςτικι. Αυτζσ οι πλατφόρμεσ μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν για τθν ενίςχυςθ 

των εννοιϊν που διδάςκονται ςτθν τάξθ. Ζνα παράδειγμα ςχεδίου μακιματοσ ςτθ κεματικι τθσ 

Φυςικισ είναι θ χριςθ του Kahoot! μετά από ζνα μάκθμα φυςικϊν επιςτθμϊν για τα 

οικοςυςτιματα, για τθ δθμιουργία ενόσ κουίη που ελζγχει τθν κατανόθςθ του κζματοσ από τουσ 

μακθτζσ. Η ανταγωνιςτικι πτυχι του παιχνιδιοφ ενκαρρφνει τθ ςυμμετοχι και παρακινεί τουσ 

μακθτζσ να αςχολθκοφν με το περιεχόμενο. Ζνα άλλο παράδειγμα ςχεδίου μακιματοσ ςτθ κεματικι 

τθσ Ιςτορίασ είναι θ χριςθ μιασ εφαρμογισ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ από τον δάςκαλο για να προτείνει 

ςυμπλθρωματικά βίντεο και διαδραςτικάιςτοριογράμματα ι χρονογραμμζσ με το Quizizz, για τουσ 

μακθτζσ που ενδιαφζρονται να εξερευνιςουν περαιτζρω το κζμα, παρζχοντασ παράλλθλα 

απλοφςτερο υλικό κειμζνου για όςουσ χρειάηονται πρόςκετθ υποςτιριξθ. 

Εξορθολογιςμόσ διοικητικϊν καθηκόντων των εκπαιδευτικϊν 

Η αξιοποίθςθ τθσ ΤΝ ςτο ςχεδιαςμό μακθμάτων μπορεί επίςθσ να υποςτθρίξει τουσ εκπαιδευτικοφσ 

μζςω τθσ αυτοματοποίθςθσ των διοικθτικϊν εργαςιϊν, επιτρζποντάσ τουσ να επικεντρωκοφν 

περιςςότερο ςτθ διδαςκαλία και λιγότερο ςτθ γραφειοκρατία. Η αυτοματοποίθςθ ρομποτικϊν 

διαδικαςιϊν (RPA) ζχει αποδειχκεί ότι μειϊνει ςθμαντικά το διοικθτικό φόρτο εργαςίασ των 

εκπαιδευτικϊνΜια μελζτθ που περιελάμβανε 30 εκπαιδευτικοφσ ζδειξε ότι θ ενςωμάτωςθ του RPA 

ελαχιςτοποίθςε τα διοικθτικά κακικοντα, επιτρζποντασ ςτουσ εκπαιδευτικοφσ να αφιερϊςουν 

περιςςότερο χρόνο ςε εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ. Αυτό οδιγθςε ςε βελτίωςθ 76,7% ςτθν 

αλλθλεπίδραςθ δαςκάλου-μακθτι και 46,7% αφξθςθ τθσ ικανοποίθςθσ από τθν εργαςία(Ayinlaetal, 

2024). Τα ςυςτιματα τεχνθτισ νοθμοςφνθσ μποροφν να αυτοματοποιιςουν εργαςίεσ ρουτίνασ, 

όπωσ θ παρακολοφκθςθ παρουςίασ, θ βακμολόγθςθ και θ δθμιουργία αναφορϊν, ελευκερϊνοντασ 

χρόνο για τουσ εκπαιδευτικοφσ ϊςτε να επικεντρωκοφν ςε πιο ςτρατθγικζσ δραςτθριότθτεσ, όπωσ θ 

ανάπτυξθ προγραμμάτων ςπουδϊν και θ ςυμμετοχι των μακθτϊν(Zahurin, K. etal. 2024). 

Αυτοματοποιημζνα ςυςτήματα βαθμολόγηςησ 

Τα ςυςτιματα βακμολόγθςθσ με τεχνθτι νοθμοςφνθ μποροφν να αναλφουν αποτελεςματικά τισ 

εργαςίεσ και τα κουίη των μακθτϊν, παρζχοντασ γριγορεσ αξιολογιςεισ και ανατροφοδότθςθ. Αυτι 

θ τεχνολογία είναι ιδιαίτερα επωφελισ για μεγάλεσ τάξεισ. Σε ζνα παράδειγμα ςχεδίου μακιματοσ, 

μετά από ζνα τεςτ ενότθτασ για μακθματικζσ ζννοιεσ, ζνασ εκπαιδευτικόσ μπορεί να χρθςιμοποιιςει 

ζνα εργαλείο βακμολόγθςθσ με ΤΝ, όπωσ Googleforms και MS Forms ι Formative, το οποίο 

βακμολογεί αυτόματα τισ αξιολογιςεισ, παρζχοντασ άμεςθ ανατροφοδότθςθ ςτουσ μακθτζσ και 

απελευκερϊνοντασ το χρόνο του εκπαιδευτικοφ για να εργαςτεί ςτθν εξατομικευμζνθ διδαςκαλία. 

Βοήθεια για τον προγραμματιςμό μαθημάτων 

Η τεχνθτι νοθμοςφνθ μπορεί να υποςτθρίξει τουσ εκπαιδευτικοφσ ςτο ςχεδιαςμό ςχεδίων 

μακιματοσ, προτείνοντασ δραςτθριότθτεσ, πόρουσ και αξιολογιςεισ με βάςθ τα πρότυπα του 

προγράμματοσ ςπουδϊν και τουσ μακθςιακοφσ ςτόχουσ. Ζνα αντίςτοιχο παράδειγμα αφορά 

εκπαιδευτικό, ο οποίοσ μπορεί να χρθςιμοποιιςει ζνα εργαλείο ΤΝ όπωσ το Magicschool.Ai, το οποίο 

προτείνει δραςτθριότθτεσ και υλικά για μια ενότθτα φυςικϊν επιςτθμϊν για τα φυτά. Το εργαλείο 
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αναλφει τα πρότυπα του προγράμματοσ ςπουδϊν και προτείνει πρακτικά πειράματα, πόρουσ 

πολυμζςων και ιδζεσ αξιολόγθςθσ προςαρμοςμζνεσ ςε αυτά τα πρότυπα. 

Προετοιμαςία των μαθητϊν για τη ςφγχρονη κοινωνία και τισ απαιτήςεισ των επαγγελμάτων του 

αφριο. 

Η ενςωμάτωςθ εργαλείων τεχνθτισ νοθμοςφνθσ ςτα ςχζδια μακιματοσ όχι μόνο ενιςχφει τθν 

τρζχουςα μάκθςθ αλλά και προετοιμάηει τουσ μακθτζσ για ζνα μζλλον όπου θ τεχνθτι νοθμοςφνθ 

κα διαδραματίηει ςθμαντικό ρόλο ςε διάφορουσ τομείσ. 

Κωδικοποίηςη και υπολογιςτική ςκζψη 

Η ειςαγωγι των μακθτϊν ςτθν κωδικοποίθςθ μζςω εργαλείων ΤΝ προάγει τισ δεξιότθτεσ 

υπολογιςτικισ ςκζψθσ. Πλατφόρμεσ όπωσ το Scratch ι το Code.org χρθςιμοποιοφν 

παιχνιδοποιθμζνα περιβάλλοντα για τθ διδαςκαλία των βαςικϊν αρχϊν προγραμματιςμοφ. Ζνα 

μάκθμα πλθροφορικισ μπορεί να δομθκεί γφρω από τθ δθμιουργία ενόσ απλοφ παιχνιδιοφ ςτο 

Scratch, προωκϊντασ τθν επίλυςθ προβλθμάτων και τισ δεξιότθτεσ κριτικισ ςκζψθσ, ενϊ παράλλθλα 

εμπλζκει τουσ μακθτζσ ςτθν τεχνολογία. 

Ηθικζσ εκτιμήςεισ ςτην ΤΝ 

Η διδαςκαλία των μακθτϊν ςχετικά με τθν ΤΝ περιλαμβάνει επίςθσ ςυηθτιςεισ γφρω από τθ 

δεοντολογία, τθν προςταςία τθσ ιδιωτικισ ηωισ και τθν υπεφκυνθ χριςθ. Η ενςωμάτωςθ τθσ 

Τεχνθτισ Νοθμοςφνθσ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία προςφζρει τόςο ευκαιρίεσ όςο και θκικζσ 

προκλιςεισ. Κακϊσ οι τεχνολογίεσ AI γίνονται ολοζνα και πιο διαδεδομζνεσ ςτα ςχολικά 

περιβάλλοντα, είναι κρίςιμθσ ςθμαςίασ να εξεταςτοφν οι θκικζσ ςυνζπειεσ ϊςτε να διαςφαλιςτεί θ 

υπεφκυνθ και δίκαιθ χριςθ αυτϊν των τεχνολογιϊν. Αυτό περιλαμβάνει τθν αξιολόγθςθ κεμάτων 

όπωσ θ προςταςία τθσ ιδιωτικότθτασ, θ προκατάλθψθ, θ ςυμπερίλθψθ και ο ρόλοσ των 

εκπαιδευτικϊν ωσ θκικϊν κακοδθγθτϊν. Στθν παροφςα ανάλυςθ,εξετάηονταιοι βαςικζσ θκικζσ 

διαςτάςεισ που ςχετίηονται με τθν εκπαίδευςθ και τθν τεχνθτι νοθμοςφνθ, εδράηοντασ τισ 

παρατθριςεισ ςε ςχετικζσ ερευνθτικζσ εργαςίεσ (Alawneh, Yousefetal 2024). 

Συμμετοχή και προςβαςιμότητα 

Η τεχνθτι νοθμοςφνθ μπορεί να ενιςχφςει τθ ςυμμετοχι προςφζροντασ εξατομικευμζνεσ 

μακθςιακζσ εμπειρίεσ ςφμφωνα με τισ ατομικζσ ανάγκεσ. Ωςτόςο, υπάρχει ο κίνδυνοσ θ τεχνθτι 

νοθμοςφνθ να διευρφνει τισ υφιςτάμενεσ εκπαιδευτικζσ ανιςότθτεσ εάν δεν εφαρμοςτεί με προςοχι. 

Είναι κρίςιμο να διαςφαλιςτεί ότι τα εργαλεία AI είναι προςβάςιμα ςε όλουσ τουσ μακθτζσ, 

ανεξαρτιτωσ του υπόβακροφ τουσ. Αυτό περιλαμβάνει το ςχεδιαςμό ςυςτθμάτων AI που να 

ανταποκρίνονται ςε διάφορεσ μορφζσ και ανάγκεσ μάκθςθσ. 

Ο ρόλοσ των εκπαιδευτικϊν ωσ ηθικϊν ηγετϊν 

Οι εκπαιδευτικοί κατζχουν κομβικό ρόλο ςτθν πλοιγθςθ ςτο θκικό περιβάλλον τθσ τεχνθτισ 

νοθμοςφνθσ ςτθν εκπαίδευςθ. Είναι υπεφκυνοι για τθν ενίςχυςθ τθσ κριτικισ κατανόθςθσ τθσ 

τεχνθτισ νοθμοςφνθσ ςτουσ μακθτζσ και τθν κακοδιγθςθ ςυηθτιςεων ςχετικά με τθν θκικι χριςθ 

τθσ. Οι εκπαιδευτικοί ενκαρρφνονται να αναλάβουν τον ρόλο των θκικϊν θγετϊν, εμπνζοντασ τουσ 

μακθτζσ και βοθκϊντασ τουσ να κατανοιςουν τισ ςυνζπειεσ των τεχνολογιϊν AI (López, J.B. 2024). 

Ηθικά πλαίςια και κατευθυντήριεσ οδηγίεσ 

Η ανάπτυξθ θκικϊν πλαιςίων και κατευκυντιριων γραμμϊν είναι αναγκαία για τθν υπεφκυνθ 

ενςωμάτωςθ τθσ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. Αυτά τα πλαίςια κα πρζπει να 
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επικεντρϊνονται ςε ηθτιματα όπωσ θ διαφάνεια, θ λογοδοςία και θ προςταςία των ανκρωπίνων 

δικαιωμάτων. Οι ςυνεργατικζσ προςπάκειεσ μεταξφ εκπαιδευτικϊν, πολιτικϊν και προγραμματιςτϊν 

ΤΝ είναι αναγκαίεσ για τθ δθμιουργία δυναμικϊν θκικϊν προτφπων που κα εξελίςςονται παράλλθλα 

με τισ τεχνολογικζσ εξελίξεισ (Jafari, E. 2024). 

Ανθρωποκεντρική τεχνητή νοημοςφνη 

Η προϊκθςθ τθσ ανκρωποκεντρικισ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ (HAI) μπορεί να ςυμβάλλει ςτθν 

ενςωμάτωςθ θκικϊν και ανκρωπιςτικϊν αξιϊν ςτισ τεχνολογίεσ AI. Αυτι θ προςζγγιςθ εςτιάηει ςτθν 

κατανόθςθ και τθν αντιμετϊπιςθ των ςυναιςκθματικϊν και κοινωνικϊν παραμζτρων τθσ μάκθςθσ, 

εξαςφαλίηοντασ ότι οι τεχνολογίεσ ΤΝ υποςτθρίηουν και δεν υπονομεφουν τθν ανκρϊπινθ 

ανάπτυξθLuckinetal (2016). Ενϊ θ θκικι ενςωμάτωςθσ τθσ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ ςτθν εκπαίδευςθ 

ενδζχεται να παρουςιάηει προκλιςεισ, προςφζρει επίςθσ ςθμαντικζσ ευκαιρίεσ για τθ βελτίωςθ των 

μακθςιακϊν εμπειριϊν και των αποτελεςμάτων. Αντιμετωπίηοντασ τισ ανθςυχίεσ περί απορριτου, 

προκατάλθψθσ και ςυμμετοχισ και ενδυναμϊνοντασ τουσ εκπαιδευτικοφσ ωσ θκικοφσ θγζτεσ, ο 

εκπαιδευτικόσ τομζασ ζχει τθ δυνατότθτα να αξιοποιιςει υπεφκυνα τισ δυνατότθτεσ τθσ τεχνθτισ 

νοθμοςφνθσ. Ωςτόςο, θ ςυνεχιηόμενθ διάλογοσ και θ ζρευνα είναι αναγκαίεσ για τθν προςαρμογι ςε 

ζναν εξελιςςόμενο θκικό ορίηοντα και για να διαςφαλιςτεί ότι οι τεχνολογίεσ ΤΝ ςυμβάλλουν κετικά 

ςτθν εκπαίδευςθ. Οι εκπαιδευτικοί μποροφν να ενςωματϊςουν αυτά τα κζματα ςτα ςχζδια 

μακθμάτων ςε όλα τα μακιματα. Ζνα παράδειγμα ςχεδίου μακιματοσ είναι θ διερεφνθςθ των 

θκικϊν επιπτϊςεων τθσ ΤΝ ςτθν κοινωνία ςε ζνα μάκθμα κοινωνικϊν ςπουδϊν, ςυηθτϊντασ κζματα 

όπωσ το απόρρθτο των δεδομζνων, θ μερολθψία ςτουσ αλγορίκμουσ και ο αντίκτυποσ τθσ 

αυτοματοποίθςθσ ςτισ κζςεισ εργαςίασ. Αυτό μπορεί να καταλιξει ςε μια ομαδικι εργαςία όπου οι 

μακθτζσ παρουςιάηουν τα ευριματά τουσ. 

 

 

Μοντζλα και Εργαλεία Εκπαιδευτικήσ Τεχνητήσ Νοημοςφνησ 

Συςτήματα Διδαςκαλίασ. Τα Ευφυή Συςτήματα Διδαςκαλίασ 

Τα Ευφυι Συςτιματα Διδαςκαλίασ (IntelligentTutoring Systems - ITS) αποτελοφν μια ακόμθ 

καινοτομία κακοδθγοφμενθ από τθν ΤΝ που φζρνει επανάςταςθ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ. 

Αυτά τα ςυςτιματα χρθςιμοποιοφν αλγορίκμουσ ΤΝ για να προςομοιϊςουν τθν ατομικι διδαςκαλία, 

παρζχοντασ εξατομικευμζνθ κακοδιγθςθ και ανατροφοδότθςθ ςτουσ μακθτζσ κακϊσ 

επεξεργάηονται το εκπαιδευτικό υλικό (Woolf, B. P. 2010). Τα ITS μποροφν να προςαρμοςτοφν ςτο 

μακθςιακό ςτυλ και το ρυκμό κάκε μακθτι, προςφζροντασ βιμα προσ βιμα οδθγίεσ, ςυμβουλζσ και 

επεξθγιςεισ προςαρμοςμζνεσ ςτισ ςυγκεκριμζνεσ ανάγκεσ τουσ. Αυτι θ εξατομικευμζνθ προςζγγιςθ 

ζχει αποδειχκεί ότι βελτιϊνει ςθμαντικά τθ δζςμευςθ των μακθτϊν και τισ ακαδθμαϊκζσ τουσ 

επιδόςεισ. Τα ευφυι ςυςτιματα διδαςκαλίασ αξιοποιοφν τθν τεχνθτι νοθμοςφνθ για να ενιςχφςουν 

τισ εκπαιδευτικζσ εμπειρίεσ, παρζχοντασ εξατομικευμζνα, διαδραςτικά και αποτελεςματικά 

μακθςιακά περιβάλλοντα. Αυτά τα ςυςτιματα χρθςιμοποιοφν μια ποικιλία τεχνολογιϊν ΤΝ για να 

προςαρμοςτοφν ςτισ ατομικζσ μακθςιακζσ απαιτιςεισ, να ενιςχφςουν τθ ςυμμετοχι των μακθτϊν 

και να προωκιςουν ανϊτερα εκπαιδευτικά αποτελζςματα. Για παράδειγμα, τα ITS καταςκευάηουν 

επιδζξια εξατομικευμζνεσ τροχιζσ μάκθςθσ βαςιςμζνεσ ςτθ ςυνεχι αξιολόγθςθ και 

ανατροφοδότθςθ, επιτρζποντασ ζτςι ςτουσ μακθτζσ να αποκτιςουν γνϊςεισ ςε κλάδουσ όπωσ τα 

μακθματικά πιο αποτελεςματικά ςε ςφγκριςθ με τισ ςυμβατικζσ παιδαγωγικζσ μεκόδουσ. Τα 

εκπαιδευτικά ςυςτιματα που βαςίηονται ςτθν ΤΝ βοθκοφν επιπλζον τουσ μακθτζσ με αναπθρίεσ, 

παρζχοντασ εργαλεία όπωσ προςαρμοςτικοφσ εξατομικευμζνουσ εκπαιδευτζσ και τρόπουσ μάκθςθσ 
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βάςει εικόνασ, που καλφπτουν διαφορετικζσ μακθςιακζσ απαιτιςεισ και ενκαρρφνουν τθ ςυνολικι 

δζςμευςθ. Τεχνολογίεσ με δυνατότθτα ΤΝ, ςυμπεριλαμβανομζνων των chatbots, του λογιςμικοφ 

υπαγόρευςθσ ςτθν τάξθ και των θλεκτρονικϊν βιβλίων που βαςίηονται ςε λεκτικά, ζχουν αποδείξει 

αποτελεςματικότθτα ςτθ βελτίωςθ τθσ εμπειρίασ διδαςκαλίασ-μάκθςθσ, προωκϊντασ τθν κριτικι 

ςκζψθ και τθ ςυμμετοχι των μακθτϊν. Η ςυγχϊνευςθ ζξυπνων ςυςτθμάτων με διαδραςτικζσ 

πλατφόρμεσ, όπωσ τα βιντεοπαιχνίδια, ζχει αποφζρει βελτιϊςεισ ςτθν ακαδθμαϊκι απόδοςθ. Τα 

ευφυι ςυςτιματα διδαςκαλίασ ενςωματϊνουν επίςθσ πόρουσ πολυμζςων και ευφυείσ παράγοντεσ 

με ςκοπό τθν αξιολόγθςθ των μακθτϊν και τθ ςφςταςθ υλικοφ, καλλιεργϊντασ ζτςι ζνα πιο 

ενδιαφζρον και διαδραςτικό μακθςιακό περιβάλλον. Τα εργαλεία με τθ βοικεια ΤΝ ζχουν 

παρουςιάςει ςθμαντικζσ δυνατότθτεσ ςτθ μετάδοςθ δεξιοτιτων γραφισ, προωκϊντασ τθν κριτικι 

ςκζψθ και παρζχοντασ εξατομικευμζνα ςχόλια. Αυτά τα εργαλεία είναι ικανά να βοθκιςουν τουσ 

μακθτζσ ςτθν ενίςχυςθ των ικανοτιτων γραπτοφ λόγου, παρζχοντασ προτάςεισ και διορκϊςεισ ςε 

πραγματικό χρόνο. Η εφαρμογι μοντζλων γενετικισ ΤΝ, όπωσ το ChatGPT, ςε εκπαιδευτικά πλαίςια 

ζχει μεταμορφϊςει τθ δθμιουργία και τθν τροποποίθςθ περιεχομζνου, προςφζροντασ ςτουσ 

μακθτζσ άμεςα ςχόλια και βοικεια ςε μια ποικιλία διδακτικϊν δράςεων . Τα ευφυι ςυςτιματα 

διδαςκαλίασ ςυγχωνεφουν ςυχνά παραδοςιακζσ παιδαγωγικζσ προςεγγίςεισ με μεκοδολογίεσ 

θλεκτρονικισ μάκθςθσ για να βελτιϊςουν τθν ποιότθτα τθσ διδαςκαλίασ και των μακθςιακϊν 

αποτελεςμάτων. Αυτά τα ςυςτιματα χρθςιμοποιοφν πλατφόρμεσ που βαςίηονται ςε ςφννεφο 

(CloudBased Systems) για να διευκολφνουν τθν κοινι χριςθ πθγϊν και τθν αλλθλεπίδραςθ ςε 

πραγματικό χρόνο, υπερβαίνοντασ ζτςι τουσ περιοριςμοφσ των μονο-κατευκυντικϊν παραδειγμάτων 

διδαςκαλίασ. Συμπεραςματικά, τα ευφυι ςυςτιματα διδαςκαλίασ ςθματοδοτοφν μια ςθμαντικι 

πρόοδο ςτθν εκπαιδευτικι τεχνολογία, παρζχοντασ εξατομικευμζνεσ, διαδραςτικζσ και 

αποτελεςματικζσ μακθςιακζσ εμπειρίεσ. Με τθν ενςωμάτωςθ εργαλείων τεχνθτισ νοθμοςφνθσ τόςο 

ςτθν παραδοςιακι όςο και ςτθν θλεκτρονικι εκπαίδευςθ, αυτά τα ςυςτιματα ζχουν τθ δυνατότθτα 

να βελτιϊςουν τθν ποιότθτα διδαςκαλίασ και τθ ςυμμετοχι των μακθτϊν, αν και είναι επιτακτικι 

ανάγκθ να εξεταςτοφν προςεκτικά οι περιοριςμοί και οι θκικζσ επιπτϊςεισ τουσ (Kukulska-Hulme, A. 

2020). Χαρακτθριςτικά παραδείγματα ευφυϊν ςυςτθμάτων διδαςκαλίασ με ΤΝ και για τθν ελλθνικι 

γλϊςςα, με πλιρθ ςφνδεςμο ςτθ βιβλιογραφία, παρατίκενται: BriskTeaching, MagicSchool, Diffit. 

 

 

Πλατφόρμεσ Εκμάθηςησ με Τεχνητή Νοημοςφνη 

Μια από τισ ςθμαντικότερεσ εξελίξεισ ςτθν ενςωμάτωςθ τθσ ΤΝ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ είναι 

θ εμφάνιςθ των μακθςιακϊν πλατφορμϊν που λειτουργοφν με ΤΝ. Αυτζσ οι πλατφόρμεσ 

χρθςιμοποιοφν αλγορίκμουσ μθχανικισ μάκθςθσ για τθν εξατομίκευςθ τθσ μακθςιακισ εμπειρίασ 

για κάκε μακθτι, προςαρμόηοντασ το περιεχόμενο και τον ρυκμό ςτισ ατομικζσ του ανάγκεσ. 

Αναλφοντασ τα δεδομζνα των μακθτϊν, οι πλατφόρμεσ αυτζσ μποροφν να εντοπίηουν κενά γνϊςεων, 

να προτείνουν εξατομικευμζνεσ μακθςιακζσ διαδρομζσ και να παρζχουν ανατροφοδότθςθ ςε 

πραγματικό χρόνο, επιτρζποντασ ςτουσ εκπαιδευτικοφσ να προςαρμόηουν τθ διδαςκαλία τουσ πιο 

αποτελεςματικά. Οι πλατφόρμεσ αυτζσ προςφζρουν ευκαιρίεσ ςυνεργατικισ μάκθςθσ ενιςχυμζνεσ 

με ΤΝ. Οι τεχνολογίεσ ΤΝ αναδιαμορφϊνουν τθ ςυνεργατικι μάκθςθ, διευκολφνοντασ τισ 

αλλθλεπιδράςεισ μεταξφ των εκπαιδευτικϊν και των μακθτϊν και τθν ανταλλαγι δεξιοτιτων μεταξφ 

τουσ. Οι πλατφόρμεσ αναπτφςςονται για να γεφυρϊςουν τισ εξελίξεισ ςτθν παιδαγωγικι που 

βαςίηονται ςτθν τεχνθτι νοθμοςφνθ με τθν ανκρϊπινθ ςυνεργαςία, δίνοντασ ζμφαςθ ςτθν 

οικοδόμθςθ τθσ κοινότθτασ και τθν ζνταξθ. Χαρακτθριςτικά όπωσ οι διαδικτυακζσ ςυνεδρίεσ, θ 

λειτουργικότθτα ςυνομιλίασ και τα ςυςτιματα ανταμοιβισ παρζχουν κίνθτρα για ενεργό ςυμμετοχι, 

ενϊ τα ςυςτιματα πθγϊν και αςκιςεων που βαςίηονται ςτθν τεχνθτι νοθμοςφνθ ςυνδζουν τουσ 
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μακθτζσ με ςυμπλθρωματικζσ δεξιότθτεσ για ουςιαςτικζσ ςυνεργαςίεσ. Χαρακτθριςτικά 

παραδείγματα πλατφορμϊν εκμάκθςθσ με ΤΝ και για τθν ελλθνικι γλϊςςα, με πλιρθ ςφνδεςμο ςτθ 

βιβλιογραφία, παρατίκενται: Yeschat AI, Athena IED, Workearly. 

 

Βαθμολόγηςη και Ανατροφοδότηςη με Τεχνητή Νοημοςφνη. Συςτήματα Διαχείριςησ Μάθηςησ 

Η διαδικαςία βακμολόγθςθσ και ανατροφοδότθςθσ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ ζχει επίςθσ 

ωφελθκεί από τθν ενςωμάτωςθ τθσ ΤΝ. Τα ςυςτιματα βακμολόγθςθσ και Συςτιματα Διαχείριςθσ 

Μάκθςθσ (LMS) με τεχνθτι νοθμοςφνθ μποροφν να αξιολογοφν αποτελεςματικά και να παρζχουν 

ανατροφοδότθςθ για τισ εργαςίεσ, τισ μελζτεσ και τα τεςτ των μακθτϊν, απελευκερϊνοντασ τουσ 

εκπαιδευτικοφσ ςτο να επικεντρωκοφν ςε πιο υψθλοφ επιπζδου διδακτικά κακικοντα. Τα 

ςυςτιματα αυτά μποροφν να εντοπίηουν τα ςυνικθ λάκθ, να παρζχουν ςτοχευμζνθ 

ανατροφοδότθςθ και ακόμθ και να προτείνουν τομείσ για περαιτζρω βελτίωςθ, επιτρζποντασ ςτουσ 

μακθτζσ να λαμβάνουν ζγκαιρθ και εξατομικευμζνθ κακοδιγθςθ (Mousaetal 2022). Η Τεχνθτι 

Νοθμοςφνθ ςτα Συςτιματα Διαχείριςθσ Μάκθςθσ φζρνει επανάςταςθ ςτον τρόπο με τον οποίο 

παρζχονται ςχόλια και αξιολογιςεισ ςτουσ μακθτζσ (Baker, etal 2014).. Αξιοποιϊντασ εργαλεία 

μθχανικισ μάκθςθσ και τεχνθτισ νοθμοςφνθσ, αυτά τα ςυςτιματα ςτοχεφουν ςτθ βελτίωςθ των 

εκπαιδευτικϊν αξιολογιςεων, ςτθν παροχι ζγκαιρων και εξατομικευμζνων ςχολίων και ςτθν 

υποςτιριξθ τθσ μάκθςθσ και τθσ αυτορρφκμιςθσ των μακθτϊν. Τα ςυςτιματα LMS με γνϊμονα τθν 

ΤΝ χρθςιμοποιοφνται όλο και περιςςότερο για τθν αυτοματοποίθςθ τθσ διαδικαςίασ βακμολόγθςθσ 

και ανατροφοδότθςθσ. Για παράδειγμα, ζνα ανάλογο ςφςτθμα ενςωματϊνει μοντζλα μθχανικισ 

μάκθςθσ για τθν αξιολόγθςθ περιγραφικϊν απαντιςεων και τθν παροχι άμεςων ςχολίων, 

ενιςχφοντασ τθ διαδικαςία εκπαιδευτικισ αξιολόγθςθσ, επιτρζποντασ ςτουσ μακθτζσ να 

προβλθματιςτοφν για τα λάκθ τουσ και να μάκουν από αυτά. Ομοίωσ, θ μελζτθ του Joyner (2018) για 

τα MOOC υπογραμμίηει τθ χριςθ ςυςτθμάτων τεχνθτισ νοθμοςφνθσ για τθν κλιμάκωςθ αυςτθρισ 

αξιολόγθςθσ και ανατροφοδότθςθσ, θ οποία ςυμβάλλει ςε κετικζσ εμπειρίεσ μακθτϊν και 

ςυγκρίςιμα μακθςιακά αποτελζςματα με τα παραδοςιακά μακιματα. Χαρακτθριςτικά 

παραδείγματα πλατφορμϊν εκμάκθςθσ με ΤΝ ι και χωρίσ και για τθν ελλθνικι γλϊςςα, με πλιρθ 

ςφνδεςμο ςτθ βιβλιογραφία, παρατίκενται: e-me, eclass, Moodle,Classter. 

 

Συνομιλητζσ και Εικονικοί Βοηθοί 

Η ενςωμάτωςθ ςυνομιλθτϊν (chatbots) τεχνθτισ νοθμοςφνθσ και εικονικϊν βοθκϊν ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ μεταμορφϊνει το μακθςιακό τοπίο, ενιςχφοντασ τθν προςιλωςθ, τθν 

εξατομίκευςθ και τθν προςβαςιμότθτα. Αυτά τα εργαλεία ΤΝ χρθςιμοποιοφνται για τθν υποςτιριξθ 

τόςο μακθτϊν όςο και εκπαιδευτικϊν ςε διάφορα εκπαιδευτικά πλαίςια, από τθν εκμάκθςθ 

γλωςςϊν ζωσ τα Μακθματικά, και αποδεικνφονται αποτελεςματικά ςτθ δθμιουργία διαδραςτικϊν 

και ελκυςτικϊν μακθςιακϊν περιβαλλόντων. Οι ςυνομιλθτζσ και οι εικονικοί βοθκοί είναι ζνα ακόμθ 

εργαλείο που βαςίηεται ςτθν ΤΝ και ειςζρχεται ςτισ τάξεισ τθσ πρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ. Αυτοί οι 

εικονικοί βοθκοί με ΤΝ μποροφν να ςυμμετζχουν ςε ςυνομιλίεσ φυςικισ γλϊςςασ με τουσ μακθτζσ, 

απαντϊντασ ςε ερωτιςεισ, παρζχοντασ εξθγιςεισ, ακόμθ και κακοδθγϊντασ τουσ μζςα από ςφνκετεσ 

εργαςίεσ επίλυςθσ προβλθμάτων. Προςφζροντασ ζναν ςυμπλθρωματικό μακθςιακό οδθγό, οι 

βοθκοί αυτοί μποροφν να υποςτθρίξουν τουσ μακθτζσ να ενιςχφςουν τθν κατανόθςι τουσ και να 

αναπτφξουν δεξιότθτεσ κριτικισ ςκζψθσ και ανάλυςθσ. Η ανάπτυξθ επίςθσ εκπαιδευτικϊν εικονικισ 

ΤΝ, όπωσ περιγράφεται ςτθν ζρευνα, αξιοποιεί τθν επεξεργαςία φυςικισ γλϊςςασ (NLP) και τθν 

κατανόθςθ τθσ μθχανικισ ανάγνωςθσ (MRC) για τθ δθμιουργία διαδραςτικϊν μακθςιακϊν 

εμπειριϊν. Αυτά τα ςυςτιματα μποροφν να βοθκιςουν τουσ μακθτζσ παρζχοντασ φωνθτικι 



2
ο
 Πανελλινιο Συνζδριο «Σχολείο, Οικογζνεια και Κοινότθτα:  

Συνεργαςία, Προκλιςεισ, Δυςκολίεσ και Προοπτικζσ» – Πρακτικά (2024) 

 

560 
 

αλλθλεπίδραςθ και προςαρμοςμζνο διδακτικό περιεχόμενο, κακιςτϊντασ τθ μάκθςθ πιο προςιτι 

και ελκυςτικι για μακθτζσ πρωτοβάκμιασ και δευτεροβάκμιασ εκπαίδευςθσ (Zhang Y. etal, 2023). Οι 

βοθκοί γλωςςϊν ΤΝ, όπωσ το AmazonAlexa και το GoogleAssistant, ζχουν χρθςιμοποιθκεί 

αποτελεςματικά ςτισ αίκουςεσ πρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ για να βελτιϊςουν τθν εκμάκθςθ 

γλωςςϊν. Αυτά τα εργαλεία ενκαρρφνουν τουσ μακθτζσ να ςυμμετζχουν πιο ενεργά ςε αςκιςεισ 

ομιλίασ, προωκϊντασ τθν αυτοδιόρκωςθ και τθν επιμονι ςτθν κατάκτθςθ και χριςθ τθσ γλϊςςασ. 

Χαρακτθριςτικά παραδείγματα εικονικϊν βοθκϊν μάκθςθσ με ΤΝ και για τθν ελλθνικι γλϊςςα, με 

πλιρθ ςφνδεςμο ςτθ βιβλιογραφία, παρατίκενται: AI4EDU, Chat GPT MobileVersion, Talk AI. 

 

Εκπαιδευτικά παιχνίδια με Τεχνητή Νοημοςφνη 

Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια που ενςωματϊνουν τθν Τεχνθτι Νοθμοςφνθ αναγνωρίηονται όλο και 

περιςςότερο ωσ ιςχυρά εργαλεία για τθν ενίςχυςθ των μακθςιακϊν εμπειριϊν, ιδιαίτερα ςτον τομζα 

τθσ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ και ςε ςυναφείσ τομείσ. Αυτά τα παιχνίδια αξιοποιοφν τθν ΤΝ για να 

δθμιουργιςουν διαδραςτικά, ελκυςτικά και εξατομικευμζνα μακθςιακά περιβάλλοντα που μποροφν 

να βελτιϊςουν ςθμαντικά τθν κατανόθςθ και τα κίνθτρα των μακθτϊν (Robles D.etal, 2020). Η 

ενςωμάτωςθ τθσ ΤΝ ςτα εκπαιδευτικά παιχνίδια είναι πολφπλευρθ, περιλαμβάνει διάφορεσ 

προςεγγίςεισ και τεχνολογίεσ για τθν αντιμετϊπιςθ διαφορετικϊν εκπαιδευτικϊν αναγκϊν και 

προκλιςεων. Αυτά τα παιχνίδια ενςωματϊνουν τθν ΤΝ για τθν εξατομίκευςθ τθσ μακθςιακισ 

εμπειρίασ, προςφζροντασ ςυμβουλζσ και προςαρμόηονται ςτθν πρόοδο του μακθτι. Με το Quizizz, 

οι εκπαιδευτικοί μποροφν να ςχεδιάςουν κουίη που κα δθμιουργιςουν μια εξατομικευμζνθ πορεία 

μάκθςθσ με βάςθ τισ απαντιςεισ κάκε μακθτι. Οι εκπαιδευτικοί μποροφν επίςθσ να δθμιουργοφν 

μακιματα με τθ χριςθ τθσ ΤΝ που μπορεί να προςαρμόηει τθ δυςκολία των ερωτιςεων, να ελζγχει 

τθ γραμματικι και να επαναςχεδιάηει τισ ερωτιςεισ ϊςτε να αντανακλοφν ςενάρια τθσ 

κακθμερινότθτασ. Το Genially προςφζρει διάφορα βαςικά χαρακτθριςτικά για διαδραςτικι μάκθςθ, 

όπωσ διαδραςτικζσ αςκιςεισ, παρουςιάςεισ, παιχνίδια ρόλων, ςυηθτιςεισ και ενςωμάτωςθ 

πολυμζςων. Επιτρζπει τθν παροχι νζων πλθροφοριϊν, τον αναςτοχαςμό, τθν αξιολόγθςθ και τισ 

εργαςίεσ για το ςπίτι, ενιςχφοντασ τα κίνθτρα και τθ ςκοπιμότθτα τθσ μάκθςθσ. Η πλατφόρμα 

διευκολφνει τθν δθμιουργικι και αποτελεςματικι επικοινωνία μεταξφ εκπαιδευτικϊν και μακθτϊν, 

παρζχοντασ εποικοδομθτικι ανατροφοδότθςθ, ενιςχφοντασ τθ εμπλοκι των μακθτϊν και το 

ενδιαφζρον. Επιπλζον, το Genially υποςτθρίηει τθν προςομοίωςθ ςεναρίων, τθ διαμορφωτικι 

αξιολόγθςθ και τθν ανάπτυξθ κριτικισ ςκζψθσ και δεξιοτιτων ομαδικισ εργαςίασ μεταξφ των 

μακθτϊν. 

 

Συμπεράςματα 

Η αξιοποίθςθ εργαλείων Τεχνθτισ Νοθμοςφνθσ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ μπορεί να 

επθρεάςει κετικά τθ διαδικαςία μάκθςθσ και διδαςκαλίασ. Οι δάςκαλοι μποροφν να αξιοποιιςουν 

τισ δυνατότθτεσ που προςφζρει θ ΤΝ για να δθμιουργιςουν πιο αποτελεςματικά και ελκυςτικά 

ςχζδια μακθμάτων. Ωςτόςο, είναι απαραίτθτο να αντιμετωπιςτοφν οι προκλιςεισ που ςχετίηονται με 

τθν υποδομι και τθν ψυχολογία των μακθτϊν, προκειμζνου να επιτευχκεί θ πλιρθσ ωφζλεια από 

αυτζσ τισ τεχνολογίεσ. Η αξιοποίθςθ εργαλείων ΤΝ ςε ςχζδια μακθμάτων για τθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ προςφζρει πολλζσ ευκαιρίεσ για τθ βελτίωςθ τθσ διδαςκαλίασ και τθσ μακθςιακισ 

εμπειρίασ. Με τθν εξατομίκευςθ τθσ εκπαίδευςθσ, τθν αφξθςθ τθσ δζςμευςθσ, τθν υποςτιριξθ τθσ 

διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ, τον εξορκολογιςμό των διοικθτικϊν εργαςιϊν και τθν 

προετοιμαςία των μακθτϊν για το μζλλον, θ ΤΝ μπορεί να επθρεάςει ςθμαντικά τθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ. Κακϊσ οι εκπαιδευτικοί ςυνεχίηουν να διερευνοφν και να εφαρμόηουν αυτζσ τισ 
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τεχνολογίεσ, είναι ςθμαντικό να διατθριςουν τθν εςτίαςθ ςε θκικζσ εκτιμιςεισ και ςτισ διαφορετικζσ 

ανάγκεσ όλων των μακθτϊν. Η Τεχνθτι Νοθμοςφνθ αναλαμβάνει ολοζνα και πιο μεταςχθματιςτικό 

ρόλο ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, προςφζροντασ πλθκϊρα ευκαιριϊν για τθ βελτίωςθ των 

μακθςιακϊν εμπειριϊν, ενϊ παράλλθλα εγείρει ςθμαντικζσ προκλιςεισ. Η ενςωμάτωςι τθσ ςτθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ είναι πολυδιάςτατθ, περιλαμβάνοντασ εξατομικευμζνθ μάκθςθ, 

εμπλουτιςμζνο εκπαιδευτικό περιεχόμενο και ενιςχυμζνθ υποςτιριξθ προσ τουσ εκπαιδευτικοφσ. 

Ωςτόςο, ανακφπτουν ανθςυχίεσ ςχετικά με τθν προςταςία των δεδομζνων, τθν αλγορικμικι 

μερολθψία και το ψθφιακό χάςμα. Η Τεχνθτι Νοθμοςφνθ ζχει τθ δυνατότθτα να επαναςτατιςει τθν 

πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, προςφζροντασ εξατομικευμζνεσ μακθςιακζσ εμπειρίεσ, δθμιουργϊντασ 

ελκυςτικό περιεχόμενο και ενδυναμϊνοντασ τουσ δαςκάλουσ. Μζςω ςτρατθγικισ αξιοποίθςθσ των 

εργαλείων ΤΝ, είναι εφικτό να διαμορφωκεί ζνα δυναμικό και χωρίσ αποκλειςμοφσ μακθςιακό 

περιβάλλον που προάγει τθ χαρά τθσ μάκθςθσ ςε κάκε παιδί. Κακϊσ προχωροφμε, είναι κρίςιμο να 

διαςφαλίςουμε ότι θ ΤΝ εφαρμόηεται με θκικό και υπεφκυνο τρόπο, με τελικό ςτόχο τθ βελτίωςθ 

τθσ ποιότθτασ τθσ εκπαίδευςθσ για όλουσ τουσ μακθτζσ. 
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