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ΑΑnniimmaattiioonn  θθααηη  ΑΑλλάάππηηππμμεε  ηηεεοο  ΓΓεεκκηηννππξξγγηηθθόόηηεεηηααοο  ζζηηεε  ΜΜννππζζηηθθήή  ααγγσσγγήή..  
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Abstract 

In this paper, through a particular case study, we recommend a way to integrate the 

creative process of the animation technique in the lesson of music, according to 

principles of the exploratory learning. 

 

Πεξίιεςε 

Σε απηή ηελ εξγαζία πεξηγξάθεηαη κηα κειέηε πεξίπησζεο κεηαθνξάο ηεο 

δηαδηθαζίαο δεκηνπξγίαο animation ζηε δηδαζθαιία ελόο παξαδνζηαθνύ ηξαγνπδηνύ 

ζύκθσλα κε αξρέο δηεξεπλεηηθήο κάζεζεο.  

 

Λέμεηο θιεηδηά: Animation, Διερεσνηηική μάθηζη, Μοσζική αγωγή 

  

Δηζαγσγή 

Η δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο θηλνύκελεο εηθόλαο (animation) είλαη κηα ζπλεξγαηηθή 

δηαδηθαζία όπνπ πνηθίιεο εηδηθόηεηεο, (ζπγγξαθείο, ζρεδηαζηέο, κνπζηθνί, κνληέια, 

ηερληθνί, θσηηζηέο θ.ιπ.) ζπλεξγάδνληαη.  

Από ηελ άιιε κεξηά, ην ζεκαηηθό πεδίν ηεο κνπζηθήο αγσγήο θηλείηαη ζε πνηθίια 

ζεκαηηθά πεδία ηνπ αλαιπηηθνύ πξνγξάκκαηνο όπσο ηεο γιώζζαο, ζηε κνξθνινγηθή 

αλάιπζε ζηίρσλ θαη ηεο ηζηνξίαο ζηε δηεξεύλεζε ηνπ ηζηνξηθνύ πιαηζίνπ 

δεκηνπξγίαο ελόο ηξαγνπδηνύ.   

Σύκθσλα κε ηα παξαπάλσ νδεγνύκαζηε ζηελ πεπνίζεζε όηη ε κεηαθνξά ηεο 

θηλνύκελεο εηθόλαο (animation) ζηε καζεζηαθή-δηδαθηηθή δηαδηθαζία ηεο κνπζηθήο 

αγσγήο κπνξεί λα ζπλεηζθέξεη ζηελ θαηεύζπλζε ηεο ελεξγεηηθήο κάζεζεο θαη ζηελ 

αλάπηπμε νκαδνζπλεξγαηηθώλ ηερληθώλ δηδαζθαιίαο αμηνπνηώληαο  ηα ελδηαθέξνληα 

θαη ηηο ηδηαίηεξεο ηθαλόηεηεο ηνπ θάζε καζεηή. Δπηπιένλ, κπνξεί λα  βνεζήζεη ην 

καζεηή λα εκπιαθεί ζε κηα δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία κάζεζεο. 

Σε απηή ηελ εξγαζία πεξηγξάθεηαη κηα κειέηε πεξίπησζεο κεηαθνξάο ηεο 

δηαδηθαζίαο δεκηνπξγίαο animation ζηε λνεκαηηθή πξνζέγγηζε ησλ ζηίρσλ ελόο 

παξαδνζηαθνύ ηξαγνπδηνύ ζύκθσλα κε ζπγθεθξηκέλεο αξρέο δηεξεπλεηηθήο κάζεζεο.  

 

Τν παηδαγσγηθό πιαίζην ηεο δηεξεπλεηηθήο πξνζέγγηζεο ηεο κάζεζεο 

Η ζύγρξνλε παηδαγσγηθή αληίιεςε ηόζν ζηελ  εμ απνζηάζεσο όζν θαη ζηελ θιαζηθή 

εθπαίδεπζε (Lauriland 2002, Ληνλαξάθεο 2001, Μαηζαγνύξαο 1994, 2000) είλαη όηη 
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ν καζεηήο ζα πξέπεη λα δηδάζθεηαη πώο λα καζαίλεη κόλνο ηνπ θαη λα ελεξγνπνηείηαη 

ζε κηα δηαδηθαζία απηνκάζεζεο. 

Θέινληαο λα εληάμνπκε ηελ παηδαγσγηθή αληίιεςε πνπ πεξηέρεηαη ζην αμίσκα όηη  

ζκοπός ηης εκπαίδεσζης είναι να μαθαίνει ηον μαθηηή πώς να μαθαίνει ζε θάπνην 

θηινζνθηθό ξεύκα, ζα ιέγακε όηη ζπκπίπηεη ζε πνιιά ζεκεία κε δηεξεπλεηηθή 

πξνζέγγηζε ηεο  κάζεζεο ζην πιαίζην ηνπ επνηθνδνκεηηζκνύ (Duffy & Cunnigham, 

1996,  Μαηζαγγνύξαο, 1994, 2000, Orlich et al., 1990, Osborne, 1996, Packer & 

Goicoechea, 2000, Phillips, 1995, Piaget, 1977, Vygotsky, 1978). 

Σηε δηεξεπλεηηθή πξνζέγγηζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο  (Bruner,1966, Piaget, 

1966) ν καζεηήο έξρεηαη ζε επαθή κε πξαθηηθέο θαη κεζόδνπο επηζηεκνληθήο 

έξεπλαο. Δπίζεο, ελζαξξύλεηαη ζε κεηαθνξά θαη κεηαζρεκαηηζκό ησλ επηζηεκνληθώλ 

εξεπλεηηθώλ δηαδηθαζηώλ θαη εξγαιείσλ ζην επίπεδν ηεο θαζεκεξηλήο ηνπ δσήο. 

Δμαζθείηαη, ηέινο, ζε ελεξγεηηθέο δηαδηθαζίεο εμεξεύλεζεο θαη επίιπζεο 

πξνβιεκαηηθώλ θαηαζηάζεσλ. 

 

Η δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο animation ζην ζηνύληην 

Τν animation είλαη έλα κέζν κε εμαηξεηηθέο εθθξαζηηθέο θαη αλαπαξαζηαηηθέο 

δπλαηόηεηεο, θαζώο ε δεκηνπξγία θάζε εηθόλαο-θαξέ κπνξεί λα γίλεη κε πνηθίινπο 

ηξόπνπο θαη πιηθά (Halas & Manvell, 1969, Laybourne, 1998). Δπίζεο, ε δηαδηθαζία 

δεκηνπξγίαο ζελαξίνπ  animation είλαη κηα ζπλεξγαηηθή δηαδηθαζία όπνπ πνηθίιεο 

εηδηθόηεηεο, (ζπγγξαθείο, ζρεδηαζηέο, κνπζηθνί, κνληέια, ηερληθνί, θσηηζηέο θ.ιπ.) 

ζπλεξγάδνληαη. Οη εθθξαζηηθέο δπλαηόηεηεο απηήο ηεο ηερληθήο ηελ έρνπλ αλαδείμεη 

σο έλα από ηα βαζηθά εξγαιεία δεκηνπξγίαο εθπαηδεπηηθώλ πνιπκέζσλ (Boyle, 1997, 

Laybourne, 1998, Lee & Owens, 2000). 

Τα ζηάδηα δεκηνπξγίαο κηαο ηαηλίαο animation ζην ζηνύληην, κέζα από ηελ 

αλαζθόπεζε ηεο αληίζηνηρεο βηβιηνγξαθίαο (Halas & Manvell, 1969, Laybourne, 

1998, Noake, 1988, Thomas & Johnston, 1981),  θαηεγνξηνπνηνύληαη ζε ηξεηο 

ελόηεηεο εξγαζηώλ. 

Α. Τν ζηάδην ηεο πξνπαξαγσγήο, όπνπ δεκηνπξγείηαη ε θεληξηθή ηδέα ηεο ηαηλίαο 

θαη κέζα από δηάθνξνπο ηύπνπο έξεπλαο δεκηνπξγείηαη ην ζελάξην θαη γίλεηαη ν 

ζρεδηαζκόο ηεο νπηηθνπνίεζήο ηνπ. Έηζη κέζα από ηζηνξηθή έξεπλα πξνζδηνξίδνληαη 

δηάθνξα ζηνηρεία ηνπ θνηλσληθνύ θαη ηζηνξηθνύ πεξηβάιινληνο ηεο ηαηλίαο θαη κέζα 

από κηα  νπηηθή έξεπλα πξνζδηνξίδεηαη ην ζηπι θαη δηάθνξα εηθνληθά ζηνηρεία όπσο 

ην ζθεληθό θαη ηα θνπζηνύκηα.  

Β. Τν ζηάδην ηεο παξαγσγήο, όπνπ δεκηνπξγείηαη ε θηλνύκελε εηθόλα θαξέ-θαξέ, 

είηε κε παξαδνζηαθό ηξόπν ζρεδηαζκνύ θαη θσηνγξάθηζεο ζην ρέξη,  είηε απεπζείαο 

ζηνλ ππνινγηζηή είηε κε ζπλδπαζκό ππνινγηζηή θαη παξαδνζηαθήο εξγαζίαο ζην 

ρέξη. 

Γ. Τν ζηάδην ηνπ κνληάδ, όπνπ ζπληίζεηαη ε ηειηθή ηαηλία θαη ζπγρξνλίδεηαη ε 

εηθόλα κε ηνλ ήρν. 

 

Πεξηγξαθή ηεο εθαξκνγήο ηεο δηαδηθαζίαο δεκηνπξγίαο ηνπ animation ζην 

κάζεκα ηεο κνπζηθήο 

Ταπηόηεηα: Δξγαζηήξην animation ζηε δηδαζθαιία ελόο παξαδνζηαθνύ ηξαγνπδηνύ  

ζην πιαίζην ηνπ καζήκαηνο ηεο κνπζηθήο  ζε καζεηέο ηεο Γ δεκνηηθνύ  

Αξηζκόο καζεηώλ: Έλα ηκήκα 22 καζεηώλ. 

Φξνληθή δηάξθεηα: 4 δηδαθηηθέο ώξεο. 

Ο ρώξνο: Η αίζνπζα κνπζηθήο ηνπ ζρνιείνπ. 

Γηαζέζηκν πιηθό:  

1) Έληππν πιηθό: θσηνηππίεο ηξαγνπδηνύ, θπιιάδην νξγάλσζεο εξγαζίαο. 
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2) Άιιν πιηθό: CD player, CD κε ην ηξαγνύδη, laptop, web camera, ηξίπνδν, 

πιαζηειίλεο, κπιε δειαηίλα 

Σηόρνη:  

Η πνιύπιεπξε αλάιπζε ελόο ηξαγνπδηνύ. 

Η ζπκκεηνρή ζην κάζεκα όισλ ησλ καζεηώλ, αθόκα θαη αλ δελ έρνπλ κνπζηθέο 

δεμηόηεηεο. Έηζη, γηα παξάδεηγκα νη καζεηέο πνπ δελ έρνπλ θαιή θσλή ζα κπνξνύζαλ 

λα ζπκκεηάζρνπλ ζηελ νπηηθνπνίεζε ηνπ ηξαγνπδηνύ.  

Η ρξήζε ηεο ςεθηαθήο ηερλνινγίαο ζηελ δηδαζθαιία ηεο κνπζηθήο θαη ε ζύλδεζε ηεο 

παξάδνζεο κε ηηο λέεο ηερλνινγίεο.  

Η δπλαηόηεηα έθθξαζεο κε ηελ ηερληθή ηνπ animation 

Η αλάπηπμε πλεύκαηνο ζπλεξγαζίαο θαη νκαδηθόηεηαο ζηελ ηάμε 

 

Πεξηγξαθή ηεο δηδαθηηθήο 

Η δηδαθηηθή πξνζέγγηζε πεξηιάκβαλε ηα παξαθάησ ζηάδηα: 

Α ζηάδην: Γηδαζθαιία ηξαγνπδηνύ ( 1 δηδαθηηθή ώξα ) 

Σε απηό ην ζηάδην έγηλαλ νη παξαθάησ ελέξγεηεο 

α) Αθξόαζε ηνπ παξαδνζηαθνύ ηξαγνπδηνύ «Χειηδόλα» 

β) Αλαθνξά ζηνηρείσλ θαη ζπδήηεζε ζρεηηθά κε ηελ πξνέιεπζε ηνπ 

ηξαγνπδηνύ θαη ηελ ζύλδεζε ηνπ κε ηα έζηκα ηεο Διιάδαο.  

γ) Δθκάζεζε θαη απόδνζε ηνπ ηξαγνπδηνύ από ηα παηδηά. 

Β ζηάδην: Πξόηαζε δεκηνπξγίαο animation ( 1 δηδαθηηθή ώξα ) 

α) Σπδήηεζε κε ηνπο καζεηέο επάλσ ζηελ έλλνηα ηνπ animation κε ζθνπό ηελ 

δηεξεύλεζε ηεο πξόηεξεο γλώζεο θαη ηελ αθόξκεζε  γηα ηηο δξαζηεξηόηεηεο 

πνπ ζα αθνινπζνύζαλ. 

β) Πξνβνιή video animation από άιινπο καζεηέο ζε πξνεγνύκελα 

εξαγζηήξηα βαζηζκέλσλ, επίζεο, ζε ηξαγνύδηα,  

γ) Πξόηαζε  λα δεκηνπξγήζνπκε ζηελ ηάμε  video animation βαζηζκέλν ζην 

ηξαγνύδη «Φειηδόλα» θαη ζπδήηεζε επάλσ ζε πξαθηηθά ζέκαηα ηεο 

δηαδηαζίαο, όπσο ηα απαηηνύκελα  πιηθά θαη ηνλ ηξόπν νξγάλσζεο ηεο 

δηαδηθαζίαο ώζηε λα ζπκκεηέρνπλ όινη νη καζεηέο. 

Γ ζηάδην: Hρνγξάθεζε ηξαγνπδηνύ - θαηαζθεπή κε πιαζηειίλεο (1 δηδαθηηθή 

ώξα ) 

1) Οη καζεηέο ηξαγνύδεζαλ ην ηξαγνύδη θαη ην ερνγξαθήζακε όινη καδί ζηελ 

ηάμε  κε web camera γηα λα ρξεζηκνπνηεζεί ζην video. 

2) Η ηάμε ρσξίζηεθε  ζε νκάδεο θαη δεκηνπξγήζεθε νκαδηθά ε Χειηδόλα κε 

πιαζηειίλεο. Πην ζπγθεθξηκέλα, ε θάζε νκάδα  αλέιαβε λα θηηάμεη έλα 

θνκκάηη ηεο ρειηδόλαο( θηεξά, νπξά θ.ι.π.). Δπηπιένλ  πξόζζεζαλ ζηνηρεία 

πνπ ζα έθαλαλ πην ξεαιηζηηθή ηελ θίλεζε ηεο Χειηδόλαο, όπσο πόδηα 

καδεκέλα ζηελ δηάξθεηα ηεο πηήζεο ηεο.   

Γ ζηάδην: Υινπνίεζε εξγαζηεξίνπ animation ( 1 δηδαθηηθή ώξα ) 

Μέζα ζηελ αίζνπζα κνπζηθήο, ην ζθεληθό είρε ζηεζεί- γηα νηθνλνκία ρξόλνπ - ζην 

πίζσ κέξνο ηεο αίζνπζαο πνπ δελ ππήξραλ ζξαλία. Τν laptop ήηαλ ζπλδεδεκέλν κε 

ηελ web camera πνπ ήηαλ ζηεξεσκέλε ζε ηξίπνδν κπξνζηά ζην ζθεληθό. Μαδί κε 

ηνπο καζεηέο πξνζδηνξίζακε ηνλ ηξόπν θίλεζεο ζην ρώξν θαη ηηο δξαζηεξηόηεηεο 

πνπ ζα αλαιάκβαλε ε θάζε νκάδα.  

Οη καζεηέο ρσξίζηεθαλ ζε νκάδεο ησλ ηεζζάξσλ παηδηώλ πνπ ελαιιάζζνληαλ ζηνπο 

εμήο ξόινπο:  

 Έλαο καζεηήο - κε ηε βνήζεηα ηεο δαζθάιαο - πεξηζηξέθεη ην ζθεληθό 

(κπιε ραξηί ηνπ κέηξνπ γηα ηνλ νπξαλό κε άζπξα ζύλλεθα επάλσ, 
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ζηεξεσκέλν ζε εηδηθά θαηαζθεπαζκέλε βάζε όπνπ μεηπιίγνληαο ηε κία 

πιεπξά ηπιίγεηαη ε άιιε.  

 Έλαο καζεηήο, αιιάδεη θιίζε ζηα θηεξά ηεο «Χειηδόλαο» πνπ θξέκεηαη κε 

πεηνληά κπξνζηά ζην ζθεληθό. 

 Έλαο καζεηήο αιιάδεη ην ζρήκα ηεο κπιε δειαηίλαο . ( θύκαηα ζάιαζζαο) 

 Τελ εθηέιεζε όισλ απηώλ ησλ ηαπηόρξνλσλ ελεξγεηώλ παξαθνινπζεί ν 

ηέηαξηνο καζεηήο ηεο νκάδαο – «ζπληνληζηήο» - πνπ δίλεη νδεγίεο ζε θάζε 

παηδί ρσξηζηά θαη ηζεθάξεη ζην «θπιιάδην νξγάλσζεο εξγαζίαο» θάζε 

δξαζηεξηόηεηα πνπ γίλεηαη. Όηαλ βεβαησζεί όηη όια έγηλαλ ζσζηά, ηξαβάεη 

ηελ θσηνγξαθία παηώληαο αξηζηεξό θιηθ ζην laptop.  

Όηαλ θαη νη ηέζζεξηο καζεηέο ηεο θάζε νκάδαο πεξάζνπλ από όιεο ηηο 

δξαζηεξηόηεηεο, επηζηξέθνπλ ζηα ζξαλία ηνπο θαη αλαιακβάλεη ε επόκελε νκάδα. 

 

 
 

Δηθόλα 1. Φπιιάδην νξγάλσζεο εξγαζίαο ζπκπιεξσκέλν από ηνπο καζεηέο 

 

Απνηίκεζε 

Δπίηεπμε ζηόρσλ 

Οη ζηόρνη επεηεύρζεζαλ  ζε ηθαλνπνηεηηθό βαζκό. Σπγθεθξηκέλα: 

 Οη καζεηέο θαηαλόεζαλ ην λόεκα ησλ ζηίρσλ θαη δηεξεύλεζαλ επαξθώο ην 

ηζηνξηθό πιαίζην δεκηνπξγίαο ηνπ ηξαγνπδηνύ 

 Λεηηνύξγεζε πλεύκα ζπλεξγαζίαο θαη νκαδηθόηεηαο αλάκεζα ζηα παηδηά. 

 Όια ηα παηδηά εληάρηεθαλ ηζόηηκα ζηελ νκάδα θαη ζπκκεηείραλ ζε όια ηα 

 ζηάδηα ηεο δηαδηθαζίαο. 

 Η ρξήζε ηεο λέαο  ηερλνινγίαο έγηλε δεθηή κε ελζνπζηαζκό από ηα παηδηά 

 θαη απνηέιεζε έλα λέν κέζν γηα λα εθθξάζνπλ ηε δεκηνπξγηθόηεηα ηνπο. 

 Οη καζεηέο θαηαλόεζαλ ζε ηθαλνπνηεηηθό βαζκό ηε δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο 

ηνπ animation. 

 

Παξάγνληεο πνπ δπζθόιεςαλ ηε δηαδηθαζία 

Δπεηδή ε κνπζηθή δηδάζθεηαη κία ώξα ηελ εβδνκάδα, νη καζεηέο άξγεζαλ λα δνπλ 

νινθιεξσκέλε ηε δνπιεηά ηνπο, κε απνηέιεζκα θάπνηα λα θνπξαζηνύλ θαη λα 
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ράζνπλ ην ελδηαθέξνλ ηνπο. Έηζη ζε θάζε ζπλάληεζε, ν εθπαηδεπηηθόο έπξεπε λα 

επαλαθέξεη ζην «θιίκα» ηνπο καζεηέο, λα ηνπο εκςπρώλεη  θαη λα ππελζπκίδεη ηνπο 

θαλόλεο ηεο δηαδηθαζίαο. 

Η έιιεηςε κόληκνπ εξγαζηεξίνπ animation, ζηέξεζε από ηνπο καζεηέο  ηε 

δπλαηόηεηα λα πεηξακαηηζηνύλ πεξηζζόηεξν. 

Έηζη  νη καζεηέο, παξόηη θαηαλόεζαλ ηελ δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο animation θαη 

ζπκκεηείραλ δεκηνπξγηθά, δελ είλαη ζίγνπξν όηη θαηαλόεζαλ πιήξσο ηελ  

ρξεζηκόηεηα ηεο  εθαξκνγήο ηεο ζηελ δηδαθηηθή πξάμε. 
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