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Abstract 

The paper focuses on the attempt to visualize broad, complicated subjects and 

concepts of various disciplines, using art and design. Through the example of a web-

based narration, about ‘The Parallel Courses of Thought and Art’, from the ancient 

world to the 19th century, will be explored the potential of an informal, open learning 

approach. 

The point of this narration is the development of a digital collage with a function of a 

reflective encyclopaedia.  

On the basic structure, the narrative is divided into three individual periods, which are 

expressed visually by three environments with different aesthetic and visual 

characteristics:  

1. The era of Nature,  

2. The era of God, and   

3. The era of Human. 

For the creation of the storytelling are being included specific graphic- and web-

design programmes that allow unlimited horizontal and vertical scroll and a multi-

layered narration. The component elements (photos, sketches, collages, computer 

graphics, videos, audio etc.) have been edited with creative computer programmes. 

The theoretical basis derives mainly from Mezirow’s ‘Transformation Theory’, 

Arnheim’s ‘Visual Thinking’ and Gardner’s ‘Multiple Intelligences’. 

The narrative has no end and continues to develope as an interdisciplinary project 

subjected to continuous editing. 

 

Key-words: visual storytelling, online learning, art and design, adult learning, visual 

communication, creativity, visual thinking, transformative theory, multiple 

intelligences, educational design 

 

Περίληψη  
Η εργασία εστιάζει στην προσπάθεια να οπτικοποιηθούν έννοιες και εκπαιδευτικά 

περιεχόμενα, τα οποία έχουν μεγάλο εύρος και πολυπλοκότητα και που προέρχονται 

από διαφορετικές επιστημονικές περιοχές με τη βοήθεια της τέχνης και του design. 

Με αφορμή την διαδικτυακή αφήγηση με θέμα την ‘Παράλληλη πορεία της Σκέψης 

και της Τέχνης’ από την αρχαιότητα μέχρι τον 19
ο
 αιώνα, θα εξερευνηθούν οι 

δυνατότητες μιας πρότασης για άνοικτή, άτυπη μάθησης στο διαδίκτυο. Ο σκοπός της 
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διήγησης είναι η ανάπτυξη ενός ψηφιακού κολάζ που θα έχει τη λειτουργία μιας 

αναστοχαστικής εγκυκλοπαίδειας. 

Στη βασική της δομή, η αφήγηση χωρίζεται σε τρεις ξεχωριστές ενότητες, οι οποίες 

αναπτύσσονται οπτικά μέσα από τρια περιβάλλοντα με διαφορετικά αισθητικά και 

οπτικά στοιχεία: 

• Την εποχή της Φύσης 

• Την εποχή του Θεού και  

• Την εποχή του Ανθρώπου 

Για την δημιουργία της αφήγησης χρησιμοποιήθηκαν συγκεκριμένα προγράμματα 

γραφικών και πολυμεσικών εφαρμογών, τα οποία επιτρέπουν απεριόριστη οριζόντια 

και κάθετη κύλιση (scrolling) και την ανάπτυξη μιας αφήγησης πολλών επιπέδων. Τα 

συστατικά στοιχεία (φωτογραφίες, σκίτσα, κολάζ, γραφικά, βίντεο και ηχητικά) 

έχουν δεχθεί επεξεργασία με δημιουργικά υπολογιστικά προγράμματα. Το θεωρητικό 

υπόβαθρο προέρχεται από την Μετασχηματιστική θεωρία του Mezirow, την Οπτική 

Σκέψη του Arheim και τη Θεωρία της Πολλαπλής Νοημοσύνης του Gardner. 

Η αφήγηση δεν επιδώκεται να φτάσει σε μια τελική μορφή αλλά βρίσκεται υπό 

συνεχή επεξεργασία μέσα από την αξιοποίηση διαφορετικών επιστημονικών και 

καλλιτεχνικών προσεγγίσεων. 

 

Λέξεις-κλειδιά: οπτική αφήγηση, διαδικτυακή μάθηση, τέχνη και σχεδιασμός, μάθηση 

ενηλίκων, οπτική επικοινωνία, δημιουργικότητα, οπτική σκέψη, θεωρία της 

μετασχηματίζουσας μάθησης, πολλαπλή νοημοσύνη, εκπαιδευτικός σχεδιασμός 

 

 

Στην εποχή μας που τα όρια μεταξύ παιδείας και τέχνης, εκπαιδευτή και 

εκπαιδευόμενου, αμβλύνονται ή καθορίζονται εκ νέου, ο καθένας αποκτά την ευθύνη 

διαχειρίσης της γνώσης. Η προβληματική, εντός της οποίας κινείται η παρούσα 

εργασία, εντοπίζεται στην προσπάθεια να αναδειχθούν ολιστικοί τρόποι μάθησης 

μεσα από την τέχνη, σε συνδυασμό με τις δυνατότητες που προσφέρει η τεχνολογία 

και η διεπιστημονικότητα. Στη σημερινή ‘εποχή του νου’ (Conceptual Age) η 

ολιστική προσέγγιση αναφέρεται στη δυνατότητα σχεδιασμού (design). Πρόκειται για 

μια σημαντική λειτουργία, η οποία σχετίζεται με το δεξί εγκεφαλικό ημισφαίριο, το 

οποίο ελέγχει τη δημιουργική, πρωτότυπη σκέψη. Μέχρι σήμερα, η τυπική 

εκπαίδευση, αλλά και ο τρόπος με τον οποίο είναι δομημένη η ζωή, αναδεικνύει και 

αξιοποιεί τις δυνατότητες που συνδέονται με το αριστερό ημισφαίριο του εγκέφαλου, 

δηλαδή τη λογική, αναλυτική σκέψη, την εκτέλεση εντολών κ.α.  

Στο πλαίσιο μιας εποχής, που έχει παρέλθει και που το ζητούμενο ήταν η εστίαση σε 

επιμέρους ζητήματα (εξειδίκευση, αυθεντία) αυτό ήταν αρκετό. Στις μέρες μας όμως, 

οι ισορροπίες έχουν αλλάξει και το ενδιαφέρον στρέφεται στην αναζήτηση της 

μοναδικότητας, της αισθητικής και του νοήματος σε όλες τις εκφάνσεις της 

ανθρώπινης ζωής. Ένα χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι η ανάγκη για εύρεση 

δημιουργικών λύσεων στον τομέα διαχείρισης της επαγγελματικής εξέλιξης.  

Οι άνθρωποι δεν αναλαμβάνουν συγκεκριμένα καθήκοντα μέσα σε ένα σταθερό και 

αργά μεταβαλλόμενο περιβάλλον, αλλά αντίθετα σχεδιάζουν, με προσωπική ευθύνη, 

την πορεία της ζωής τους σε συνθήκες αβεβαιότητας. Επομένως ο τρόπος που 

μαθαίνουμε χρειάζεται να ανταποκρίνονται σε αυτά τα δεδομένα. Η τεχνοκρατική, 

αφομοιωτική εκπαίδευση, με την εργαλειακή της προσέγγιση, δεν αφήνει περιθώρια 

για δημιουργικές εκπαιδευτικές διεργασίες. Εστιάζει στη λειτουργικότητα, στην 

επιχειρηματολογία και στα δεδομένα, στον κατακερματισμό του όλου σε σημεία 
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ενδιαφέροντος και στη συσσωρευτική μάθηση. Τελικά αποδυναμώνει τόσο τον 

μανθάνοντα όσο και τον συντονιστή/ εκπαιδευτή, καθώς τους αντιμετωπίζει σαν τα 

αναλώσιμα συστατικά μέρη μιας μηχανής. Έξω από την επιτέλεση του 

συγκεκριμένου ρόλου, τα συστατικά μέρη, είναι λειψά, οπότε η δυνατότητα τους να 

υπάρξουν αυτόνομα σταδιακά αποδυναμώνεται.  

Η μάθηση που στήρίζει τον άνθρωπο μέσα στον κόσμο αποσκοπεί στη χειραφέτηση 

του και δεν επιτρέπει τον κατακερματισμό της γνώσης.  Στοχαστές όπως οι Freire, 

Brookfield, Gramsci, Mezirow, Kegan κ.α. ασχολήθηκαν με τη μάθηση μέσω 

κριτικής συνειδητοποίησης που απευθύνεται σε ελεύθερους ανθρώπους. Αντίστοιχα, 

ο σχεδιασμός της οπτικής αφήγησης που προτείνεται, επιδιώκεται να είναι 

απελευθερωμένος από περιορισμούς και αναδεικνύει όσο το δυνατόν περισσότερες 

προσεγγίσεις του επιλεγμένου θέματος. 

Μια ακόμα παράμετρος που αξιοποιήθηκε στο σχεδιασμό της ‘Παράλληλης Πορείας 

της Σκέψης και της Τέχνης’ είναι η προσπάθεια καλλιέργειας της ‘Οπτικής Σκέψης’ 

(Visual Thinking). Πρόκειται για την ικανότητα του να σκέφτεται κάποιος ένα θέμα 

μέσα από οπτικές διαδικασίες, να αντιλαμβάνεται τις λέξεις σαν μια σειρά από 

εικόνες. Ο Rudolf Arnheim, καθηγητής ψυχολογίας στο Harvard, εξέφρασε ήδη από 

το 1969 την ανάγκη για ένα εκπαιδευτικό σύστημα  που θα εντάσσει την τέχνη στη 

διδασκαλία όλων των γνωστικών αντικείμένων, σε όλες τις εκπαιδευτικές βαθμίδες. 

Στην εποχή του η συνεργασία μεταξύ των τεχνών και των θετικών επιστημών 

θεωρήθηκε αδιανόητη. Σε αντίθεση, στις μέρες μας η συνύπαρξη διαφορετικών 

επιστημών και τεχνών επιδιώκεται, καθώς προσφέρει πολλές δυνατότητες 

αποτελεσματικής μάθησης.  

Το θέμα της παρούσας έρευνας είναι ο δημιουργικός σχεδιασμός ενός μαθήματος με 

τη βοήθεια της τέχνης και της τεχνολογίας. Το περιεχόμενο του μαθήματος, η 

‘Παράλληλη Πορεία της Σκέψης και της Τέχνης’ στο δυτικό πολιτισμό, είναι αχανές 

και αυτό ακριβώς αποτελεί και το σημείο ενδιαφέροντος στη συγκεκριμένη 

προσπάθεια, δηλαδή το πως θα επιτευχθεί η διαχείριση ενός τόσο μεγάλου όγκου 

δεδομένων. 

Προκειμένου να εφαρμοστεί αυτή η ιδέα στην πράξη αξιοποιείται η πολυμεσική 

οπτική αφήγηση που επιτρέπει την πολύπλευρη προσέγγιση του επιλεγμένου θέματος 

σε βάθος και σε εύρος που θα καθοριστεί από τον ίδιο τον χρήστη και που θεωρητικά 

δεν είναι δυνατόν να φτάσει σε ένα τέλος. Παρότι υπάρχουν ήδη και 

χρησιμοποιούνται ευρεώς εφαρμογές, που σχετίζονται με την παραπάνω ιδέα, όπως η 

Wikipedia, δεν έχουν αξιοποιηθεί όσο θα μπορούσαν οι δυνατότητες που προσφέρει 

η παγκόσμια γλώσσα της οπτικής επικοινωνίας και της τέχνης.  

Οι τρεις μεγάλες ενότητες της αφήγησης είναι δομημένες με τον παρακάτω τρόπο: 

Α) Η Φύση: Η ενότητα αυτή είναι αφιερωμένη στην αρχαιότητα και σημείο 

εκκίνησης της είναι η προσωκρατικοί φιλόσοφοι. Ακολουθεί η Κλασική Εποχή και 

ολοκληρώνεται με τους Ελληνιστικούς Χρόνους και με τη Ρωμαϊκή Εποχή. 

Β)  Ο Θεός: Η εποχή που ξεκινάει με τους Πρωτοχριστιανούς, την εγκαθίδρυση της 

Χριστιανικής πίστης και το Μεσαίωνα και σκιαγραφεί τα χαρακτηριστικά της σκέψης 

και της τέχνης της Δυτικής και της Ανατολικής-Ορθόδοξης Εκκλησίας. 

Γ) Ο Άνθρωπος: Καλύπτει την εποχή από την Αναγέννηση, το Διαφωτισμό και 

φτάνει μέχρι και την Ύστερη Νεώτερη Εποχή.  

Η αφήγηση έχει ως περιεχόμενο τη φιλοσοφική σκέψη και την καλλιτεχνική 

δημιουργία της κάθε περιόδου του δυτικού κόσμου, παρόλο που η διαμόρφωση τους 

έχει επιρροές και από άλλους πολιτισμούς.  
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Στόχος αυτής της προσπάθειας είναι η δημιουργία ενός περιβάλλοντος που 

αναδεικνύει την ολιστική προσέγγιση στη γνώση. Τα στοιχεία από τα οποία 

αποτελείται η ιστορία είναι φωτογραφίες, αποσπάσματα από εικόνες και πίνακες 

ζωγραφικής, ηχητικά αρχεία που συνυπάρχουν σε ένα είδος ψηφιακού-κολάζ-

αναστοχαστικής εγκυκλοπαίδειας. 

Παράλληλα, υπάρχει ένα θεωρητικό υπόβαθρο, πάνω στο οποίο βασίζεται η διήγηση.  

Εφόσον στην οπτική αφήγηση παρουσιάζεται η παράλληλη πορεία της σκέψης και 

της τέχνης, οι επισκέπτες έχουν τη δυνατότητα να στοχαστούν, παρατηρώντας 

σύμβολα και κωδικοποιήσεις. Ιδιαίτερη σημασία δίνεται στο να παραμένει η 

αφήγηση ανεπηρέαστη από συγκεκριμένες ιδεολογικές τοποθετήσεις και να δίνεται η 

ευκαιρία στους συμμετέχοντες να στοχάζονται και να αποκτούν κίνητρα για 

περαιτέρω μελέτη και έρευνα. Οι παραπάνω ιδέες προέρχονται απο τους Freire και 

Mezirow. 

Επιδιώκεται να προσεγγιστεί το θέμα της κάθε αφήγησης απο αρκετές οπτικές γωνίες 

και με διαφορετικούς τρόπους έκφρασης και επικοινωνίας. Με αυτόν τον τρόπο, 

συνυπάρχει ο γραπτός λόγος, η εικόνα, ο ήχος, το βίντεο. Το χαρακτηριστικό αυτό 

είναι εμπνευσμένο από τη Θεωρία την Πολλαπλής Νοημοσύνης του Gardner. Οι 

διαθέσιμες νέες τεχνολογίες και το διαδίκτυο καθιστούν εφικτή τη χρονοβόρα 

διαδικασία συλλογής και ταξινόμησης μεγάλου όγκου δεδομένων, των στοιχείων που 

αποτελούν την αφήγηση. Ωστόσο κρίνεται σημαντική και η εικαστική επεξεργασία 

τους έτσι ώστε να συνυπάρχουν αρμονικά και να δημιουργούν ένα αξιόλογο 

αισθητικό αποτέλεσμα που θα προσελκύσει τους διαδικτυακούς επισκέπτες. 

Η δομή της αφήγησης παραμένει κατά βάση γραμμική, με την έννοια ότι υπάρχει μια 

χρονική ακολουθία. Ωστόσο τα στοιχεία που απαρτίζουν κάθε μια από τις τρεις 

κύριες ενότητες επιδιώκεται να μην διατηρούν μια αυστηρή γραμμική εξέλιξη, όπου 

αυτό είναι εφικτό και δεν εμποδίζει στο να παραμένει το περιβάλλον φιλικό στους 

επισκέπτες. Τα μη γραμμικά στοιχεία αποτελούν τα συστατικά μέρη της αφήγησης 

και συνήθως πρόκειται για υπερσυνδέσμους που οδηγούν σε ένα δεύτερο ή και ένα 

τρίτο επίπεδο της αφήγησης και που ανήκει στην ευχέρεια του χρήστη εάν θα τους 

ενεργοποιήσει.  

Συνοψίζοντας, στόχος αυτής της προσπάθειας είναι η δημιουργία ενός 

περιβάλλοντος, στο οποία η μάθηση και η τέχνη συνυπάρχουν. Ζώντας σε μια εποχή 

που υπάρχει η δυνατότητα της ενιαίας σκέψης και της σκεπτόμενης σχέσης μεταξύ 

επιστήμης  και τέχνης ο εκπαιδευτικός σχεδιασμός προσεγγίζεται ως μέρος ενός 

συλλογικού έργου με έντονο το στοιχείο του ποιητικού στοχασμού. 
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