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Πεξίιεςε 

Σαιαληνύρνη θαη ραξηζκαηηθνί καζεηέο ππάξρνπλ ζε όιν ηνλ θόζκν. Μέζσ ησλ λέσλ 

ηερλνινγηώλ κπνξνύλ λα επηθνηλσλήζνπλ κεηαμύ ηνπο γηα λα αληαιιάμνπλ γλώζεηο 

θαη πιεξνθνξίεο. Ο εθπαηδεπηηθόο δελ είλαη πάληνηε ζε ζέζε λα δηαρεηξηζηεί ηε 

θξνληίδα θαη κάζεζε ησλ ραξηζκαηηθώλ παηδηώλ ζηελ θαλνληθή ηάμε. Γηα ην ιόγν 

απηό πνιινί εξεπλεηέο αλαδεηνύλ εξγαιεία ηα νπνία ζα βνεζήζνπλ ηνπο γνλείο θαη 

ηνπο δαζθάινπο ώζηε λα παξέκβνπλ απνηειεζκαηηθά. θνπόο ηνπ άξζξνπ κέζα από 

ηε ζπγθεθξηκέλε βηβιηνγξαθηθή έξεπλα είλαη λα παξνπζηάζεη ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν 

νη Σερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη Δπηθνηλσλίαο (ΣΠΔ) απνηεινύλ έλα 

απνηειεζκαηηθό εξγαιείν ελίζρπζεο ηεο καζεζηαθήο δηαδηθαζίαο θαη εμάζθεζεο ησλ 

γλσζηηθώλ θαη θνηλσληθώλ δεμηνηήησλ ησλ παηδηώλ απηώλ. Σα εξγαιεία πνπ 

παξνπζηάδνληαη ζην ζπγθεθξηκέλν άξζξν είλαη: ςεθηαθά παηρλίδηα, εηθνληθά 

πεξηβάιινληα, γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ, ξνκπνηηθή θαη ινγηζκηθά.  

 

Λέμεηο-Κιεηδηά: ραξηζκαηηθά παηδηά, εθπαίδεπζε, λέεο ηερλνινγίεο, ςεθηαθά 

εξγαιεία 

 

Αbstract 

Talented and gifted students exist all over the world. Through new technologies, they 

can communicate with each other, with the view to exchanging both knowledge and 

information. Teacher is not always able to manage a gifted child’s attention and 

learning in classroom. For this reason, a great number of researchers are looking for 

tools that will help parents and teachers to intervene efficiently. The aim of the article, 

with this literature search, is to indicate how Information and Communication 

Technologies (ICTs) constitute an effective tool for reinforcement of learning process 

and practice of these children’s cognitive and social skills. In this article, the 

following tools are presented: digital games, virtual environments, programming 

languages, robotics and softwares.  

 

Keywords: gifted children, education, new technologies, digital tools 
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Ο όξνο Σερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη Δπηθνηλσλίαο (ΣΠΔ) είλαη έλαο επξύηεξνο 

όξνο πνπ αλαθέξεηαη ζε όια ηα είδε ησλ ηερλνινγηώλ πνπ επηηξέπνπλ ζηνπο ρξήζηεο 

λα έρνπλ πξόζβαζε θαη λα ειέγρνπλ θάζε είδνπο πιεξνθνξία. Με ηελ πάξνδν ηνπ 

ρξόλνπ, νη ΣΠΔ έρνπλ αξρίζεη λα εληάζζνληαη όιν θαη πεξηζζόηεξν ζηνλ ηνκέα ηεο 

εθπαίδεπζεο. Ζ εθπαίδεπζε ζα πξέπεη λα δεκηνπξγεί ηηο ζπλζήθεο εθείλεο, νη νπνίεο 

ζα βνεζνύλ ζηε βειηηζηνπνίεζε ηεο κάζεζεο θαη ηε δηαζθάιηζε ηεο κεηαθνξάο ηεο 

γλώζεο θαη ησλ δεμηνηήησλ. ηελ Διιάδα όκσο παξόιν πνπ νη ΣΠΔ 

ζπκπεξηιακβάλνληαη ζηα αλαιπηηθά πξνγξάκκαηα γεληθήο θαη εηδηθήο αγσγήο 

ρξεζηκνπνηνύληαη ζε ειάρηζην βαζκό.  

Ζ παξαδνζηαθή εθπαίδεπζε κεηώλεη θαη θαηαπλίγεη ην θίλεηξν ησλ ραξηζκαηηθώλ 

παηδηώλ γηα κάζεζε.(Dr. Zimlich, 2015). Σα ραξηζκαηηθά παηδηά, ζύκθσλα κε ην 

λόκν 3699/2008, (αξ. 3, παξ. 3) γηα ηελ Δηδηθή Αγσγή θαη Δθπαίδεπζε νξίδνληαη σο 

«νη καζεηέο πνπ έρνπλ µία ή πεξηζζόηεξεο λνεηηθέο ηθαλόηεηεο θαη ηαιέληα 

αλεπηπγκέλα ζε βαζκό πνπ ππεξβαίλεη θαηά πνιύ ηα πξνζδνθώκελα γηα ηελ ειηθηαθή 

ηνπο νκάδα» (Μαλσιάθνο, 2010). Απηέο νη μερσξηζηέο ηθαλόηεηεο είλαη πνπ πξέπεη 

λα αλαγλσξηζηνύλ κε επηδίσμε ηελ αλάπηπμε ησλ καζεζηαθώλ ηνπο θηλήηξσλ θαη ηελ 

ελεξγεηηθή ηνπο ζπκκεηνρή ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία. Σέηνηνη καζεηέο πξέπεη λα 

ιακβάλνπλ εμεηδηθεπκέλεο εθπαηδεπηηθέο παξεκβάζεηο, γηα λα θαιύςνπλ ηηο 

καζεζηαθέο ηνπο αλάγθεο θαη λα βνεζεζνύλ, ώζηε λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ηηο 

δπλαηόηεηεο ηνπο ζην κέγηζην. Οη καζεηέο εξγάδνληαη ζθιεξά κόλν όηαλ έρνπλ 

θίλεηξν. Γηα ηα ραξηζκαηηθά παηδηά ην θίλεηξν απμάλεηαη όηαλ  έρνπλ έιεγρν πάλσ 

ζε απηό πνπ ζα δηδαρζνύλ θαη ζα κάζνπλ. ηελ πξαγκαηηθόηεηα έρνπλ αλάγθε λα 

αιιειεπηδξνύλ κε αλζξώπνπο πνπ έρνπλ εμεηδηθεπκέλεο γλώζεηο θαη δεμηόηεηεο ζηηο 

πεξηνρέο ησλ ελδηαθεξόλησλ ηνπο. Με απηόλ ηνλ ηξόπν κπνξνύλ λα ζπκβάινπλ ζηελ 

θαζνδήγεζε ηνπο. Ζ ηερλνινγία από ηελ άιιε  κπνξεί λα απνηειέζεη κέζν λα 

θαιπθηνύλ νη εθπαηδεπηηθέο αλάγθεο ησλ ραξηζκαηηθώλ παηδηώλ, παξέρνληαο 

απζεληηθέο καζεζηαθέο εκπεηξίεο.(Housand & Housand, 2012) 

Αθνινύζσο, ζα πξνηαζνύλ θάπνηα εξγαιεία ησλ Νέσλ Σερλνινγηώλ, ηα νπνία 

κπνξνύλ λα αμηνπνηεζνύλ ζηνλ ρώξν ηεο εθπαίδεπζεο γηα ηα ραξηζκαηηθά παηδηά.  

 

1. Εηθνληθά Πεξηβάιινληα Μάζεζεο (Virtual Learning Environment)  

 

Δηθόλα 1. Δηθνληθά Πεξηβάιινληα 

 

 

Σα ΔΠ έρνπλ ζεκαληηθέο εθπαηδεπηηθέο θαη παηδαγσγηθέο εθαξκνγέο γηα ηα 

ραξηζκαηηθά παηδηά. Αλαπαξάγνπλ απξόζηηα κέξε ηνπ θπζηθνύ ζύκπαληνο, 

αλνίγνληαο έηζη λένπο δξόκνπο ζηελ εθπαίδεπζε ηνπο. Οη εθπαηδεπηηθνί έρνπλ ηα 

δπλαηόηεηα  λα  πξνζνκνηώζνπλε δηθά ηνπο πεξηβάιινληα, πξνζαξκνζκέλα ζηα 
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γλσζηηθά αληηθείκελα ηνπ αλαιπηηθνύ πξνγξάκκαηνο. Σα πεξηβάιινληα απηά 

κπνξνύλ λα κεηαζρεκαηηζζνύλ αξθεηά εύθνια, ηηο πεξηζζόηεξεο θνξέο από ηε 

δξαζηεξηόηεηα ησλ εμεξεπλεηώλ ηνπο, αλάινγα κε ηα ελδηαθέξνληα ηνπο. Ζ 

ηερλνινγία ΔΠ παξέρεη ελαιιαθηηθέο κνξθέο κάζεζεο πνπ κπνξνύλ λα βνεζήζνπλ 

δηαθνξεηηθνύο ηύπνπο καζεηώλ, απμάλνληαο ηα θίλεηξα ηεο κάζεζεο. Μέζσ απηώλ 

πξνζεγγίδνληαη ηδηαίηεξα ζέκαηα ηα νπνία ειθύνπλ ην ελδηαθέξνλ ησλ ραξηζκαηηθώλ 

καζεηώλ. Παξνπζηάδνπλ πιενλεθηήκαηα, όπσο είλαη ε εμαηνκίθεπζε ζηε κάζεζε, ε 

γλσζηηθή απεηθόληζε κε πνιιαπιέο παξαζηάζεηο, ε εμαζθάιηζε απζεληηθώλ 

θαηαζηάζεσλ κάζεζεο, θαζώο θαη ε ρξήζε πξνζνκνηώζεσλ γηα ηε δηδαζθαιία 

ζπγθεθξηκέλσλ καζεζηαθώλ αληηθεηκέλσλ.(Mulrine, 2007) 

Ζ αίζζεζε ηεο παξνπζίαο θαη νη δξαζηεξηόηεηεο ζε εηθνληθά πεξηβάιινληα 

ελδπλακώλνπλ ην ελδηαθέξνλ ηνπ καζεηή θαη θάησ από ξεαιηζηηθέο ζπλζήθεο 

πξαγκαηνπνηείηαη ε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία γηα θόζκνπο πνπ δελ είλαη νξαηνί από 

ηνλ άλζξσπν ρσξίο ηε βνήζεηα εηδηθώλ νξγάλσλ.(Μηραειίδνπ θ.α., 2001) 

Ο καζεηήο ελζαξξύλεηαη ζηε δηαδηθαζία κάζεζεο κέζα από ηελ ελεξγή θαη όρη ηελ 

παζεηηθή ζπκκεηνρή ηνπ. Δπηπιένλ κέζα από ηελ αιιειεπίδξαζε κε ην εηθνληθό 

πεξηβάιινλ παξέρεηαη θαιύηεξε δπλαηόηεηα εμέηαζεο ελόο αληηθεηκέλνπ θαηά ηξόπν 

πνιπαηζζεηεξηαθό. Δπηηξέπεηαη ζηνλ ρξήζηε λα πξνρσξά κε ην δηθό ηνπ ξπζκό, ζε 

αλνηρηά ρξνληθά πεξηζώξηα. Σα ΔΠ παξέρνπλ, επίζεο, ηε δπλαηόηεηα ζηνπο ρξήζηεο 

λα δεκηνπξγνύλ, λα ρεηξίδνληαη θαη λα επεμεξγάδνληαη θάζε ηύπν ςεθηαθήο 

πιεξνθνξίαο. Έηζη, ηα παηδηά κπνξνύλ θαη' απηόλ ηνλ ηξόπν λα δνκνύλ ελεξγά ηηο 

δηθέο ηνπο ζθέςεηο γηα ηνλ θόζκν θαη ελζαξξύλνληαη, ώζηε λα δνκνύλ ηελ δηθή ηνπο 

γλώζε.(Dillenbourg et al., 2002) 

Κύξην όθεινο  απηώλ ησλ ηερλνινγηώλ είλαη ε επθαηξία πνπ δίλεηαη ζε καζεηέο θαη 

εθπαηδεπηέο λα ζπλεξγάδνληαη ζε µηα εηθνληθή αίζνπζα πνπ ππεξβαίλεη γεσγξαθηθά 

όξηα, ζε πξαγκαηηθό ρξόλν. Κάζε ρξήζηεο εκθαλίδεηαη µε έλα avatar, πνπ  ρεηξίδεηαη 

πιήξσο ν ίδηνο. Ο ξόινο ησλ θαζεγεηώλ ζηελ αίζνπζα αιιάδεη. Από ην κνληέιν ηνπ 

θαζεγεηή πνπ έρεη όιεο ηηο απαληήζεηο, γίλεηαη κεηάβαζε ζην ξόιν απηνύ πνπ βνεζά 

ηνπο καζεηέο ζηελ εμεξεύλεζε ησλ λέσλ θόζκσλ θαη ζην θηίζηκν ησλ ηδεώλ. Ο 

εθπαηδεπηηθόο ζα πξέπεη λα κεξηκλά γηα ηελ θαιύηεξε αμηνπνίεζε ησλ ηερληθώλ 

ραξαθηεξηζηηθώλ ησλ ΔΠ, ζρεδηάδνληαο κηα ζπγθεθξηκέλε καζεζηαθή εκπεηξία πνπ 

αληαπνθξίλεηαη θαιύηεξα ζηηο παηδαγσγηθέο αλάγθεο ηνπ καζεηή.(Wrzesien & Raya, 

2010) 
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1.1.Παξαδείγκαηα Εηθνληθώλ Πεξηβαιιόλησλ ζηελ εθπαίδεπζε 

1.1.1.Second Life: Γσξεάλ πξόγξακκα. Δπηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο λα επηθνηλσλνύλ 

κεηαμύ ηνπο κε εηθνληθνύο εαπηνύο, κέζα ζε έλα αιιειεπηδξαζηηθό πεξηβάιινλ. 

Γίλεηαη ε δπλαηόηεηα ζε κνπζεία θαη βηβιηνζήθεο λα ζηεξίμνπλ θαη λα 

ελδπλακώζνπλ ηελ επηθνηλσλία ηνπ θνηλνύ κε ηα πνιηηηζηηθά αγαζά πνπ δηαζέηνπλ. 

(Μπίλα, 2007) 

1.1.2.CyberMath (Μαζεκαηηθά): ηόρνο ηνπ είλαη ε εμεξεύλεζε θαη δηδαζθαιία 

ησλ καζεκαηηθώλ, από ην δεκνηηθό ζρνιείν κέρξη θαη ζε επίπεδα κεηαπηπρηαθώλ. 

(Μπίλα, 2007) 

 

1.1.3.RoundEarth Project & Virtual solar system (Αζηξνλνκία): Σν Round Earth 

Project αλαπηύρζεθε γηα παηδηά Γεκνηηθνύ ζρνιείνπ θαη πξαγκαηεύεηαη ην ζέκα ηεο 

ζθαηξηθόηεηαο ηεο γεο. To Virtual solar system αλαθέξεηαη ζην ειηαθό ζύζηεκα. 

(Μπίλα, 2007) 

1.1.4.Newtonworld (Φπζηθή): Αθνξά ηελ ελόηεηα ησλ Φπζηθώλ Δπηζηεκώλ θαη 

πξννξίδεηαη γηα ηελ εμεξεύλεζε ησλ λόκσλ ηνπ Νεύησλα, πνπ ζρεηίδνληαη κε ηηο 

δπλάκεηο ηεο  βαξύηεηαο θαη ηξηβήο. (Μπίλα, 2007) 

1.1.5.Ίδξπκα κείδνλνο ειιεληζκνύ: Σν Ίδξπκα Μείδνλνο Διιεληζκνύ αμηνπνηεί ηελ 

εμειηγκέλε ηερλνινγία ηεο Δηθνληθήο Πξαγκαηηθόηεηαο, έηζη ώζηε ε κάζεζε λα 

επηηπγράλεηαη κε ην ζπλδπαζκό θαληαζίαο θαη ελεξγήο ζπκκεηνρήο ηνπ επηζθέπηε. 

Οη επηζθέπηεο έρνπλ ηε δπλαηόηεηα λα πξνζεγγίζνπλ ην παξειζόλ κε ζύγρξνλν θαη 

δσληαλό ηξόπν.(Μπίλα, 2007) 

1.1.6.Ίδξπκα Επγελίδνπ: Τπεξζύγρξνλν πιαλεηάξην. Ζ πινήγεζε ζ' απηό ηνλ ρώξν 

πξνζθέξεη ζηνπο ζεαηέο ηελ ςεπδαίζζεζε κεηαθνξάο ηνπο κε κία κεραλή ηνπ ρώξνπ 

θαη ηνπ ρξόλνπ, ζε ηξηζδηάζηαηα ηαμίδηα ζην εζσηεξηθό ηνπ Γαιαμία καο, αιιά θαη 

πέξα απ' απηόλ ζ' νιόθιεξν ην ύκπαλ.(Μπίλα, 2007) 

1.1.7.Project 450 πρ (Ιζηνξία): Ζ εθαξκνγή θηλείηαη ζε 2 άμνλεο ζηελ αξραία αγνξά 

ηεο Αζήλαο: ηελ μελάγεζε (Ο ρξήζηεο αθνινπζώληαο βηληενζθνπεκέλεο δηαδξνκέο 

νδεγείηαη ζε θνκβηθά ζεκεία ηνπ ΔΠ) θαη ηελ πεξηήγεζε (Ο ρξήζηεο κεηαθηλείηαη 

ζηνλ ηξηζδηάζηαην εηθνληθό ρώξν ελώ παξάιιεια παξαθνινπζεί ζε δπζδηάζηαηε 
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απεηθόληζε ζην ράξηε ηνπ αξραηνινγηθνύ ρώξνπ ην ζεκείν θαη ηε γσλία ζέαζεο). 

(Μπίλα, 2007) 

1.1.8.Plant cell & Cell biology & Anatomical learning (Βηνινγία): Σν Plant Cell, 

απεπζύλεηαη ζε καζεηέο Γπκλαζίνπ θαη πξαγκαηεύεηαη ην ζέκα ηεο δνκήο ηνπ 

θπηηθνύ θπηηάξνπ θαη ηεο δηαδηθαζίαο ηεο θσηνζύλζεζεο. Σν Cell biology έρεη ζηόρν 

λα γλσξίζεη ην θνηλό ηε δνκή θαη ιεηηνπξγία ησλ κπτθώλ, λεπξηθώλ θαη εληεξηθώλ 

θπηηάξσλ.    Σν Anatomical learning αθνξά ηελ ελόηεηα ηεο Αλαηνκίαο. Οη καζεηέο  

αιιειεπηδξνύλ κε ηα κνληέια αλαηνκίαο 3D, ηα νπνία έρνπλ δεκηνπξγεζεί από ηνλ 

ππνινγηζηή.(Μπίλα, 2007) 

1.1.9.Fear not: Απεπζύλεηαη ζε καζεηέο 8-11, επηηξέπνληαο ηνπο λα εμεξεπλήζνπλ ηη 

ζπκβαίλεη ζε κηα πεξίπησζε παξελόριεζεο. θνπόο είλαη λα επαηζζεηνπνηεζνύλ ζε 

ζέκαηα bullying θαη λα κάζνπλ λα δηαρεηξίδνληαη, αιιά θαη λα αληηκεησπίδνπλ ηέηνηα 

θαηλόκελα κε ζσζηό ηξόπν.(Μπίλα, 2007) 

1.1.10.Σν Εηθνληθό Μνπζείν ηνπ Οδπζζέα (Μπζνινγία): Απεπζύλεηαη ζε καζεηέο 

Γ΄ ηάμε ηνπ Γεκνηηθνύ,  κε ζέκα «νη πεξηπέηεηεο ηνπ Οδπζζέα». Με πεξηερόκελν 

ηνπο πίλαθεο δσγξαθηθήο θαη άιια έξγα ηέρλεο θαηαζθεπάζηεθε έλα εηθνληθό 

κνπζείν, όπνπ νη καζεηέο έρνπλ ηε δπλαηόηεηα λα πεξηεγνύληαη  ζηα κέξε από ηα 

νπνία πέξαζε ν Οδπζζέαο θαη νη ζύληξνθνί ηνπ ζην ηαμίδη ηεο επηζηξνθήο γηα ηελ 

Ηζάθε. (Αξρνληίδεο, et al., 2004) 

2. Λνγηζκηθά, Γιώζζεο Πξνγξακκαηηζκνύ θαη Ψεθηαθά Παηρλίδηα 

2.1.Scratch 

Δηθόλα 2. Γιώζζα Πξνγξακκαηηζκνύ Scratch 

 

Σν SCRATCH δεκηνπξγήζεθε από ην Media lab ηνπ MIT ην 2007. Δίλαη έλα 

εθπαηδεπηηθό πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ πνπ απεπζύλεηαη θπξίσο ζε παηδηά 8–12 

εηώλ. Γηαηίζεηαη δσξεάλ ζηελ ηζηνζειίδα ηνπ MIT: https://scratch.mit.edu/. Δθηόο 

από ηελ offline έθδνζε, πιένλ κπνξεί λα δνπιεπηεί θαη online.  
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Γίλεη ηε δπλαηόηεηα ζε εθπαηδεπηηθνύο θαη καζεηέο λα δεκηνπξγήζνπλ ηηο δηθέο ηνπο 

δηαδξαζηηθέο ηζηνξίεο, παηρλίδηα θαη θηλνύκελα ζρέδηα, θαζώο θαη λα ηηο κνηξαζηνύλ 

κε άιινπο ζην δηαδίθηπν, ρσξίο λα ρξεηάδεηαη ν ρξήζηεο λα έρεη πξνεγνύκελεο 

πξνγξακκαηηζηηθέο γλώζεηο. Σν θνκκάηη ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ απνηειεί έλα 

ελδηαθέξνλ γλσζηηθό αληηθείκελν γηα ηα ραξηζκαηηθά παηδηά θαη ηνπο παξέρεη αξθεηά 

θίλεηξα γηα κάζεζε. 

Δηθόλα 3. Πεξηβάιινλ Scratch 

 

Ζ ινγηθή ηνπ SCRATCH ζηεξίδεηαη ζηε δεκηνπξγία «ζελαξίσλ», κε ηελ ηερληθή 

«ζύξε θαη άζε», –drag and drop-  γηα θαζέλαλ από ηνπο ραξαθηήξεο- sprites- πνπ 

βξίζθνληαη πάλσ ζε κηα «ζθελή»-stage. Οη εληνιέο είλαη ζε ζηπι «κπινθ- 

πιαθηδίσλ»- blocks - ηα νπνία αλαπαξηζηνύλ έηνηκεο βαζηθέο πξνγξακκαηηζηηθέο 

δνκέο. Σν sprite κπνξείο λα ην θάλεηο λα κνηάδεη κε άλζξσπν, ηξέλν, πεηαινύδα ή 

νηηδήπνηε άιιν. Μπνξείο λα ρξεζηκνπνηήζεηο νπνηαδήπνηε εηθόλα από ηε δσγξαθηθή, 

λα εηζάγεηο κηα εηθόλα από ην ζθιεξό ζνπ δίζθν ή από ην δηαδίθηπν. Μπνξείο λα 

δώζεηο νδεγίεο ζε έλα αληηθείκελν ώζηε λα θηλεζεί, λα παίμεη κνπζηθή ή λα 

αιιειεπηδξάζεη κε άιια sprite. Γηα λα πεηο ζην αληηθείκελν ηη λα θάλεη, ζηνηβάδεηο 

ηνπβιάθηα κεηαμύ ηνπο, γηα λα ζρεκαηίζεηο ζελάξηα ελεξγεηώλ (scripts). Όηαλ θάλεηο 

δηπιό θιηθ ζηηο ελέξγεηεο, ην SCRATCH ηηο εθηειεί από ηελ αξρή κέρξη ην 

ηέινο.(Φεζάθε et all., 2008). Έλα άιιν ραξαθηεξηζηηθό ηνπ είλαη ε θηινζνθία ηνπ 

«κνηξάζκαηνο»/ηεο δηακνίξαζεο. Οη καζεηέο θαη νη εθπαηδεπηηθνί κπνξνύλ λα 

κνηξάδνληαη εύθνια ηηο εξγαζίεο ηνπο κε άιινπο ζηνλ ηζηόηνπν 

scratch.mit.edu.(Tanrikulua, 2011). 

Ζ γιώζζα SCRATCH πξνηείλεηαη λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηε δηδαζθαιία 

εξγαζηεξηαθώλ καζεκάησλ θπζηθήο ζηελ Πξσηνβάζκηα θαη ηε Γεπηεξνβάζκηα 

εθπαίδεπζε. Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί από ηνπο εθπαηδεπηηθνύο πξνζρνιηθήο 

ειηθίαο γηα ηε δεκηνπξγία καζεζηαθώλ πεξηβαιιόλησλ. Δηδηθά ζε ηκήκαηα 

εθπαηδεπηηθώλ πξνζρνιηθήο ειηθίαο, ε γιώζζα SCRATCH έρεη ρξεζηκνπνηεζεί κε 
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επηηπρία γηα ηελ εηζαγσγή ζηνλ πξνγξακκαηηζκό, εληζρύνληαο ζεηηθά ηελ αληίιεςε 

ησλ λέσλ εθπαηδεπηηθώλ γηα ηε ρξήζε λέσλ ηερλνινγηώλ ζηελ εθπαίδεπζε. 

(Παπαδάθεο & Οξθαλάθεο, 2014) 

Σα νθέιε ηνπ πξνγξάκκαηνο SCRATCH γηα ηνπο ραξηζκαηηθνύο καζεηέο, είλαη πάξα 

πνιιά όπσο λα θαηαλννύλ βαζηθέο έλλνηεο θαη δνκέο ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ, λα 

καζαίλνπλ λα επηιέγνπλ, λα δεκηνπξγνύλ θαη λα δηαρεηξίδνληαη πνιινύο ηύπνπο 

πνιπκεζηθνύ πιηθνύ (θείκελν, εηθόλεο θαη ήρν), λα αλαγλσξίδνπλ θαη λα επηιύνπλ 

πξνβιήκαηα, λα αλαπηύζζνπλ θξηηηθή  θαη δεκηνπξγηθή ζθέςε, λα αλαπηύζζνπλ 

επηθνηλσληαθέο θαη ζπλεξγαηηθέο ηθαλόηεηεο, λα ζθέθηνληαη, λα ζρεδηάδνπλ θαη λα 

εθθξάδνληαη κε δεκηνπξγηθό ηξόπν, λα καζαίλνπλ κε δηαθνξεηηθό ηξόπν από ηνλ 

παξαδνζηαθό, θαζώο θαη λα αλαπηύζζνπλ εζσηεξηθά θίλεηξα γηα κάζεζε.(Shin et 

all., 2013) 

 

 

 

2.2.Μaths Βlaster 

 

Δηθόλα 4. Πεξηβάιινλ Math Blaster 

 

 

Σν Maths Blaster απνηειεί έλα εθπαηδεπηηθό παηρλίδη γηα ραξηζκαηηθνύο καζεηέο θαη 

καζεηέο ηππηθήο αλάπηπμεο. Αλαπηύρζεθε ην 1983 από ηελ Jan Davidson, κηα από 

ηνπο ηδξπηέο ηνπ Davinson Institute For Talent Development, κε θεξδνζθνπηθνύ 

νξγαληζκνύ βνήζεηαο ζηνπο ραξηζκαηηθνύο καζεηέο. Σελ εκθάληζε ηνπ αθνινύζεζαλ 

λεόηεξεο εθδόζεηο, ιόγσ απμεκέλεο δεκνηηθόηεηαο ηνπ. 

Βαζηθή επηδίσμε ηνπ ινγηζκηθνύ είλαη ε εμάζθεζε καζεκαηηθώλ δεμηνηήησλ. Σν 

Math Blaster, εύθνια δηαζέζηκν ζηα παηδηά Γεκνηηθνύ (DeKanter, 2005), δηαθξίλεηαη 

από κηα ζπιινγή εθπαηδεπηηθώλ παηρληδηώλ πνπ πξαγκαηεύνληαη καζεκαηηθέο έλλνηεο 

αλάινγα κε ηελ ειηθία ηνπ καζεηή (π.ρ. Math Blaster Ages 5-7, Math Blaster Ages 9-
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12, Math Blaster Pre-Algebra θιπ.). Σν εθπαηδεπηηθό απηό παηρλίδη δηεμάγεηαη ζην 

δηάζηεκα θαη νη δξαζηεξηόηεηεο ηνπ παίθηε θπκαίλνληαη από απιέο ζε ζύλζεηεο 

καζεκαηηθέο πξάμεηο. Με απηόλ ηνλ ηξόπν, ν καζεηήο ιύλνληαο ηα καζεκαηηθά 

πξνβιήκαηα, ζπιιέγεη πόληνπο θαη πξνόδνπο ζην παηρλίδη (Šakic, 2005). Καηά ηε 

δηάξθεηα ρξήζεο ηνπ πξνγξάκκαηνο, νη νδεγίεο παξέρνληαη από έλα ραξαθηήξα ηνπ 

αληίζηνηρνπ παηρληδηνύ ζηελ νζόλε. Δπηπιένλ, ρνξεγνύληαη ζπκπιεξσκαηηθέο 

νδεγίεο  από έλα θνπκπί βνήζεηαο όπνπ νη καζεηέο κπνξνύλ λα δηαβάζνπλ. Οη 

εθαξκνγέο έρνπλ δηάθνξα επίπεδα, γη’ απηό νη δξαζηεξηόηεηεο κπνξνύλ λα 

πξνζαξκνζηνύλ ζηηο ηθαλόηεηεο θαη αλάγθεο θάζε καζεηή.(Skelley, 2005) 

Σα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα έρνπλ ζεσξεζεί έλα δπλακηθό κέζν γηα ηελ αλάπηπμε 

βαζηθώλ δεμηνηήησλ αλάγλσζεο θαη καζεκαηηθώλ κέζσ  εθπαηδεπηηθώλ ινγηζκηθώλ 

εμάζθεζεο όπσο είλαη θαη  ην παξόλ πξόγξακκα (Schrader et al., 2006). Σν Math 

Blaster πξνζθέξεη δηάθνξεο κεζόδνπο πξνόδνπ θαη επηηάρπλζεο ηνπ ξπζκνύ κάζεζεο 

αλάινγα κε ην πξνηεηλόκελν παηρλίδη, ραξαθηεξηζηηθό πνπ κπνξεί λα ζεσξεζεί 

μερσξηζηό πιενλέθηεκα θαηά ηε ρξήζε ηνπ από έλαλ ραξηζκαηηθό καζεηή. Σα 

πξνγξάκκαηα δηαθνξεηηθήο εθπαηδεπηηθήο βαζκίδαο πνπ ελζσκαηώλνληαη ζε απηή ηε 

ζπιινγή, επηθεληξώλνληαη ζηελ εμάζθεζε πξώηκσλ  εώο θαη ζύλζεησλ  καζεκαηηθώλ 

δεμηνηήησλ. Γίλεηαη εκθαλέο όηη νη ραξηζκαηηθνί καζεηέο, εκπιεθόκελνη κε ην 

ζπγθεθξηκέλν εθπαηδεπηηθό ινγηζκηθό, έρνπλ ηελ επθαηξία λα επηδείμνπλ εμαίξεηεο 

δεμηόηεηεο ηνπο, όπσο ε ηαρύηεηα θαη επειημία επεμεξγαζίαο ζθέςεο θαη ε 

επηδεμηόηεηα παξαγσγήο πξσηόηππσλ ηδεώλ θαη ιύζεσλ ζε πξνβιεκαηηθέο 

θαηαζηάζεηο.(Manning, 2006) 

To Math Blaster απνηειεί έλα αλαγλσξηζκέλν, από καζεηέο θαη εθπαηδεπηηθνύο, 

ζπκπιεξσκαηηθό εθπαηδεπηηθό πξόγξακκα ζηε ζρνιηθή ηάμε. Ζ δηάξζξσζε ηνπ είλαη 

επζπγξακκηζκέλε κε ηα εζληθά αθαδεκατθά πξόηππα θαη έρεη θαηαμησζεί από εζληθά 

βξαβεία (Skelley, 2005). πληζηώληαο ρξήζηκν ππνζηεξηθηηθό πιηθό ηνπ δαζθάινπ, 

ζπλεηζθέξεη ζηελ αλάπηπμε καζεζηαθώλ θηλήηξσλ θαη νδεγεί ζε επηηπρή αθαδεκατθά 

επηηεύγκαηα ησλ καζεηώλ ζηελ εθπαίδεπζε. 

 

 

2.3.Electric Circuits 

 

Δηθόλα 5.Πεξηερόκελα Electric Circuits 
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Έλα αθόκα ινγηζκηθό, απεπζπλόκελν ζε ραξηζκαηηθνύο καζεηέο ζπληζηά ην Electric 

Circuits, ην νπνίν αλαπηύρζεθε ην 2010 από ηελ Adelaide R.Doyle-Nichols, 

θαζεγήηξηα ηνπ Charter College of Education.  

Σν παξόλ παηρλίδη δεκηνπξγήζεθε ζε κηα πξνζπάζεηα εύξεζεο επηπξόζζεησλ 

δξαζηεξηνηήησλ γηα ραξηζκαηηθνύο καζεηέο, όζν θαη πεξαηηέξσ εμάζθεζεο ζε 

έλλνηεο θαη θπζηθά θαηλόκελα γηα καζεηέο κε δπζθνιίεο ζην ζπγθεθξηκέλν κάζεκα. 

Οη θύξηνη ζηόρνη ζρεδηαζκνύ ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ αθνξνύλ ηελ θαηάθηεζε 

γλώζεσλ κηαο ζπνπδαίαο ελόηεηαο ησλ θπζηθώλ επηζηεκώλ, ηνπ Ζιεθηξηζκνύ. Έηζη, 

νη καζεηέο είλαη ζε ζέζε λα θαηαλνήζνπλ βαζηθέο έλλνηεο ησλ ειεθηξηθώλ 

θπθισκάησλ, λα ζπλεηδεηνπνηήζνπλ πσο ειεθηξηθά θνξηηζκέλα αληηθείκελα 

κπνξνύλ λα απσζήζνπλ ή λα έιθνπλ ην έλα ην άιιν, λα θαηαιάβνπλ ηα βαζηθά 

δνκηθά ζηνηρεία ελόο ειεθηξηθνύ θπθιώκαηνο (π.ρ. ιακπηήξεο, δηαθόπηεο θιπ.), λα 

αλαγλσξίζνπλ ζπλήζεηο ειεθηξηθνύο κνλσηέο θαη αγσγνύο, λα παξαηεξήζνπλ πσο ε 

ειεθηξηθή ελέξγεηα κπνξεί λα κεηαηξαπεί ζε ζεξκηθή, θσηεηλή θαη θηλεηηθή ελέξγεηα, 

λα αλαγλσξίζνπλ θαη λα ζρεδηάζνπλ ζρεκαηηθέο αλαπαξαζηάζεηο δηαθόξσλ εηδώλ 

θπθισκάησλ ζε ζεηξά ή παξάιιεισλ θπθισκάησλ.(Chenu, 2012) 

Καηά ηελ πεξηήγεζε ηνπ καζεηή ζην ςεθηαθό πεξηβάιινλ, ηνπ παξέρεηαη ε 

δπλαηόηεηα λα  εμεξεπλήζεη ηηο έμη ζεκαηηθέο ελόηεηεο ηνπ ινγηζκηθνύ, από ηηο 

νπνίεο θάζε κηα θαιύπηεη ζπγθεθξηκέλε πηπρή ηνπ καζεζηαθνύ πξνγξάκκαηνο 

(Thelwell, 2005). Οη πξνηεηλόκελεο ελόηεηεο θάζε κηα από ηηο νπνίεο πεξηιακβάλεη 

έλα πιήζνο πνιπκεζηθώλ εθαξκνγώλ είλαη: “Electricity in the Home”, “Introduction 

to Circuits”, “Changing Circuits”, “Circuit Diagrams” θαη “The Wire Experiment”. 

Αλακθηζβήηεηα, νη ραξηζκαηηθνί καζεηέο εκπιεθόκελνη ζε ηέηνηεο δηαδξαζηηθέο 

δξαζηεξηόηεηεο, έρνπλ ηελ επθαηξία λα επηδείμνπλ ηελ θξηηηθή θαη δεκηνπξγηθή ηνπο 

ζθέςε θαη ηε κεγάιε ηθαλόηεηα ζπιινγηζηηθήο ζθέςεο θαη επίιπζεο πξνβιεκάησλ 

πνπ δηαζέηνπλ.(Silverman, 2000) 

Σν Electric Circuits, εθαξκνδόκελν ζην Hapsfield Primary School Staffordshire θαηά 

ην ζρεδηαζκό ηνπ, δηακνξθώλεη έλα ειθπζηηθό πεξηβάιινλ ζην ρξήζηε κέζσ ησλ 

εληππσζηαθώλ εηθνλνγξαθήζεσλ θαη πξνζνκνηώζεσλ πνπ ελζσκαηώλεη. Σν 
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ζπγθεθξηκέλν ινγηζκηθό, όληαο έλα δπλακηθό εθπαηδεπηηθό εξγαιείν, δηαηίζεληαη 

ειεύζεξν ζην δηαδίθηπν ζηελ ηζηνζειίδα  

http://www.hyperstaffs.info/science/work/physics/child/main.html θαη είλαη δπλαηό 

λα αμηνπνηεζεί  από εθπαηδεπηηθνύο ζην πιαίζην εθαξκνγήο πξνγξάκκαηνο 

εθπαίδεπζεο ησλ ραξηζκαηηθώλ καζεηώλ. 

 

 

 

 

 

2.4.Plastelina logic games 

 

Δηθόλα 6. Έλαξμε παηρληδηνύ Plastelina logic games 

 

Οη εθπαηδεπηηθνί ζπρλά αλαδεηνύλ κέζα γηα ηελ ελίζρπζε ησλ ηθαλνηήησλ ησλ 

ραξηζκαηηθώλ παηδηώλ πνπ θνηηνύλ ζηελ ηάμε ηνπο. Πιένλ έρνπλ δεκηνπξγεζεί πάξα 

πνιιά δηαδηθηπαθά παηρλίδηα, ηα νπνία κπνξνύλ λα αμηνπνηεζνύλ γηα ηνλ ζθνπό 

απηό. Μέζσ ηνπ παηρληδηνύ ειθύεηαη ην ελδηαθέξνλ ηνπ ραξηζκαηηθνύ καζεηή, θαζώο 

παξάιιεια εμαζθνύληαη θαη νη ηδηαίηεξεο ηθαλόηεηεο ηνπ.  

Σν Plastelina Logic Games (http://www.plastelina.net) απνηειεί έλα παηρλίδη πνπ 

εληάζζεηαη ζηελ πξναλαθεξζείζα θαηεγνξία. πκπεξηιακβάλεη 15 παηρλίδηα (βι. 

εηθόλα 7) πνπ ζηεξίδνληαη ζηελ ινγηθή θαη ηνπο γξίθνπο θαη είλαη δηαζέζηκα γηα 

ρξήζε ζην δηαδίθηπν ρσξίο λα ρξεηάδεηαη ιήςε ηνπ παηρληδηνύ, εγγξαθή ή θάπνηα 

ζπλδξνκή.  
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Πξηλ από θάζε παηρλίδη παξέρνληαη νδεγίεο θαη ζηελ ζπλέρεηα παηώληαο ην θνπκπί 

ηεο έλαξμεο ην παηρλίδη μεθηλάεη (βι. εηθόλα 8). Ο θάζε παίθηεο έρεη ηελ δπλαηόηεηα 

λα εθθηλήζεη ην παηρλίδη όζεο θνξέο επηζπκεί κέρξη λα ην νινθιεξώζεη κε επηηπρία, 

θαζώο θαη λα ην επαλαιάβεη θαη κεηά ηελ λίθε ηνπ.  

Σν Plastelina Logic είλαη δηακνξθσκέλν κε πνιιά γξαθηθά, ηα νπνία γνεηεύνπλ ηνλ 

εθάζηνηε ραξηζκαηηθό καζεηή (θαη όρη κόλν) θαη ηνλ σζνύλ ζην λα αζρνιεζεί κε 

απηό. Σαπηόρξνλα, νη θαιέο επηδόζεηο ζηελ επίιπζε ησλ γξίθσλ ζύκθσλα κε ηελ 

Linda Silverman, απνηεινύλ έλα ραξαθηεξηζηηθό ησλ ραξηζκαηηθώλ καζεηώλ, άξα 

θαη ην πεξηερόκελν ησλ ζπγθεθξηκέλσλ παηρληδηώλ θεληξίδεη ην ελδηαθέξνλ ηνπο θαη 

ηνπο παξέρεη θίλεηξν γηα ελαζρόιεζε.  

Μέζσ ησλ παηρληδηώλ απηώλ, εθηόο από ην θίλεηξν πνπ ηνπο δίλεηαη γηα επίιπζε θαη 

ςπραγσγία, εληζρύνληαη θαη νη θνηλσληθέο δεμηόηεηεο ηνπ παηδηνύ, όπσο θαη νη 

δεμηόηεηεο ζθέςεο αλώηεξνπ επηπέδνπ θαη νη δεμηόηεηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ. 

 

 

2.5.Proprofs brain games 

 

Δηθόλα 9. Φεθηαθά παηρλίδηα Proprofs brain games 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δηθόλα 8. Πεξηβάιινλ Plastelina logic 

games 

 

 

Δηθόλα 7. Πεξηερόκελα 

Plastelina logic games 
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Σα ProProfs Brain Games (http://www.proprofs.com/games/) απνηεινύλ κία 

ηζηνζειίδα, ε νπνία πεξηιακβάλεη πνιιά παηρλίδηα, ε πιεηνςεθία ησλ νπνίσλ 

απεπζύλεηαη ζε ραξηζκαηηθά παηδηά. Σα παδι, νη γξίθνη θαη γεληθόηεξα ηα παηρλίδηα 

πνπ απαηηνύλ ινγηθή θαη θξηηηθή ζθέςε είλαη ηδαληθά γηα ηα παηδηά απηά θαζώο νη 

επηδόζεηο ηνπο ζε ηέηνηνπ είδνπο παηρλίδηα είλαη πνιύ θαιέο.  

Ζ ηζηνζειίδα δηαηίζεηαη δσξεάλ, δελ ρξεηάδεηαη θάπνηα ζπλδξνκή, παξά κόλν λα 

γίλεη θάπνηνο κέινο, παηώληαο ζην πάλσ δεμηά θνπκπί (βι. εηθόλα 10). Γηα ηελ 

εγγξαθή ηνπ ν ελδηαθεξόκελνο ζα πξέπεη λα έρεη ζπκπιεξώζεη ην 13
ν
 έηνο ηεο 

ειηθίαο ηνπ θαη λα έρεη δηαβάζεη ηνπο όξνπο ρξήζεο. Χζηόζν, εάλ θάπνηνο 

εθπαηδεπηηθόο ην επηζπκεί κπνξεί κε δηθή ηνπ θαζνδήγεζε λα παξέρεη ηα παηρλίδηα 

απηά θαη ζε κηθξόηεξε ειηθία.  

 

Δηθόλα 10. Πεξηβάιινλ Proprofs brain games 

 

 

Πέξα από ηελ ςπραγσγία ε ζπγθεθξηκέλε ηζηνζειίδα παξέρεη θαη ηελ δπλαηόηεηα 

ζηνλ εθάζηνηε ελδηαθεξόκελν λα δεκηνπξγήζεη ην δηθό ηνπ παηρλίδη (παδι, 

ζηαπξόιεμν, θξππηόιεμν θιπ.) κε πνιύ απιό θαη εύθνιν ηξόπν. 

πκπεξαζκαηηθά ε ηζηνζειίδα απηή παξέρεη ζηα ραξηζκαηηθά παηδηά ηελ ςπραγσγία, 

θηλεί ην ελδηαθέξνλ ηνπο θαη ηα γνεηεύεη κε ηελ πνηθηιία ησλ παηρληδηώλ. 

Παξάιιεια, εληζρύεη ηηο ηθαλόηεηεο θαη ηηο δεμηόηεηεο ηνπο. Δηδηθόηεξα, εληζρύεηαη ε 

παξαηεξεηηθόηεηα, νη δεμηόηεηεο ρξήζεο ηνπ ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή, ε ιήςε 

απνθάζεσλ, ε δεμηόηεηα επίιπζεο πξνβιεκάησλ θαη ε δεκηνπξγηθόηεηα. 

 

3. Ρνκπνηηθή 

ύκθσλα κε ηνλ Alimisis (2013), ηα ξνκπόη κπνξνύλ λα αμηνπνηεζνύλ σο 

εθπαηδεπηηθό εξγαιείν. Έηζη, είλαη δπλαηό λα ζπκβάιινπλ εμίζνπ ζεηηθά ζηελ 

εθπαίδεπζε ησλ ραξηζκαηηθώλ παηδηώλ. Μέζα από ηηο πξνεγκέλεο απηέο εθαξκνγέο, 

νη καζεηέο έξρνληαη αληηκέησπνη κε πξνβιήκαηα, ηα νπνία εγείξνπλ ζεκαληηθά 
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εξσηήκαηα ηνπο θαη εκπλεόκελνη από απηή ηε δηαδηθαζία, αλαδεηνύλ θαη επηλννύλ 

δηθέο ηνπο πξσηόηππεο ιύζεηο (Eguchi, 2016). Ζ ξνκπνηηθή έρεη πξνζειθύζεη ην 

ελδηαθέξνλ εθπαηδεπηηθώλ θαη εξεπλεηώλ σο έλα πνιύηηκν εξγαιείν αλάπηπμεο ησλ 

γλσζηηθώλ θαη θνηλσληθώλ δεμηνηήησλ ησλ καζεηώλ από ηελ πξνζρνιηθή εώο θαη 

ηελ αλώηεξε ειηθηαθή βαζκίδα θαη ππνζηεξίδεη ηε κάζεζε επηζηεκώλ, όπσο ε 

Φπζηθή, ηα Μαζεκαηηθά, ε Σερλνινγία, ε Πιεξνθνξηθή θαη άιια καζήκαηα ή 

δηεπηζηεκνληθέο δξαζηεξηόηεηεο (Felicia et al., 2014). Αξθεηνί δηαγσληζκνί 

ξνκπνηηθήο, έρνπλ απνηειέζεη αθνξκή ελαζρόιεζεο, δηαηεξώληαο ζεκαληηθή 

απήρεζε ζηνπο καζεηέο πςειώλ ηθαλνηήησλ. Σέηνηνη δηαγσληζκνί είλαη .δηαζέζηκνη 

ζηνπο καζεηέο ζε δηεζλή, εζληθά θαη ηνπηθά επίπεδα (π.ρ. FIRST Robotics 

Competition, VEX Robotics θιπ.) (Coxon, 2010). Γύν ραξαθηεξηζηηθά παξαδείγκαηα 

εξγαιείσλ ξνκπνηηθήο είλαη νη ζπιινγέο ξνκπόη Lego Mindstorms θαη K'NEX, 

γλσζηέο θαη θαηαμησκέλεο από ηελ εθπαηδεπηηθή θνηλόηεηα, νη νπνίεο αλαθέξνληαη 

αλαιπηηθά παξαθάησ: 

3.1.Lego Mindstorms 

 

Δηθόλα 11. Παξάδεηγκα κνληέινπ Lego Mindstorms 

 

Σα Lego Mindstorms είλαη κηα γξακκή παξαγσγήο Lego πνπ ζπλδπάδεη 

πξνγξακκαηηδόκελα ηνύβια κε ειεθηξηθέο κεραλέο, αηζζεηήξεο, ηνύβια Lego, θαη 

ηερληθά θνκκάηηα Lego (εξγαιεία, άμνλεο θαη πδξαπιηθά κέξε) θαηάιιεια γηα λα 

ρηίζεη ν ρξήζηεο ξνκπόη θαη άιια απηνκαηνπνηεκέλα ή αιιειεπηδξαζηηθά 

ζπζηήκαηα. Ζ πξώηε ιηαληθή έθδνζε θπθινθόξεζε ην 1998. Ζ εθπαηδεπηηθή έθδνζε 

θαιείηαη Lego Mindstorms for Schools, θαη έξρεηαη κε ην ινγηζκηθό 

πξνγξακκαηηζκνύ ROBOLAB, πνπ αλαπηύρζεθε ζην Παλεπηζηήκην Tufts ζηηο ΖΠΑ. 

Ζ ζεκαζία ηεο ζπγθεθξηκέλεο ζπιινγήο εθαξκνγώλ γηα ηα ραξηζκαηηθά παηδηά 

δηαπηζηώλεηαη θαη από εξεπλεηηθά δεδνκέλα. ε ζεξηλό εθπαηδεπηηθό πξόγξακκα, ην 

νπνίν δηεμήρζε από ην Παλεπηζηήκην Bloomsburg, έπεηηα από ρνξεγία ηνπ ηκήκαηνο 

εθπαίδεπζεο ηεο Πελζπιβαλίαο (ΖΠΑ), ππνζηεξίρζεθε ε δεκηνπξγία κηαο ζεηξάο 



917 
 

καζεκάησλ, κε ζηόρν ηε κεηάδνζε πξαθηηθήο εκπεηξίαο ζηνπο καζεηέο ζε όηη αθνξά 

ηελ απνηειεζκαηηθή επίιπζε πξνβιεκάησλ (Mauch, 2001). Οη εθπαηδεπηηθνί 

επηκνξθώζεθαλ ζηελ εθαξκνγή ησλ ζπζηεκάησλ LEGO Mindstorms, 

αλαιακβάλνληαο ζηε ζπλέρεηα θαη ηελ επηκόξθσζε 40 ραξηζκαηηθώλ καζεηώλ. 

(ÜÇGÜL, 2013). Σα ζπκπεξάζκαηα ηνπ πξνγξάκκαηνο αλέδεημαλ όηη έλα ηέηνην 

ζύζηεκα έβξηζθε επξύηαηε εθαξκνγή ζηελ ηάμε, όπνπ νη ίδηνη καζεηέο δηέζεηαλ ην 

ίδην ζύζηεκα ξνκπνηηθήο θάζε κέξα γηα πνιιέο εβδνκάδεο. Παξάιιεια, παξέκελαλ 

πξνζεισκέλνη ζην λέν απηό πξντόλ ζηε δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο, δεδνκέλνπ όηη 

αληηιακβάλνληαλ ην ξνκπόη σο έλα είδνο παηρληδηνύ.(Mauch, 2001)  

Σα Lego Mindstorms είλαη θαηάιιεια γηα εθπαηδεπηηθή ρξήζε ιόγσ ησλ αθόινπζσλ 

3 ιόγσλ: 1)Δπειημία: Σν ζύζηεκα (επαλαρξεζηκνπνηήζηκε θύζε ησλ ηνύβισλ Lego) 

επηηξέπεη ζηνπο καζεηέο λα ζρεδηάζνπλ, λα θαηαζθεπάζνπλ, λα δνθηκάζνπλ θαη λα 

πξνγξακκαηίζνπλ πνιιέο ζπζθεπέο, ρξεζηκνπνηώληαο έηνηκα ζρέδηα ή ζρέδηα ηα 

νπνία έρνπλ κνηξαζηεί κε άιινπο ρξήζηεο. 2)Δλδηαθέξνλ ηνπ καζεηή: Σα Lego 

Mindstorms είλαη δεκνθηιή ζηα παηδηά, πνπ ηα ρξεζηκνπνηνύλ, γηα λα παίμνπλ κε 

άιιεο ζπζθεπέο, θεξδίδνληαο άκεζε επραξίζηεζε κε ηελ θαηαζθεπή ελόο ξνκπόη 

επηηπρώο. ηνπο καζεηέο αξέζεη ε εκπεηξία ζπλαξκνιόγεζεο δηαθνξεηηθώλ 

θνκκαηηώλ θαη δεκηνπξγίαο κηαο θηλεηήο ζπζθεπήο. 3)Λεηηνπξγίεο: Ζ ζπιινγή 

πεξηιακβάλεη όια ηα απαξαίηεηα εμαξηήκαηα, γηα λα θαηαζθεπάζνπλ κηα πνηθηιία 

ξνκπόη κε ηε ρξήζε αηζζεηήξσλ, θηλεηήξσλ θαη πξνγξακκαηηζκέλσλ ζπζθεπώλ ηα 

νπνία ειέγρνπλ ηελ θίλεζε θαη ηελ αληίδξαζε ησλ ξνκπόη. (Afari et al., 2017). Δίλαη 

θαλεξό όηη ε ζπγθεθξηκέλε ζπιινγή κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κε πνιιαπινύο 

ηξόπνπο ζηε δηδαζθαιία, παξνηξύλνληαο ηνπο ραξηζκαηηθνύο καζεηέο λα επηδείμνπλ 

ηδηαίηεξα ηαιέληα ηνπο.  

 

3.2.K'nex 

 

Δηθόλα 12. Παξάδεηγκα κνληέινπ Κ΄nex 

  

 



918 
 

Έλα εξγαιείν ξνκπνηηθήο γηα ραξηζκαηηθνύο καζεηέο  ζεσξείηαη θαη ε ζπιινγή 

ξνκπόη K'NEX. Σν K'NEX, απνηειώληαο έλα ζύζηεκα θαηαζθεπήο παηρληδηνύ, 

εθεπξέζεθε από ηνλ  Joel Glickman ζην Ζλσκέλν Βαζίιεην ην 1992. ηελ ζύγρξνλε 

επνρή, ε ζπιινγή K'NEX ζρεδηάδεηαη θαη παξάγεηαη από ηελ K'NEX Industries Inc. 

ζηελ Πελζπιβαλία.  

Σα ξνκπόη K'NEX ζπλδξάκνπλ ζηελ κεηάδνζε εζληθνύ πξνγξάκκαηνο ζπνπδώλ ηνπ 

Ζλσκέλνπ Βαζηιείνπ ζε ηξεηο βαζηθέο καζεζηαθέο πεξηνρέο: ρεδηαζκόο θαη 

Σερλνινγία, Φπζηθή θαη Μαζεκαηηθά (Shercfill, 2005), ζέζε κε ηελ νπνία ζα 

κπνξνύζε λα ππνζηεξηρζεί ε ρξήζε ηνπο ζε αληίζηνηρα καζεζηαθά πεδία θαη ζηελ 

ρώξα καο. Σν πεξίπινθν απηό ζεη είλαη έλαο απηόο θαη πξαθηηθόο ηξόπνο 

ελδπλάκσζεο δεμηνηήησλ κέζσ ηεο εκπινθήο ηνπ καζεηή ζε δηάθνξεο θαηαζθεπέο. 

Έηζη, νη καζεηέο αλαπηύζζνπλ ή θαη εμαζθνύλ ηελ νπηηθνρσξηθή θαληαζία, ηελ 

επίιπζε δηαδξαζηηθώλ πξνβιεκάησλ θαη ηε ιήςε απνθάζεσλ, εμνηθεηώλνληαη κε 

ζηνηρεία θαη έλλνηεο ηεο κεραληθήο, θαζώο θαη εθδειώλνπλ ελδηαθέξνλ γηα ηελ 

ηερλνινγία. 

Σα ξνκπόη K'NEX είλαη έλα από ηα θαιύηεξα ζηνλ θόζκν ζπζηήκαηα θαηαζθεπώλ 

γηα παηδηά. Γηαπξέπνληαο ζην ρώξν ηεο αγνξάο γηα ηε δεκηνπξγηθόηεηα θαη ηελ 

θαηλνηνκία, κε 350 δηεζλή βξαβεία θαη αλαγλσξίζεηο, ελζαξξύλεη ηα παηδηά λα 

θαληαζηνύλ, λα θαηαζθεπάζνπλ θαη λα παίμνπλ (Loffio, 2016). Έρεη ιάβεη 

πνιιαπινύο ηηκεηηθνύο ηίηινπο όπσο “Best Toy of the Year” (Child Magazine), έρεη 

επηιεγεί αλάκεζα ζηα “Best Learning Toys” (Family Fun Magazine), ελώ παξάιιεια 

έρεη βξαβεπηεί κε “3 Star-Top Rating” (Canadian Toy Testing Council). Ζ ρξήζε, 

ινηπόλ, ηνπ παξόληνο κνληέινπ ξνκπόη ζα κπνξνύζε λα ιεηηνπξγήζεη ελζαξξπληηθά 

ζηελ εθπαίδεπζε, πξνζειθύνληαο ην ελδηαθέξνλ ραξηζκαηηθώλ καζεηώλ, ιόγσ ηεο 

πνιύπινθεο θύζεο ηνπ θαη  παξνηξύλνληαο ηνπο λα θαλεξώζνπλ μερσξηζηέο 

δεμηόηεηεο ηνπο. 

πκπεξάζκαηα 

πλνςίδνληαο, ε  ρξήζε ησλ Νέσλ Σερλνινγηώλ θαηά ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, 

απμάλεη ηε δεκηνπξγηθόηεηα ησλ καζεηώλ, ηελ αλαιπηηθή, ηε ζπλζεηηθή θαη ηελ 

θξηηηθή ηνπο ζθέςε θαη ελζαξξύλεη ηελ αλεμάξηεηε κάζεζε. Οη ΣΠΔ κπνξνύλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ, κε ζθνπό ηελ  επηηάρπλζε, ηνλ εκπινπηηζκό θαη ηελ εμαηνκίθεπζε 

ηεο κάζεζεο ζε όια ηα γλσζηηθά πεξηβάιινληα (ζεηηθέο, αλζξσπηζηηθέο θαη 

θνηλσληθέο επηζηήκεο, ηέρλεο θιπ.), δηακνξθώλνληαο λέεο πξννπηηθέο κάζεζεο θαη 

πξνζδίδνληαο έλαλ πξσηόηππν θαη δεκηνπξγηθό ραξαθηήξα ζηε δηδαθηηθή πξάμε. 
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