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case of pop up adventure play 

 
Μαρία Μπιρµπίλη 

Επ. καθηγήτρια, Τµήµα Επιστηµών Προσχολικής Αγωγής και Εκπαίδευσης ΑΠΘ 

Μαρία Παπανδρέου 

Επ. καθηγήτρια, Τµήµα Επιστηµών Προσχολικής Αγωγής και Εκπαίδευσης ΑΠΘ 

 

Περίληψη 

Τα µικρά παιδιά χρειάζονται ευκαιρίες και χώρους όπου µπορούν να παίξουν και να 

κινηθούν ελεύθερα και µε ασφάλεια, να ασκήσουν την προδιάθεσή τους για 

διερεύνηση, να δηµιουργήσουν φανταστικούς κόσµους, να εκφραστούν και να 

επικοινωνήσουν µε άλλα παιδιά. Καθώς σήµερα οι ευκαιρίες των παιδιών για 

πραγµατικά ελεύθερο παιχνίδι στα αστικά κέντρα µειώνονται, µια καινούργια τάση στη 

δηµιουργία χώρων παιχνιδιού φαίνεται να κερδίζει έδαφος στις Ηνωµένες Πολιτείες και 

τη Μεγάλη Βρετανία. Πρόκειται για την ιδέα του pop up adventure play το οποίο µε 

καθηµερινά, φυσικά και συνθετικά υλικά, που δεν κοστίζουν ή κοστίζουν ελάχιστα, 

δίνει σε παιδιά όλων των ηλικιών την αυτονοµία και τον έλεγχο του παιχνιδιού τους. Η 

φιλοσοφία του pop up adventure play δίνει ιδιαίτερη σηµασία στο είδος των υλικών 

που παρέχουµε στα παιδιά και αναζητά χώρους οι οποίοι επιτρέπουν τις µεγάλες 

κινήσεις και τη συνεργατική δράση. 

Στην παρούσα εργασία θα συζητήσουµε την εµπειρία και την αξιολόγηση µιας 

πειραµατικής εφαρµογής pop up adventure play που υλοποιήθηκε στη Θεσσαλονίκη, το 

ακαδηµαϊκό έτος 2015-2016, στο πλαίσιο της αλληλεπίδρασης δυο πανεπιστηµιακών 

µαθηµάτων. Στο τέλος διατυπώνουµε προτάσεις για το σχεδιασµό και την οργάνωση 

παρόµοιων δράσεων στο Ελληνικό αστικό περιβάλλον. 

λέξεις-κλειδιά: παιχνίδι, προσχολική ηλικία, χώρος παιχνιδιού, αστικό περιβάλλον, 

δηµιουργικότητα. 
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Abstract 

Children need opportunities and spaces where they can play and move freely and safely, 

exercise their drive for exploration, create imaginary worlds, express themselves and 

communicate with other children. As children’s opportunities for free play in the city 

are diminishing a new trend in playspaces seems to be developing in the USA and Great 

Britain. It is the idea of pop up adventure playgrounds which, with everyday, artificial 

and natural materials, that cost nothing or very little, allow children to be autonomous in 

their play and control their actions and choices. The philosophy of pop up adventure 

play pays particular attention to the kind of materials we give children and seeks spaces 

which allow large movement, the transfer and combination of materials and 

collaborative action. 
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This paper will discuss the experience and the evaluation of an experimental 

implementation of pop up adventure play that was organized in the academic year 2015-

2016 by student teachers, attending two university courses, and their instructors. In the 

end, we make suggestions concerning the designing and implementation of similar 

activities in the Greek urban environment. 

keywords: adventure play, early childhood education, playspaces, creativity, urban 

areas. 

 

 

Εισαγωγή 

 

Οι χώροι όπου τα παιδιά των αστικών κέντρων µπορούν να παίξουν ελεύθερα 

µειώνονται συνεχώς σε πολλές χώρες του κόσµου. Καθώς η ταχεία αστικοποίηση 

τροποποιεί το φυσικό και το κοινωνικό περιβάλλον των πόλεων, τα παιδιά σήµερα δεν 

έχουν στη διάθεσή τους ούτε τον φυσικό ούτε τον ψυχολογικό χώρο για πραγµατικά 

ελεύθερο παιχνίδι (Goodenough 2003, Atmakur-Javdekar 2016). Έτσι, όπως λέει ο Hart 

(2002: 135), ενώ οι πόλεις αναπτύσσονται, η τάση είναι τα παιδιά να περιορίζονται και 

η ανάπτυξη «να µεταφράζεται σε έναν αυξανόµενο αριθµό βαρετών χώρων 

παιχνιδιού». 

Έρευνες καταδεικνύουν ότι τα παιδιά προτιµούν να παίζουν σε φυσικά 

περιβάλλοντα όπου µπορούν να κινηθούν ελεύθερα και να αξιοποιήσουν για το παιχνίδι 

τους τα ποικίλα ερεθίσµατα που προσφέρει η φύση (Shackell, Butler, Doyle και Ball 

2008). Η παρατήρηση του παιχνιδιού σε τέτοιους χώρους δείχνει ότι τα οφέλη για τα 

παιδιά είναι πολλαπλά: τους δίνεται η δυνατότητα για παιχνίδι περιπέτειας που 

αποτελεί αγαπηµένο είδος παιχνιδιού όλων των ηλικιών, εξασκούν την αδρή 

κινητικότητα και ολόκληρο το σώµα, δοκιµάζουν τα όρια και τις ικανότητές τους και 

διασκεδάζουν (Shackell, Butler, Doyle και Ball 2008). Κυρίως όµως οι ανοιχτοί, 

υπαίθριοι χώροι φαίνεται να εµπνέουν τα παιδιά να παίξουν µε πολύ διαφορετικούς 

τρόπους από αυτούς που συνηθίζουν (ή επιτρέπεται) στους στατικούς, παραδοσιακούς 

χώρους παιχνιδιού των αστικών κέντρων (Μπότσογλου 2010). Η ποικιλοµορφία του 

φυσικού περιβάλλοντος και η αίσθηση ότι µπορούν να επιδράσουν πάνω στο χώρο και 

τα υλικά του (να µαζέψουν φύλλα, να πετάξουν πέτρες σε µια λακκούβα µε νερό, να 

φτιάξουν ένα κάστρο από κλαδιά, να κρυφτούν κ.ά.) οξύνουν τις αισθήσεις των 

παιδιών, απελευθερώνουν τη φαντασία τους και αυξάνουν τη διάθεση τους για 

πειραµατισµό και δηµιουργία (Clements 2004).  

Η προτίµηση, αλλά και η ανάγκη των παιδιών, για χώρους που ελέγχουν και 

πολυδύναµα υλικά που προσαρµόζονται στο παιχνίδι τους αποτελούν σηµαντική 

πρόκληση για όσους ασχολούνται επαγγελµατικά µε το παιδικό παιχνίδι στα αστικά 

κέντρα. Όπως καταγράφει η σχετική βιβλιογραφία οι ευκαιρίες των παιδιών για 

πραγµατικά ελεύθερο παιχνίδι στην πόλη µειώνονται όχι µόνο λόγω έλλειψης 

κατάλληλων χώρων αλλά και λόγω µιας σειράς κοινωνικών-πολιτισµικών παραγόντων 

(Κοντοπούλου 2017). Ο φόβος για την ασφάλεια των παιδιών, η 

υπερπροστατευτικότητα των γονέων και το υπερφορτωµένο πρόγραµµα ‘εξωσχολικών’ 

δραστηριοτήτων παιδιών και γονέων οδηγούν τις οικογένειες να αναζητούν κοντινούς, 

‘φροντισµένους’ χώρους παιχνιδιού, µε σαφή όρια και κανόνες ασφάλειας, όπως για 

παράδειγµα οι εµπορικοί παιδότοποι και τα πάρκα αναψυχής (Μπότσογλου 2010). Οι 

χώροι αυτοί, ενώ µπορεί να δίνουν στα παιδιά την ευκαιρία να συναναστραφούν µε 

άλλα παιδιά, να έρθουν σε επαφή µε αντικείµενα-παιχνίδια που δεν έχουν στο σπίτι και 
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ίσως να εξασκήσουν την αδρή κινητικότητα τους (π.χ. σκαρφαλώνοντας σε πλαίσια 

αναρρίχησης), έχουν ένα σηµαντικό µειονέκτηµα: περιορίζουν δραµατικά το εύρος και 

κυρίως την εξέλιξη του παιχνιδιού (Shackell, Butler, Doyle και Ball 2008). Οι σταθερές 

παιχνιδοκατασκευές µε τις προβλέψιµες κινήσεις, οι περιορισµένες επιλογές και οι 

προκαθορισµένοι, από τους ενήλικες, ‘όροι χρήσης’ του χώρου αφήνουν λίγα 

περιθώρια για την επινοητικότητα και τη φαντασία των παιδιών. Όπως εξηγεί ο 

Γερµανός (2004: 71), χώροι παιχνιδιού που δεν επιτρέπουν τις «µεταµορφώσεις που το 

παιδί ‘επιφέρει’ στην πραγµατικότητα την ώρα του παιχνιδιού» του στερούν την 

πρόσβαση στον κόσµο της φαντασίας. Αντιθέτως, χώροι που «µπολιάζονται» µε 

στοιχεία του κόσµου της φαντασίας και της προσωπικότητας του παιδιού και 

τροποποιούνται για τις ανάγκες του παιχνιδιού δηµιουργούν τις προϋποθέσεις για 

πραγµατικά ελεύθερο παιχνίδι.  

Τόσο ο µειωµένος χρόνος για παιχνίδι όσο και οι περιορισµένες ευκαιρίες 

δηµιουργικής έκφρασης που παρέχουν οι χώροι παιχνιδιού που επιλέγουν οι ενήλικες 

για τα σηµερινά παιδιά αποτελούν διαπιστώσεις που καταγράφονται σε πολλές χώρες 

του κόσµου (Μπότσογλου 2010, Gray 2013). Οι ερευνητές που µελετούν τις συνέπειες 

της έλλειψης ελεύθερου παιχνιδιού κάνουν λόγο για διαταραχές στην ψυχική υγεία και 

στην ανάπτυξη των παιδιών γενικότερα (Gray 2013, Sandseter 2014). Αν και τα παιδιά 

είναι σε θέση να αξιοποιήσουν και την πιο µικρή ευκαιρία (ή χρονικό διάστηµα) που 

τους δίνεται για να παίξουν, η απουσία ελεύθερου παιχνιδιού µπορεί να διαταράξει τους 

µηχανισµούς ρύθµισης των συναισθηµάτων τους και κατά συνέπεια να επηρεάσει τις 

σωµατικές, κοινωνικές και γνωστικές ικανότητες τους (Lester και Russell 2008). 

Καθώς το ελεύθερο παιχνίδι επιτρέπει στα παιδιά να δηµιουργήσουν και να 

εξερευνήσουν έναν κόσµο που ελέγχουν, ενδυναµώνεται η αυτοπεποίθησή τους και 

αναπτύσσουν στρατηγικές που θα χρειαστούν για να αντιµετωπίσουν µελλοντικές 

προκλήσεις ή δυσκολίες. Η ελευθερία και η ευχαρίστηση που νιώθουν τα ενθαρρύνει 

να γίνουν πιο τολµηρά, πιο δηµιουργικά και πιο ανθεκτικά στο ρίσκο και το άγχος που 

αυτό προκαλεί. Ταυτόχρονα, µαθαίνουν να εργάζονται σε οµάδες, να µοιράζονται, να 

διαπραγµατεύονται, να επιλύουν συγκρούσεις και να υπερασπίζονται τον εαυτό τους 

(Ginsburg 2007, Lester και Russell 2008). 

Αναγνωρίζοντας τη σοβαρότητα της κατάστασης ερευνητές και επαγγελµατίες από 

διαφορετικά επιστηµονικά πεδία έχουν ενώσει, τα τελευταία 10 χρόνια, τις γνώσεις 

τους µε στόχο να δηµιουργήσουν περιβάλλοντα παιχνιδιού στα αστικά κέντρα που 

αντισταθµίζουν τη δυσκολία πρόσβασης των παιδιών σε ανοιχτούς, ελεύθερους 

υπαίθριους χώρους και τους ξαναδίνουν τον έλεγχο του παιχνιδιού (βλ. Alliance for 

Childhood, Child in the City, Play England κ.ά.). Πρόκειται για µια προσπάθεια η οποία 

λαµβάνει υπόψη της τόσο τις τρέχουσες συνθήκες όσο και τις προβλέψεις που 

καταγράφουν ότι το 2050, το 66% του παγκόσµιου πληθυσµού θα ζει σε αστικές 

περιοχές (United Nations 2014).  

Από τις πιο γνωστές πρωτοβουλίες για το σκοπό αυτό αποτελεί η δράση «Pop-Up 

Adventure Play» (PUAP) που λειτουργεί κυρίως στις Ηνωµένες Πολιτείες και το 

Ηνωµένο Βασίλειο και υποστηρίζει το «ανοιχτό παιχνίδι που καθοδηγείται από τα 

παιδιά – το παιχνίδι όπου τα παιδιά επιλέγουν τι θα παίξουν και φτιάχνουν τους δικούς 

τους κανόνες για το πώς θα παίξουν» (Play and Playground Encyclopedia 2012). 

Βασικός στόχος της οµάδας που εµπνεύστηκε το PUAP είναι να προωθήσει το παιχνίδι 

περιπέτειας (adventure play) µέσα στις κοινότητες στις οποίες ανήκουν τα παιδιά, 

υποστηρίζοντας ότι ‘κρατώντας’ την ανάγκη των παιδιών για παιχνίδι στο πλαίσιο της 

κοινότητας επωφελούνται όλα τα µέλη της (PUAP 2012). Η φιλοσοφία της οµάδας έχει 
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µπει σε εφαρµογή µε την ίδρυση των «Pop-Up Adventure Playgrounds», προσωρινών 

χώρων παιχνιδιού που µπορούν να «ξεπηδήσουν» (pop up) και να «στηθούν», µε 

χαµηλό κόστος, σε οποιοδήποτε περιβάλλον µπορεί να εξοπλιστεί µε τα κατάλληλα 

υλικά για ελεύθερο παιχνίδι (π.χ. πάρκα, πλατείες, σχολικές αυλές, µεγάλες αίθουσες, 

κενούς επαγγελµατικούς χώρους). Η διάρκεια της λειτουργίας των συγκεκριµένων 

χώρων ποικίλει ανάλογα µε τους στόχους ή/και τις δυνατότητες του φορέα που 

οργανώνει τη δράση (π.χ. δήµος, σχολεία, ιδιωτική πρωτοβουλία) καθώς και τα 

χαρακτηριστικά του χώρου που τη φιλοξενεί (π.χ. εσωτερικός ή υπαίθριος, δηµόσιος ή 

ιδιωτικός χώρος). 

Τα υλικά που χρησιµοποιούνται στα pop-up adventure playgrounds είναι 

καθηµερινά, ανοιχτά, ευέλικτα, φυσικά ή συνθετικά υλικά τα οποία µπορούν να 

µετακινηθούν, να συνδυαστούν, να διαλυθούν και να ‘ξανασχεδιαστούν’ µε 

πολλαπλούς τρόπους. Χαρακτηριστικά παραδείγµατα ανοιχτών υλικών αποτελούν τα 

λάστιχα αυτοκινήτων, τα χάρτινα κιβώτια, οι καρποί δέντρων (π.χ. κουκουνάρια), τα 

κοχύλια, το νερό, η άµµος, οι πλαστικοί σωλήνες, δοχεία διαφόρων ειδών, κοµµάτια 

ύφασµα, ανακυκλώσιµα αντικείµενα και συσκευές κ.ά. Η επιλογή των συγκεκριµένων 

υλικών στους χώρους που προορίζονται για ελεύθερο παιχνίδι δεν είναι τυχαία. 

Βασίζεται στη θεωρία των ανοιχτών, µετακινούµενων υλικών (theory of loose parts) 

του αρχιτέκτονα Simon Nicholson (1971: 30) ο οποίος υποστήριξε ότι η 

δηµιουργικότητα και η επινοητικότητα των ατόµων/παιδιών είναι «ευθέως ανάλογες» 

του αριθµού και του είδους των «µεταβλητών» που βρίσκονται µέσα σε ένα 

περιβάλλον. Η ποικιλία στα σχήµατα, στην υφή, στο µέγεθος, στα υλικά και στη χρήση 

των ανοιχτών, µετακινούµενων υλικών ενθαρρύνουν αυθόρµητα αµέτρητους 

συνδυασµούς, πειραµατισµούς και συνθέσεις και κατ’ επέκταση τη δηµιουργική σκέψη 

και τη φαντασία των παιδιών. Χώροι µε µετακινούµενα υλικά επιτρέπουν επίσης την 

αλλαγή –συµβολική και πραγµατική– και για το λόγο αυτό γίνονται αντιληπτοί από τα 

παιδιά ως περιβάλλοντα που ελέγχουν, που τους ανήκουν. Πρόκειται για ένα σηµαντικό 

χαρακτηριστικό που λείπει από τους συνηθισµένους παιχνιδότοπους των αστικών 

κέντρων, µε τις στατικές παιχνιδοκατασκευές και τις προκαθορισµένες οδηγίες χρήσης 

τους.  

Χώροι για παιχνίδι µε ανοιχτά, ευέλικτα υλικά, όπως τα pop up adventure 

playgrounds χρειάζονται ενήλικες µε µια συγκεκριµένη φιλοσοφία για το παιδικό 

παιχνίδι. Η µεγαλύτερη πρόκληση σε περιβάλλοντα που επιδιώκουν να ενθαρρύνουν 

και να υποστηρίξουν το ελεύθερο παιχνίδι είναι να επιτευχθεί η ισορροπία µεταξύ 

ασφάλειας και ‘περιπέτειας’, µεταξύ βοήθειας και καθοδήγησης. Η φιλοσοφία του pop 

up adventure play υποστηρίζει ότι ο ρόλος των ενηλίκων που βρίσκονται δίπλα σε 

παιδιά που παίζουν πρέπει να είναι «χαµηλός σε παρεµβατικότητα και υψηλός σε 

ανταπόκριση» (Play Scotland χ.η.). Με άλλα λόγια, οι επαγγελµατίες που 

αναλαµβάνουν να στηρίξουν παρόµοιες δράσεις πρέπει να εξασφαλίσουν ότι τα παιδιά 

έχουν την επιλογή και τον έλεγχο του παιχνιδιού και ταυτόχρονα γνωρίζουν σε ποιον 

να αποτανθούν για οτιδήποτε χρειαστούν.  

 

∆ηµιουργία ανοιχτών χώρων παιχνιδιού στο αστικό περιβάλλον: Μια παρέµβαση 

στην πόλη της Θεσσαλονίκης 

Στόχος της δράσης που παρουσιάζεται εδώ ήταν η δηµιουργία ενός προσωρινού 

χώρου παιχνιδιού στο κέντρο της Θεσσαλονίκης, υιοθετώντας τις αρχές και τις 
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µεθόδους του pop up adventure play. Η συλλογή ανοιχτών, µετακινούµενων υλικών και 

η αναζήτηση χώρου που θα επέτρεπε στα παιδιά να παίξουν ελεύθερα µε αυτά 

αποτέλεσαν βασικούς άξονες γύρω από τους οποίους οργανώθηκε η παρέµβαση. 

Απευθυνόµενες σε παιδιά δηµόσιων νηπιαγωγείων της πόλης µε περιορισµένο 

εξωτερικό χώρο για παιχνίδι και τάξεις εξοπλισµένες από ενήλικες µε τυποποιηµένα 

αντικείµενα (παιχνίδια και έπιπλα) θέλαµε να δηµιουργήσουµε ένα πεδίο δράσης µέσα 

στο οποίο τα παιδιά θα µπορούσαν να σχηµατίσουν τους δικούς τους τόπους παιχνιδιού 

(Γερµανός 2011: 23).  

Η δράση υλοποιήθηκε το ακαδηµαϊκό έτος 2015-2016 από φοιτητές και µέλη ∆ΕΠ, 

στο πλαίσιο της συνεργασίας δυο πανεπιστηµιακών µαθηµάτων, το «Αναλυτικά 

Προγράµµατα και Οργάνωση της Εκπαιδευτικής ∆ιαδικασίας» και το «Αξιολόγηση 

στην Εκπαιδευτική ∆ιαδικασία». Η αλληλεπίδραση των µαθηµάτων σχεδιάστηκε µε 

στόχο να βοηθήσει τους φοιτητές και φοιτήτριες να συνθέσουν, µε βιωµατικό τρόπο, 

γνώσεις από δυο µαθήµατα τα οποία µελετούν µεν διαφορετικές πτυχές της διδακτικής 

διαδικασίας, αλλά αποτελούν µέρος του συνόλου που ονοµάζεται µαθησιακή 

διαδικασία. Υιοθετώντας τη µεθοδολογία της διερευνητικής µάθησης ζητήσαµε από 

τους υποψήφιους εκπαιδευτικούς να αξιοποιήσουν τις γνώσεις τους για να σχεδιάσουν, 

να οργανώσουν, να υλοποιήσουν και να αξιολογήσουν µια δράση µε τα 

χαρακτηριστικά του pop-up adventure play.  

Η διαδικασία ξεκίνησε µε εξοικείωση της οµάδας στη φιλοσοφία του παιχνιδιού 

περιπέτειας µέσα από σχετικά βίντεο και κείµενα. Αρχικά οι φοιτητές κλήθηκαν να 

εντοπίσουν τα βασικά χαρακτηριστικά δράσεων που ενθαρρύνουν το παιχνίδι 

περιπέτειας και να εκφράσουν εντυπώσεις και τυχόν προβληµατισµούς. Στη συνέχεια 

τους ζητήσαµε να παρατηρήσουν την αλληλεπίδραση των παιδιών µε τα υλικά και το 

χώρο και να διακρίνουν συµπεριφορές και είδη παιχνιδιού. 

Παρόλο που στη φάση της εξοικείωσης µε τη δράση, οι φοιτήτριες και ο φοιτητής 

φάνηκε να παρατηρούν και να εντυπωσιάζονται από το εύρος του παιχνιδιού των 

παιδιών µε τα ανοιχτά, µετακινούµενα υλικά, αξίζει να σηµειωθεί ότι στον αρχικό 

σχεδιασµό πρότειναν την οργάνωση της δράσης γύρω από συγκεκριµένη θεµατική (το 

διάστηµα). Η πρώτη συζήτηση στην ολοµέλεια –φοιτητές και διδάσκουσες– έκανε 

φανερή την προτίµηση –ή/και την εξοικείωση– των υποψήφιων εκπαιδευτικών στο 

θεµατικό παιχνίδι το οποίο ενώ ενθαρρύνει τη φαντασία των παιδιών (να φανταστούν 

ότι είναι στο διάστηµα) ταυτόχρονα την οριοθετεί (το θέµα του παιχνιδιού είναι το 

διάστηµα). Τα ετερόκλητα υλικά, η απόλυτη ελευθερία στην αξιοποίησή τους και ο 

υψηλός βαθµός πολυπλοκότητας της δράσης των παιδιών, όπως απεικονίζονταν στα 

βίντεο που παρακολούθησαν οι φοιτητές, φάνηκε να ‘συγκρούονται’ µε την εικόνα του 

παιδικού παιχνιδιού, όπως τη βιώνουν στο ελληνικό νηπιαγωγείο: κυρίως οργανωµένο 

σε ‘γωνιές’ µε κάποιο θέµα (π.χ. ιατρείο) ή περιοχές µε συγκεκριµένα υλικά (π.χ. 

οικοδοµικό υλικό, επιτραπέζια παιχνίδια) τα οποία πολύ συχνά, απαγορεύεται, ρητά, να 

µεταφερθούν σε άλλο πλαίσιο παιχνιδιού (ή να χρησιµοποιηθούν διαφορετικά) πέραν 

του προκαθορισµένου. Καθώς µπήκαν στη διαδικασία αναζήτησης υλικών και χώρου 

που ευνοούν το ελεύθερο παιχνίδι οι φοιτητές άρχισαν να αντιλαµβάνονται διαφορετικά 

την αλληλεπίδραση παιδιών, χώρου και υλικών. Η αλλαγή αυτή φάνηκε τόσο στο 

στάδιο του σχεδιασµού της δράσης όσο και σε αυτό της υλοποίησης. 

 



Μεθοδολογία  

 

Συµµετέχοντες και χώρος διεξαγωγής
Στο σχεδιασµό, την υλοποίηση

φοιτήτριες και ένας φοιτητής

ηλικίας 4-6 ετών από τρεις τάξεις

Παρόλο που η αρχική 

εξωτερικό χώρο, όπως τα παραδείγµατα

τελικά επέλεξαν έναν κλειστό

καιρικές συνθήκες. Η οµάδα

αναζήτηση του χώρου έφερε

αίθουσες εκδηλώσεων, το φουαγι

Πύργου της Παιδαγωγικής

κατάλληλες για το συγκεκριµένο

ιδιοκτήτες/διαχειριστές τους

να µας διαθέσει το Κρατικό

που θεωρήθηκαν σηµαντικά

της αίθουσας (250 τ.µ. ενιαίος

θα διευκόλυνε την καθαριότητα

αίθουσα βρίσκεται στον 5
ο

αλλά και ως θεατρική σκηνή

µεγάλες µπαλκονόπορτες (στην

(Εικόνα 1).  

 

Εικόνα 1: Μερική άποψη της αίθουσας

διάθεσή τους τα παιδιά 

 

Σχεδιασµός δράσης 
Η δράση σχεδιάστηκε και

διδάσκουσες είχαν υποστηρικτικό

οργάνωση συναντήσεων µε

υποστήριξη του αναστοχασµού

χώρος διεξαγωγής 
την υλοποίηση και την αξιολόγηση της δράσης συµµετείχαν

φοιτητής, δυο µέλη ∆ΕΠ και ένα µέλος ΕΙ∆ΙΠ καθώς

τρεις τάξεις νηπιαγωγείου της πόλης της Θεσσαλονίκης

αρχική επιθυµία της οµάδας ήταν η δράση να 

όπως τα παραδείγµατα που είχαν δει στο βιντεοσκοπηµένο

κλειστό χώρο καθώς δεν ήταν δυνατόν να προβλεφθούν

οµάδα επικοινωνίας και χορηγιών που είχε

χώρου έφερε στην ολοµέλεια ιδέες και προτάσεις όπως

το φουαγιέ του κτηρίου διοίκησης του ΑΠΘ και

Παιδαγωγικής Σχολής. Κάποιες προτάσεις αξιολογήθηκαν

συγκεκριµένο σκοπό ενώ άλλες απορρίφθηκαν

διαχειριστές τους. Τελικά η οµάδα επέλεξε την αίθουσα που

Κρατικό Θέατρο Βορείου Ελλάδος. Ανάµεσα στα χαρακτηριστικά

σηµαντικά και επηρέασαν την επιλογή ήταν το µέγεθος

ενιαίος χώρος) και το υλικό του πατώµατος (µάρµαρο

καθαριότητα του χώρου µετά το τέλος της δράσης. 
ο
 όροφο του κτιρίου και χρησιµοποιείται κυρίως

σκηνή σε κάποιες περιπτώσεις. Πρόκειται για φωτεινό

µπαλκονόπορτες (στην πρόσοψη του ΚΒΘΕ) και 2 ελεγχόµενες

 

της αίθουσας και µέρος των υλικών που είχαν στη  

σχεδιάστηκε και οργανώθηκε εξ’ ολοκλήρου από τους φοιτητές

υποστηρικτικό και συντονιστικό ρόλο, όπως για παράδειγµα

συναντήσεων µε στόχο την αξιολόγηση της πορείας της δράσης

αναστοχασµού των φοιτητών. Οι ανάγκες της δράσης οδήγησαν

973 

δράσης συµµετείχαν 46 

καθώς και 60 παιδιά 

Θεσσαλονίκης.  
να δοκιµαστεί σε 

βιντεοσκοπηµένο υλικό, 

προβλεφθούν οι 

είχε αναλάβει την 

προτάσεις όπως σχολικές 

ΑΠΘ και το φουαγιέ του 

ιολογήθηκαν ως µη 

απορρίφθηκαν από τους 

αίθουσα που προσφέρθηκε 

στα χαρακτηριστικά 

µέγεθος/διαστάσεις 

µάρµαρο) το οποίο 

 Η συγκεκριµένη 

κυρίως για πρόβες, 

για φωτεινό χώρο, µε 

ελεγχόµενες εισόδους 

τους φοιτητές ενώ οι 

για παράδειγµα την 

της δράσης και την 

δράσης οδήγησαν τους 
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φοιτητές στη δηµιουργία υπο-οµάδων µε συγκεκριµένους τοµείς ευθύνης: οµάδα 

υλικών (συγκέντρωση και αποθήκευση), οµάδα επικοινωνίας και χορηγιών (εύρεση 

χώρου, επικοινωνία µε χορηγούς, δηµοσιοποίηση της δράσης, δηµιουργία αφίσας και 

πρόσκλησης, εύρεση νηπιαγωγείων), οµάδα χρονοδιαγράµµατος και σχεδιασµού 

δράσης, οµάδα προετοιµασίας – οργάνωσης χώρου και οµάδα αξιολόγησης. Οι 

επιµέρους οµάδες λειτούργησαν συνεργατικά, αξιολογώντας και επανασχεδιάζοντας τη 

δράση µέσα από τακτικές συναντήσεις σε ολοµέλεια.  

 
Τα υλικά 

Όπως αναφέρεται και στο θεωρητικό πλαίσιο, δράσεις που προωθούν το παιχνίδι 

περιπέτειας στηρίζονται κυρίως στο είδος και στην ποικιλία των υλικών που θα 

χρησιµοποιηθούν. Η συλλογή των υλικών διήρκεσε περίπου 3 µήνες. Καθώς όλα τα 

µέλη της οµάδας συνέβαλαν στη διαδικασία η ποσότητα και η ποικιλία των υλικών που 

δόθηκαν στα παιδιά ήταν µεγάλη. Ενδεικτικά αναφέρουµε άχρηστα και ανακυκλώσιµα 

υλικά, όπως παλαιές ηλεκτρικές συσκευές (π.χ. σκούπα, ανεµιστήρας), εξαρτήµατα 

Η/Υ (π.χ. πληκτρολόγια, ποντίκια, ακουστικά), λάστιχα αυτοκινήτων, παλαιά 

υφάσµατα και τσάντες, µεγάλα και µικρά κουτιά συσκευασίας, πλαστικά µπουκάλια. 

Με την ενίσχυση των χορηγών αγοράστηκαν υλικά όπως χαρτο-ταινίες, κόλλες, πιστόλι 

σιλικόνης, χαρτί του µέτρου, µαρκαδόροι και άλλα υλικά ζωγραφικής/γραφής τα οποία 

λειτουργούν είτε ως ‘µέσα’ σύνδεσης είτε ως συµπληρωµατικά εργαλεία στο παιχνίδι 

των παιδιών (π.χ. για να διακοσµήσουν µια κατασκευή ή να ‘γράψουν’ µια 

πινακίδα/ταµπέλα). Τα υλικά καθαρίστηκαν όπου χρειάστηκε, ταξινοµήθηκαν και 

αποθηκεύτηκαν σε χώρο της Παιδαγωγικής Σχολής, ΑΠΘ.  

 

Συλλογή και ανάλυση δεδοµένων 
Τη συλλογή των δεδοµένων, κατά τη διάρκεια της δράσης, ανέλαβε η οµάδα 

αξιολόγησης. Με την σύµφωνη γνώµη νηπιαγωγών, γονέων και παιδιών, 

βιντεοσκοπήθηκαν, ηχογραφήθηκαν και φωτογραφήθηκαν το παιχνίδι και οι 

αλληλεπιδράσεις των παιδιών, ενώ σε ορισµένες περιπτώσεις κρατήθηκαν και 

χειρόγραφες σηµειώσεις. Στη συνέχεια, τρεις µέρες µετά την υλοποίηση της δράσης, η 

οµάδα αξιολόγησης επισκέφτηκε τις τάξεις του Νηπιαγωγείου που συµµετείχε για 

ανατροφοδότηση από τα παιδιά. Τα παιδιά εξέφρασαν την εµπειρία και τις εντυπώσεις 

τους σε οµαδικές συζητήσεις, ατοµικές συνεντεύξεις και µε το σχέδιο. Η συλλογή των 

δεδοµένων ολοκληρώθηκε µε τον γραπτό αναστοχασµό των φοιτητριών και του 

φοιτητή που οργάνωσαν τη δράση. 

Αρχικά τα δεδοµένα µελετήθηκαν ως προς τρεις άξονες: τη συµπεριφορά και τις 

αντιδράσεις των παιδιών προς τα υλικά και το χώρο, τις κατασκευές και τα παιχνίδια 

που επινόησαν και τις διαδικασίες επίλυσης προβλήµατος που εφάρµοσαν. Στη 

συνέχεια έγινε µια δεύτερη ανάλυση µε στόχο τον εντοπισµό των ρόλων που 

υιοθέτησαν οι φοιτήτριες κατά τη δράση. Στην παρούσα εργασία περιλαµβάνονται 

αποτελέσµατα µόνο από την πρώτη φάση ανάλυσης που εστιάζει στα παιδιά και στον 

τρόπο που λειτούργησαν στο συγκεκριµένο πλαίσιο.  

 

 

Αποτελέσµατα 

 

Σε αυτήν την ενότητα παρουσιάζονται τα αποτελέσµατα ως προς τους τρεις άξονες 

ανάλυσης που αναφέρονται παραπάνω.  
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Α. Συµπεριφορά και αντιδράσεις των παιδιών 

 

Η είσοδος στο χώρο 

Οι αντιδράσεις των παιδιών όταν µπήκαν στον χώρο ήταν µεικτές, περιλάµβαναν 

ήρεµο ενθουσιασµό, έντονη απορία, και δισταγµό. Φάνηκε ότι χρειάστηκαν λίγο χρόνο 

για να ‘µπουν’ στο νόηµα του χώρου και των υλικών. Στην αρχή εκφράζονταν 

χαµηλόφωνα, σχεδόν ψιθυρίζοντας µε γκριµάτσες και χειρονοµίες. Τα περισσότερα 

περιφέρονταν στο χώρο και εξέταζαν τα υλικά µε προσοχή. Για παράδειγµα, σήκωναν 

ένα κουτί, το εξέταζαν και το ξαναέβαζαν στη θέση του προσεκτικά, σαν κάποιος να 

τους υπαγόρευε να το επιστρέψουν στο σηµείο που το βρήκαν. Ήταν φανερό ότι είχαν 

ξαφνιαστεί, όπως εύστοχα περιγράφουν οι φοιτήτριες στον αναστοχασµό τους:  

 
Μου έκανε µεγάλη εντύπωση η αντίδραση των παιδιών όταν µπήκαν πρώτη φορά στην 

αίθουσα. Είχαν έναν ενθουσιασµό και µια απορία στο βλέµµα τους, καθώς αυτό που 

αντίκριζαν τους ήταν κάτι ξένο και άγνωστο.  

 

Τα παιδιά στην αρχή ήταν διστακτικά, µα µόλις αντιλήφθηκαν ότι είναι ελεύθερα να 

κάνουν ότι θέλουν µέσα στο χώρο και να χρησιµοποιήσουν όπως ήθελαν τα υλικά, τότε το 

παιχνίδι ξεκίνησε.  

 

Τις εντυπώσεις των φοιτητών επιβεβαιώνει και το σχόλιο που έκανε ο Α. την ηµέρα 

της αξιολόγησης στο Νηπιαγωγείο: «Εγώ είπα στην αρχή όταν µπήκαµε µέσα, ‘πώς θα 

τα φτιάξουµε όλα αυτά;’» 

 

 

Εικόνα 2: Πρώτες εντυπώσεις - Γνωριµία µε τα υλικά 

Κατά τη διάρκεια της δράσης 

Τα παιδιά αφού εξοικειώθηκαν µε το χώρο –τα περισσότερα από αυτά στα πρώτα 

λεπτά της δράσης– άρχισαν να κάνουν τις πρώτες ‘δοκιµές’. Ο ενθουσιασµός τους ήταν 

έντονος καθ’ όλη τη διάρκεια της παρουσίας στους στο χώρο. Κάποια παιδιά 
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ασχολήθηκαν µε προσήλωση σε «µεγάλες» κατασκευές (Εικόνα 4), ενώ άλλα επέλεξαν 

να ‘τριγυρίζουν’ στο χώρο και να κάνουν µικρότερες κατασκευές ή να παίζουν συνεχώς 

µε διαφορετικά υλικά και να δηµιουργούν καινούργια παιχνίδια. Κάποια παιδιά 

άργησαν να ασχοληθούν µε κάτι, ενώ κάποια άλλα διάλεξαν κυρίως το µοναχικό 

παιχνίδι.  

 
Σαν παράδειγµα, θα ήθελα να αναφέρω την εµπειρία µου µε τον Θ., ο οποίος ήταν το 

πρώτο παιδί, που προσπάθησα να προσεγγίσω. Όσο καθόµουν µαζί του, έβλεπα, πως 

παρότι επισκέφτηκε τουλάχιστον δύο διαφορετικές γωνιές, δεν κατάφερε να βρει κάτι που 

να του αρέσει και να ασχοληθεί µε αυτό. Βλέπαµε µαζί τα υλικά, όµως αφού τα 

επεξεργαζόταν για λίγο, τα άφηνε ξανά κάτω µιας και δεν του προκαλούσαν ενδιαφέρον. 

Όταν όµως µετά από αρκετή ώρα έφτασε στη γωνιά µε τα λάστιχα, είδα ξαφνικά την 

αλλαγή στη συµπεριφορά του, καθώς είχε βρει επιτέλους κάτι που του άρεσε και έτσι 

ξεκίνησε να µιλάει και να κάνει σχέδια µε τα άλλα δύο αγόρια που βρίσκονταν σε αυτή τη 

γωνιά. 

  

Όπως βλέπουµε στην περίπτωση του Θ. η ποικιλία των υλικών αυξάνει τις 

πιθανότητες να βρουν όλα τα παιδιά κάποια υλικά που θα τους τραβήξουν το 

ενδιαφέρον και θα θελήσουν να παίξουν µε αυτά, µόνα τους ή µε άλλους. 

Παρόµοια περίπτωση ήταν αυτή ενός 5χρονου κοριτσιού που είχε έρθει πρόσφατα 

από την Ιταλία στο ελληνικό νηπιαγωγείο. Όπως παρατήρησαν οι φοιτητές η Χ. είχε 

καθίσει µόνη της σε µια ‘γωνιά’ που είχε χρησιµοποιηµένα χαρτιά Α4 και κάποια 

διαφηµιστικά, τρίπτυχα φυλλάδια και έγραφε το όνοµα της πάνω στα φυλλάδια. Όταν 

την ρώτησε µια φοιτήτρια τι ακριβώς κάνει εκείνη απάντησε αυθόρµητα πως αυτό είναι 

το ‘γραφείο’ της και φτιάχνει διαβατήρια. Με τις ερωτήσεις της φοιτήτριας το παιχνίδι 

της Χ. εξελίχθηκε σε ‘γραφείο’ που ‘εξυπηρετούσε’ ενήλικες και παιδιά που ήθελαν να 

‘βγάλουν’ διαβατήριο. Εκείνη µε πολύ σοβαρότητα τους έκανε ερωτήσεις σχετικές µε 

το όνοµα και τη χώρα που ήθελαν να ταξιδέψουν, ζωγράφιζε επάνω στο φυλλάδιο 

‘πλαίσιο’ και τη ‘φωτογραφία του διαβατηρίου’, ζητούσε την υπογραφή τους και τέλος 

τους παρέδιδε το διαβατήριό τους. Αργότερα, το γραφείο απέκτησε κι άλλες 

‘υπαλλήλους’, παιδιά που µπήκαν στο ίδιο παιχνίδι, παίζοντας όµως παράλληλα και όχι 

συνεργατικά, για τουλάχιστον µια ώρα.   

Μια άλλη σηµαντική παρατήρηση κατά τη διάρκεια της δράσης ήταν ότι τα παιδιά 

λειτούργησαν µε σεβασµό προς το χώρο και τους άλλους. Για τρεις ώρες, από τη 

στιγµή που ήρθαν έως την αναχώρηση, δεν σηµειώθηκε καµία σύγκρουση ή τσακωµός 

µεταξύ τους. Κανένα παιδί δεν διεκδίκησε κάποιο αντικείµενο από το άλλο µε τρόπο 

που να οδηγεί σε διαφωνία ή διαµάχη. Η συµπεριφορά και ή αντίδραση των παιδιών 

προς τα υλικά και τους συµµαθητές τους περιγράφεται µε χαρακτηριστικό τρόπο από 

τις φοιτήτριες: 

 
Το παιχνίδι των παιδιών άλλαζε µορφές από τη µια στιγµή στην άλλη. Συνεργάζονταν 

µεταξύ τους, έβρισκαν λύσεις σε προβλήµατα που αντιµετώπιζαν. Η φαντασία τους και η 

παρατηρητικότητά τους ήταν εκπληκτική. 

 

Ενθουσιάστηκαν, χρησιµοποίησαν και εκµεταλλεύτηκαν τα υλικά µε τρόπους που δεν θα 

µπορούσαµε να προβλέψουµε, η δηµιουργικότητα τους και η φαντασία απογειώθηκαν και 

έµοιαζαν πραγµατικά να ευχαριστιούνται και να διασκεδάζουν παίζοντας µε υλικά που δεν 

έρχονται συχνά σε επαφή.  
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Χρησιµοποιώντας υλικά που µπορεί να µην έµοιαζαν µε τίποτα, τα παιδιά δίνοντας µια 

ιδιότητα, ένα όνοµα σε ένα κουτί, έφτιαχναν µια ιστορία και µια κατασκευή πάνω στην 

οποία «έχτιζαν» την ιστορία. Κάποιες φορές, τα παιδιά διαφωνούσαν, αλλά χωρίς 

προστριβές, και σταµατούσαν την κατασκευή και χωρίζονταν σε άλλες γωνιές ή κάποιες 

φορές η συνεργασία και η φαντασία τους είχαν ένα µαγικό αποτέλεσµα. 

 

Η ανατροφοδότηση στο σχολείο 

Τα παιδιά ενθουσιάστηκαν εκ νέου όταν οι φοιτήτριες επισκέφτηκαν το σχολείο, 

τρεις µέρες µετά τη δράση, και τα ενθάρρυναν να αναστοχαστούν όσα έκαναν και 

ένιωσαν τη µέρα εκείνη. Ανταποκρίθηκαν ζωγραφίζοντας και περιγράφοντας µε 

αρκετές λεπτοµέρειες την εµπειρία τους, τις κατασκευές και τα παιχνίδια που 

επινόησαν.  

 
∆ηµιουργήσαµε πράγµατα, … κάναµε [πράγµατα]…  

 

Κάναµε παιχνίδια και κολλούσαµε πράγµατα 

 

Προσέχαµε να µην πατήσουµε τα παιχνίδια των άλλων. 

 

Έφτιαξα κιάλια: πήραµε µπουκάλια και κοµµένα ρούχα…κορδέλες και κόψαµε τα 

µπουκάλια και µε κολλητική ταινία κολλήσαµε τα κιάλια. 

 

Έφτιαξα ένα σύστηµα παρακολούθησης, µε αυτό µπορούσα να παρακολουθώ τους 

κλέφτες…. 

 

Κατά τη διάρκεια της οµαδικής συζήτησης σε µια από τις τάξεις που συµµετείχαν 

στη δράση και ενώ τα παιδιά ζωγράφιζαν και περιέγραφαν µε ενθουσιασµό τις 

κατασκευές και τα παιχνίδια τους, µια φοιτήτρια ρώτησε: «Ήταν κάτι που δεν σας 

άρεσε;» Τότε ο Κ. απάντησε: «Ναι, που φύγαµε!» 

 

Β. Οι κατασκευές και τα παιχνίδια των παιδιών  

Οι περισσότερες κατασκευές και τα παιχνίδια που δηµιούργησαν τα παιδιά την 

ηµέρα της δράσης φαίνονται στον Πίνακα 1. Αν και η παρατήρηση ήταν συνεχής και 

γινόταν από οµάδα ατόµων είναι πολύ πιθανόν να µην καταγράφηκαν όλα τα παιχνίδια 

και οι κατασκευές καθώς τα παιδιά µετακινούσαν συνεχώς τα υλικά και έπαιζαν σε όλο 

το µήκος της αίθουσας.  
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Πίνακας 1. Οι κατασκευές των παιδιών και τα υλικά που χρησιµοποίησαν 

Κατασκευές  Υλικά  

Τανκς  Μεγάλα µπουκάλια νερού, ρολά, χαρτοταινία  

− Κούκλες µεγάλες 

 

− Κούκλες µικρές 

Μεγάλα µπουκάλια, µπαλόνια, υφάσµατα, ρολά, 

χαρτοταινία, µαρκαδόροι  

Μικρά ρολά, υφάσµατα, χαρτοταινία, µαρκαδόροι 

Υπολογιστής Πληκτρολόγιο, ποντίκι, χαρτόκουτο για οθόνη  

∆ιάφορα κτήρια, µεγάλα & 

µικρά 

− ‘Σπιτάκι φωλιά’  

− ‘Σπίτι µε κόκκινη σκεπή’ 

− ‘Ρολόσπιτο’ 

− ‘Σπίτι µε υφάσµατα’ 

− ‘Κάστρο’ 

− ‘Εσωτερικός χώρος 

σπιτιού’ 

Μεγάλα χαρτόκουτα, χαρτόνια συσκευασίας, 

υφάσµατα, µεγάλα και µικρά ρολά, συσκευασίες 

τροφίµων  

 

‘Γραφείο’  Ηλεκτρονικές συσκευές, στοίβες χαρτιά, µαρκαδόροι  

Σούπερ µάρκετ, µαγαζί Ρόδες, φελιζόλ, χαρτόκουτα, συσκευασίες, µπουκάλια 

πλαστικά  

Οχήµατα - ‘αµαξίδιο’ Κουτί συσκευασίας, κουπάκια γιαουρτιού, κονσέρβες  

Καράβι µε έλικα  Χαρτόκουτο, έλικας ανεµιστήρα, πανιά, µεγάλα ρολά 

(Εικόνα 6) 

Κανόνι (µεγάλη κατασκευή µε 

λάστιχα) 

Λάστιχα αυτοκινήτου, ανεµιστήρες, µπουκάλια, 

χαρτόκουτα, υλικά σύνδεσης (Εικόνα 3) 

Τερατάκι - Ροµπότ (Μεγάλη 

σύνθετη κατασκευή) 

Ηλεκτρική σκούπα, λάστιχο αυτοκινήτου, µεγάλα 

µπουκάλια, ρολά, βραστήρας νερού.  

Κιάλια Ρολά και χαρτοταινία 

Ζωγραφική  

 

Σε ξύλινους κύβους µε κιµωλίες  

Σε µεγάλα χαρτόνια στο πάτωµα (είχαν στρωθεί για 

προστασία) 

Παιχνίδια  Υλικά 

Ισορροπίας µε ρολά ή κουτιά Κουτιά, ρολά 

Μεταµφίεση µε κουτιά Φορούσαν κουτιά στο κεφάλι και έπαιρναν ρόλους  

Οµαδικό παιχνίδι µε ρόδες ∆υο ρόδες αυτοκινήτου (Εικόνα 4) 

‘οίκος µόδας’ Υφάσµατα 

‘Ρίχνουµε αντικείµενα’: 

Σύντοµες κατασκευές µε 

κουτιά και βολές µε ρολά για 

διάλυση 

Κουτιά, ρολά 

Ρόδα – ‘αυτοκίνητο’ Ρόδα που κυλάει και καθοδηγείται από ένα ρολό.  

Σύστηµα παρακολούθησης Υπολογιστής, πληκτρολόγια, ποντίκι, κινητά, 

ακουστικά, καλώδια (Εικόνα 5) 

Γραφείο έκδοσης διαβατηρίων  Χαρτιά ανακύκλωσης Α4, διαφηµιστικά τρίπτυχα 

µαρκαδόροι, χαρτόκουτα 
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Η σύνθεση των υλικών, η ποσότητα και η ποικιλία των κατασκευών που 

δηµιούργησαν τα παιδιά φανερώνει τον µεγάλο βαθµό εµπλοκής τους αλλά και την 

ευρηµατικότητά τους. Τα παιδιά λειτούργησαν µε δυο κυρίως τρόπους: δηµιούργησαν 

απλές έως πολύ συνθέτες και ευφάνταστες κατασκευές κι ‘εφηύραν’ διάφορα δικά τους 

παιχνίδια που τα έπαιζαν µε τους φίλους τους ή/και µε τις φοιτήτριες. Κάποιες φορές οι 

κατασκευές αποτελούσαν µέρος ή έναυσµα για κοινωνικο-συµβολικό παιχνίδι ή 

παιχνίδι φαντασίας και άλλες φαίνονταν να εξυπηρετούν κυρίως τη διάθεση των 

παιδιών για πειραµατισµό και δηµιουργία. 

 

 

Η κατασκευή που παρουσιάζεται στην Εικόνα 3 αποτελεί χαρακτηριστική 

περίπτωση δηµιουργίας που µε την προσήλωση και την επιµονή των παιδιών 

διαµορφώθηκε και µεταµορφώθηκε σταδιακά σε διάφορες ‘κατασκευές’, ώσπου 

κατέληξε σε ένα ‘κανόνι’, όπως δήλωσαν τα ίδια. Στη συγκεκριµένη κατασκευή 

ενεπλάκησαν κυρίως τρία παιδιά, ενώ άλλα ‘πέρασαν’ και συµµετείχαν για µικρότερο 

χρονικό διάστηµα.  

 

 

 

Εικόνα 4: Τα παιδιά 

δηµιουργούν ένα οµαδικό 

παιχνίδι µε τις ρόδες 

Εικόνα 3: Τα παιδιά 

δηµιουργούν ένα ‘κανόνι’ 

µε λάστιχα αυτοκινήτου 
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Ορισµένα υλικά φάνηκε να ενθουσίασαν τα παιδιά περισσότερα από άλλα. 

Παραδείγµατα από τη συγκεκριµένη δράση αποτελούν τα λάστιχα αυτοκινήτου, οι 

χαλασµένες ηλεκτρικές συσκευές (σκούπα, ανεµιστήρας βραστήρας νερού κ.ά.) και οι 

µεγάλες πλαστικές φιάλες (για τις συσκευές παροχής εµφιαλωµένου νερού). Ωστόσο, η 

δηµιουργικότητα των παιδιών δεν περιορίστηκε στα µεγάλα και ‘εντυπωσιακά’ υλικά 

όπως αυτά που αναφέρονται εδώ. Ένα αγόρι, αφού µάζεψε διάφορα κινητά τηλέφωνα, 

laptop, καλώδια, πληκτρολόγια, ακουστικά, ένα ‘ποντίκι’ και άλλα ηλεκτρονικά 

αντικείµενα οργάνωσε ένα ‘σύστηµα παρακολούθησης’, όπως δήλωσε στις φοιτήτριες. 

Η αρχική εντύπωση των ενηλίκων ήταν ότι ‘απλά’ ακούει µουσική, όταν όµως 

ρωτήθηκε τι κάνει, περιέγραψε µε ιδιαίτερη σοβαρότητα το σενάριο του παιχνιδιού του 

(Εικόνα 5). Όπως και το κορίτσι µε το Γραφείο ∆ιαβατηρίων έτσι και το 5χρονο αγόρι 

µε το Σύστηµα Παρακολούθησης, έπαιξε µόνο του για αρκετά λεπτά, πριν µπουν στο 

παιχνίδι του κι άλλα παιδιά. 

 

 

Εικόνα 5: Το σύστηµα παρακολούθησης 

 

Φ: Ακούς µουσική; 

Π: Όχι ελέγχω τους κλέφτες στη κάµερα 

και ακούω τις κασέτες και βλέπω τα 

κινητά. 

Φ: Πρέπει να τα κάνεις όλα; 

Π: Ναι.  

Φ: Έπιασες κάποιον κλέφτη;  

Π: Ναι. 

Φ: Μόνος σου; 

Π: Όχι µε τα κορίτσια που είναι 

αστυνοµικίνες και έπιασαν τους κλέφτες.  

Την ώρα που µιλούσαµε ήρθαν κάποια 

κορίτσια και είπαν: Χρειαζόµαστε τον 

υπολογιστή. 

Τότε εκείνος απάντησε: 

Π: ∆εν µπορώ να σας τον δώσω είναι 

κάµερα ασφαλείας. 

 

 

Σε αρκετές περιπτώσεις τα παιδιά αλλάζοντας ‘περιοχές’, τροποποιούσαν τις 

κατασκευές που είχαν αφήσει οι συµµαθητές τους. Με διαφορετική οπτική 

επαναδοµούσαν κατασκευές δίνοντας διαφορετικά νοήµατα στα υλικά. Για παράδειγµα, 

οι µεγάλες φιάλες από νερό που τους εντυπωσίασαν χρησιµοποιήθηκαν από µια οµάδα 

παιδιών για να στηρίξουν καλύτερα τον τοίχο ενός ‘σπιτιού’, µια άλλη τις 

µεταµόρφωσε σε τανκς, ενώ µια οµάδα κοριτσιών τις έκανε σώµα για ‘γιγάντιες 

κούκλες’. Το νόηµα που αποδίδουν τα παιδιά σε απλά, καθηµερινά υλικά για να 

εξυπηρετήσουν τους στόχους του παιχνιδιού τους ή για να δηµιουργήσουν ένα 

καινούργιο παιχνίδι εξηγεί πολύ παραστατικά ο 5χρονος Γ. περιγράφοντας το σχέδιο 

του στη φοιτήτρια. Καθώς µιλάει αποκαλύπτει πώς µε τη φαντασία του αξιοποίησε µια 

ιδιότητα των πλαστικών µπουκαλιών για να εµπλουτίσει το παιχνίδι του:  

 
∆: Έκανα τα µπουκάλια… Γιατί µου άρεσαν; 

Φ: Ναι. Γιατί σου άρεσαν, τι έκανες µε τα µπουκάλια… 

∆: Μου άρεσαν επειδή όταν τα έβαλα µέσα στην τσάντα, τα έκανα χειροβοµβίδες. 

Φ: Αα. Τα έκανες χειροβοµβίδες. Έκαναν θόρυβο; 



981 

∆: ∆εν έκαναν και καθόλου θόρυβο. Για να κάνω ότι πετάγονται, απλά ζουλούσα τη τσάντα 

για να κάνει λίγο θόρυβο. Γιατί τα είχα στριµώξει αρκετούτσικα και τσαλακωνόντουσαν 

και κάνανε ήχο! 

 

Παιδιά που κατέβαλαν προσπάθεια και κατανάλωσαν πολύ χρόνο για να 

δηµιουργήσουν µια πολύπλοκη κατασκευή –όπως οι κούκλες µε τα µεγάλα µπουκάλια– 

κάποιες φορές, δεν την αξιοποιούσαν για να παίξουν. Μόλις ολοκλήρωναν την 

κατασκευή έφευγαν και ξεκινούσαν µια νέα δηµιουργία ή ένα καινούργιο παιχνίδι σε 

άλλη περιοχή της αίθουσας. Η αξία της δηµιουργίας για τα παιδιά, είτε επρόκειτο για 

κατασκευή είτε για παιχνίδι, φάνηκε και κατά την αξιολόγηση της δράσης. Η 

λεπτοµέρεια των σχεδίων και των περιγραφών τους, αλλά και ο ενθουσιασµός και η 

περηφάνια µε την οποία µίλησαν γι’ αυτές, έδειξαν ότι όλες οι δηµιουργίες εκείνης της 

ηµέρας, µικρές ή µεγάλες, έγιναν αντιληπτές ως προσωπικά επιτεύγµατα µε ιδιαίτερη 

αξία για κάθε παιδί. Χαρακτηριστικό παράδειγµα αποτελεί η λεπτοµερής και 

ενθουσιώδης γραφική και προφορική περιγραφή ενός παιδιού που κατασκεύασε ένα 

κάστρο: 

 
Φ: Τι υλικά χρησιµοποίησες για να φτιάξεις αυτό το κάστρο; 

Π: Μµµ... Για τον ιππότη χρησιµοποίησα χαρτί για το κεφάλι, ένα τέτοιο κοµµένο για 

περικεφαλαία, ένα καλαµάκι για σπαθί, ένα καπάκι και εεε κόψαµε πόδια και χέρια και 

σώµα. 

Φ: Χρησιµοποίησες ρολό χαρτί στο κάστρο; 

Π: Φυσικά. Για πολεµίστρες! Αυτό εδώ είναι κανόνι και έχει σκοινί και κατεβαίνει. Όταν 

θέλουν να µαζέψουν το σκοινί κάνουν έτσι το τιµόνι ανεβαίνει λίγο πάνω, τραβάνε το 

σκοινί και µαζεύεται. Είναι οι πολεµιστές εδώ πάνω και κάνουν έτσι το σκοινί και 

µαζεύεται. 

 

Γ. Επίλυση προβληµάτων από τα παιδιά 

 

Κατά τη διάρκεια της δράσης τα παιδιά ήρθαν αντιµέτωπα µε διάφορες προκλήσεις 

άλλοτε πιο απλές, όπως «που θα βρω άλλα κυπελλάκια από γιαούρτι για να φτιάξω τις 

ρόδες», και άλλοτε πιο σύνθετες όπως για παράδειγµα «πως θα στηρίξω το κεφάλι (από 

µπαλόνι) πάνω στο σώµα (από µεγάλο µπουκάλι) της κούκλας». Όσο πιο σύνθετες ήταν 

οι κατασκευές των παιδιών και µεγαλύτερη η ποικιλία των υλικών που αξιοποιούσαν 

γι’ αυτές τόσο περισσότερα ‘προβλήµατα’ καλούνταν να επιλύσουν. Για παράδειγµα 

πώς να συνδέσουν ή να κρατήσουν ενωµένα διαφορετικά υλικά µεταξύ τους, ποιο 

υλικό να χρησιµοποιήσουν για να συµπληρώσουν µια κατασκευή (π.χ. «τι µπορώ να 

χρησιµοποιήσω για να κάνω τα µαλλιά της γιγάντιας κούκλας;») ή πώς να διαλύσουν µια 

συσκευή για να πάρουν το εξάρτηµα που θέλουν. 

 
Η προσπάθεια των παιδιών να βρουν τρόπους να επιλύσουν διάφορα προβλήµατα που 

προέκυπταν ήταν εντυπωσιακή και ιδιαίτερα έκδηλη σε πολλές περιπτώσεις και 

καταστάσεις. Τόσο µία οµάδα αγοριών που ήθελε να φτιάξει ένα τανκ και προσπαθούσε να 

βρει τρόπους να ενώσει το χαρτοσωλήνα-κάννη µε τη µπουκάλα-τανκ προτείνοντας 

διάφορες ιδέες (να κολλήσουν µε χαρτοταινία, πώς να τοποθετηθεί η χαρτοταινία για 

µεγαλύτερη σταθερότητα κ.ά.), όσο και µια άλλη οµάδα παιδιών που έφτιαχνε ένα σπίτι και 

προσπαθούσε να βρει τρόπους να στερεώσει την οροφή-κουρτίνα στα πλαϊνά του σπιτιού 

και να την κάνει να µην πέφτει πάνω τους, ήταν ορισµένα από τα δείγµατα επίλυσης 

προβληµάτων που παρατήρησα εγώ. 
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Η περίπτωση του Γ. που δηµιούργησε µια ιδιαίτερα σύνθετη κατασκευή, ένα καράβι, 

αποτελεί χαρακτηριστικό παράδειγµα επίµονης προσπάθειας επίλυσης διαφόρων 

προβληµάτων όπως η εύρεση τρόπου απόσπασης του έλικα από ένα ανεµιστήρα και η 

σύνδεσή του, ως προπέλα, στο ‘καράβι’ (Εικόνα 6). 

 

 

      Εικόνα 6: Ο Γ. καταφέρνει να συνδέσει την προπέλα στο καράβι του 

Η περιγραφή του φοιτητή που συνεργάστηκε µαζί του δείχνει την προσήλωση του 

5χρονου παιδιού στην επίλυση των ‘προβληµάτων’ που αντιµετώπισε µέχρι να 

ολοκληρώσει την ιδέα του. 

 
Όπου χρειαζόταν, προσπαθούσα να τον παρακινήσω (µέσα από ανοιχτές ερωτήσεις) να 

σκεφτεί πώς µοιάζει ένα καράβι, τι υπάρχει σε ένα καράβι, κ.ά., έτσι ώστε να εξελίξω την 

κατασκευή του. Για την προπέλα, ο Γ. σκέφτηκε να χρησιµοποιήσουµε ένα ανεµιστήρα, ο 

οποίος όµως δεν άνοιγε για να πάρουµε τα ‘φτερά’ που ήταν στο εσωτερικό του. Καθώς 

δεν είχαµε κατσαβίδι για να το ανοίξουµε, ο Γ. πρότεινε να το πατήσουµε για να σπάσει (το 

οποίο και τελικά κάναµε). Επίσης, τον ρωτούσα να µου πει ο ίδιος π.χ. πώς θα 

στερεώσουµε τα πανιά, το κατάρτι, την προπέλα, κ.ά. Κάναµε δοκιµές, αποτυγχάναµε, 

βρίσκαµε άλλους τρόπους πιο κατάλληλους και πιο αποτελεσµατικούς. Συµµετέχοντας στην 

κατασκευή του Γ., παρατήρησα την τεράστια προσήλωση και αποφασιστικότητα του για να 

ολοκληρώσει αυτό που είχε ξεκινήσει. Όταν φτιάξαµε το καράβι, αισθάνθηκα πολύ ωραία 

βλέποντας την ικανοποίηση και τη χαρά ζωγραφισµένη στο πρόσωπό του. 

 

Όπως φαίνεται από τις περιγραφές τους, οι φοιτητές έπαιξαν σηµαντικό ρόλο στην 

προσπάθεια των παιδιών να επιλύσουν τα προβλήµατα που συναντούσαν. 

Αλληλεπιδρούσαν µαζί τους, άλλοτε ως ισότιµοι συνεργάτες και συνοµιλητές, άλλοτε 

ως εκτελεστές των ιδεών των παιδιών κι άλλοτε απλά παρατηρώντας και 

διατυπώνοντας ερωτήσεις για να διευκολύνουν το παιχνίδι, τον πειραµατισµό και τις 

κατασκευές τους. Παρά την αρχική τους δυσκολία να δουν το παιδικό παιχνίδι έξω από 

το τυποποιηµένο περιβάλλον του νηπιαγωγείου, έγινε φανερό ότι πολύ γρήγορα 

αφέθηκαν να ‘παρασυρθούν’ από τη φαντασία και τη δηµιουργικότητα των παιδιών και 

συνειδητά τους παραχώρησαν τον έλεγχο του χώρου, των υλικών και του παιχνιδιού 

τους.  
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Συζήτηση και προτάσεις  

Στην ενότητα αυτή παρουσιάζουµε τον δικό µας αναστοχασµό της παρέµβασης και 

συζητάµε κάποια θέµατα που άπτονται της υλοποίησης παρόµοιων δράσεων. Μολονότι 

ο στόχος και η κλίµακα της δράσης δεν µας επιτρέπουν να αναζητήσουµε αιτιώδεις 

σχέσεις µεταξύ υλικών, χώρου, παιχνιδιού και συµπεριφοράς των παιδιών, η 

καταγραφή των δεδοµένων (κυρίως η βιντεοσκόπηση) και η αξιολόγηση της 

παρέµβασης µας επιτρέπουν να διατυπώσουµε κάποιες υποθέσεις. 

 
Υλικά και παιχνίδι 

Οι τρόποι αξιοποίησης των υλικών από τα παιδιά ήταν πραγµατικά εντυπωσιακοί. 

Το εύρος και η πολυπλοκότητα των κατασκευών και του παιχνιδιού των παιδιών 

φάνηκε να επιβεβαιώνουν την άποψη του Nicholson (1971) ότι όταν τα παιδιά έχουν 

πρόσβαση σε ανοιχτά υλικά τότε γίνονται δηµιουργοί τέχνης και χώρου, όπως οι 

καλλιτέχνες και οι αρχιτέκτονες. Μόλις συνειδητοποίησαν ότι έχουν την απόλυτη 

ελευθερία να χρησιµοποιήσουν τα υλικά όπως θέλουν και να παίξουν µε αυτά χωρίς 

περιορισµούς τα παιδιά κατασκεύασαν το δικό τους τόπο παιχνιδιού σε έναν άγνωστο 

χώρο. 

Τα αποτελέσµατα καταδεικνύουν επίσης ότι τα παιδιά βιώσαν τα οφέλη των 

ανοιχτών υλικών στο µέγιστο βαθµό. Οι κατασκευές µε αυτού του τύπου τα υλικά είναι 

συνήθως ‘ρευστές’ και επιτρέπουν στα παιδιά να τις εξελίσσουν για όσο χρόνο θέλουν 

εκείνα. Η διαδικασία αυτή ενθαρρύνει υψηλά επίπεδα δηµιουργικού πειραµατισµού 

όπως έδειξαν οι κατασκευές των παιδιών της δράσης. Επιπλέον, καθώς ‘δούλευαν’ τις 

κατασκευές τους τα παιδιά µπήκαν σε διαδικασίες συζήτησης, διαπραγµάτευσης, 

συνεργατικής σκέψης και επίλυσης προβληµάτων. Η αποφασιστικότητα και η επιµονή 

µε τις οποίες αναζήτησαν λύσεις στα ‘προβλήµατα’ που προέκυπταν κατά το 

µετασχηµατισµό και τους συνδυασµούς των υλικών, φάνηκε να επιβεβαιώνουν το 

επιχείρηµα του Brown (2017) ότι όταν τα παιδιά παίζουν ελεύθερα, τα µέσα και η 

διαδικασία είναι συχνά πιο σηµαντικά από το αποτέλεσµα.  

 

Χώρος και παιχνίδι 
Τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του χώρου που φιλοξένησε τη δράση όπως η µεγάλη, 

µακρόστενη επιφάνεια και το µαρµάρινο δάπεδο επέτρεψαν στα παιδιά να τρέξουν, να 

κρυφτούν πίσω από τις κολόνες, να κυλήσουν τις ρόδες αυτοκινήτων και να παίξουν 

κινητικά παιχνίδια που επινόησαν τα ίδια. Οι διαστάσεις του χώρου επέτρεψαν επίσης 

το άπλωµα των υλικών και την οργάνωση τους σε ‘κατηγορίες’ γεγονός που διευκόλυνε 

τα παιδιά στο να εντοπίζουν γρήγορα τα αντικείµενα που χρειάζονται για τα παιχνίδια ή 

τις κατασκευές τους. Κυρίως όµως η ελευθερία δράσης που δόθηκε στα παιδιά τους 

επέτρεψε να ανακαλύψουν τις προσφερόµενες δυνατότητες (affordances) του χώρου για 

παιχνίδι (Kyttä 2004). Όπως εξηγεί η Kyttä (2004) όταν δώσουµε στα παιδιά το µήνυµα 

της ‘ελεύθερης δράσης’ µέσα σε ένα χώρο τότε τα κοινωνικά όρια του χώρου αυτού, 

δηλαδή ο κοινωνικά αποδεκτός ή καθορισµένος τρόπος αξιοποίησης του (βλ. χώρος για 

πρόβες ή/και παραστάσεις) ξεπερνιούνται για χάρη της φαντασίας και του παιχνιδιού. 

Σε συνδυασµό µε την ποικιλία και την ευελιξία των υλικών τα παιδιά ήταν σε θέση να 

δηµιουργήσουν έναν χώρο που εκπλήρωνε την επιθυµία τους για ‘εξερεύνηση’, 

πειραµατισµό και δηµιουργία. 
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Ρόλοι ενηλίκων 
Ωστόσο, οι αντιδράσεις και οι συµπεριφορές των παιδιών δεν εξηγούνται µόνο από 

τις δυνατότητες του χώρου και των υλικών αλλά, σε µεγάλο βαθµό, και από τις 

πρακτικές που υιοθέτησαν οι φοιτήτριες και ο φοιτητής που συµµετείχαν στην δράση. 

Όπως εύστοχα λέει ο Beunderman (2010: xviii), «οι άνθρωποι κάνουν το παιχνίδι». Το 

γνήσιο ενδιαφέρον και ο ενθουσιασµός τους για τις ιδέες και τις προτάσεις των παιδιών, 

η διακριτική παρουσία τους, η συνειδητή προσπάθεια να µην πάρουν τη δράση από τα 

χέρια των παιδιών και η υποστήριξή τους µε τις κατάλληλες ερωτήσεις στις κρίσιµες 

στιγµές µιας κατασκευής ήταν µερικές από τις συµπεριφορές των φοιτητών που 

εντοπίσαµε να δίνουν ώθηση στη δηµιουργικότητα και το παιχνίδι των παιδιών. Έτσι, η 

επιµονή των παιδιών, να επιλύουν τα προβλήµατα που συναντούσαν είναι πολύ πιθανόν 

να ενισχύθηκε όχι µόνο από το ενδιαφέρον τους για µια κατασκευή αλλά και από τις 

πρακτικές που ακολούθησαν οι φοιτήτριες αλληλεπιδρώντας µαζί τους. Με το ίδιο 

σκεπτικό, η δηµιουργικότητα των παιδιών µπορεί να υποστηρίχθηκε από το γεγονός ότι 

οι φοιτητές γνωρίζοντας τα υλικά που είχε ο χώρος έστρεφαν την προσοχή των παιδιών 

στις προσφερόµενες δυνατότητες. 

Η εµπειρία µας από τη δράση επιβεβαιώνει τη θέση που υποστηρίζει ότι στο 

ελεύθερο παιχνίδι τα παιδιά δεν χρειάζονται απλώς επιτηρητές αλλά εµψυχωτές µε 

σαφή αντίληψη για τα χαρακτηριστικά του συγκεκριµένου είδους παιχνιδιού, 

εµπιστοσύνη στις ικανότητες των παιδιών και τις απαραίτητες γνώσεις για να 

λειτουργήσουν ως ‘σκαλωσιά’ τόσο στη δηµιουργική έκφραση των παιδιών όσο και 

στην ανάγκη τους να δοκιµάσουν τα όρια και τις δυνάµεις τους. 

 
Προτάσεις 

Συνοψίζοντας θα λέγαµε ότι η δηµιουργία χώρων παιχνιδιού περιπέτειας στο αστικό 

περιβάλλον που ικανοποιούν, ενθουσιάζουν και εµπνέουν τα παιδιά είναι εφικτή χωρίς 

µεγάλο κόστος και χρονοβόρες ενέργειες. Ωστόσο, η µεγάλη πρόκληση παραµένει η 

εύρεση χώρων που µπορούν να φιλοξενήσουν τέτοιες δράσεις. Η ιδέα των ‘αστικών 

κενών’, χωρικών κενών δηλαδή, ανοιχτών ή κλειστών, που έχουν εγκαταλειφθεί ή απλά 

δεν χρησιµοποιούνται (Ποζουκίδου, Σοπέογλου και Τσιούµα 2006, Jackson 2017) θα 

µπορούσε να αξιοποιηθεί για την εφαρµογή της προσέγγισης του pop up adventure play 

σε αστικά κέντρα της χώρας. Τέτοιοι χώροι, όπως παλαιά στρατόπεδα, οικόπεδα 

αχρησιµοποίητα, κενά µαγαζιά ή και µικρές πλατείες στις γειτονιές µπορούν 

φιλοξενήσουν το παιχνίδι περιπέτειας, είτε προσωρινά είτε µόνιµα εξασφαλίζοντας τη 

σταθερή προµήθεια διαφορετικών, ανοιχτών υλικών που θα επιτρέπουν στο παιχνίδι 

των παιδιών να µετασχηµατίζεται και να εξελίσσεται.  

Μια άλλη πρόταση για το συγκεκριµένο σκοπό είναι οι σχολικές αυλές ή χώροι που 

ανήκουν στους ∆ήµους και δεν χρησιµοποιούνται. Για την ελληνική κουλτούρα και 

κοινωνία που ‘θέλει’ τα παιδιά της να παίζουν προστατευµένα, σε οριοθετηµένους και 

‘καθαρούς’ χώρους, η ιδέα αυτή ίσως είναι η πιο ρεαλιστική σε επίπεδο υλοποίησης. 

Σχετικά µε τις σχολικές αυλές, η διεθνής εµπειρία, δείχνει ότι µπορούν να αξιοποιηθούν 

χωρίς µόνιµες ή µεγάλες αλλαγές µε τη βοήθεια κινούµενων χώρων για την 

αποθήκευση των υλικών (βλ. εµπορευµατοκιβώτια-κοντέινερ ή λυόµενες κατασκευές). 

Τέτοιες δράσεις ταιριάζουν απόλυτα µε πρόσφατες πρωτοβουλίες ∆ήµων να 

αξιοποιήσουν τους χώρους των σχολείων προς όφελος της τοπικής κοινωνίας (βλ. για 

παράδειγµα το πρόγραµµα «Ανοιχτά Σχολεία» του ∆ήµου Αθηναίων). 

Σε κάθε περίπτωση, η οργάνωση και η υλοποίηση δράσεων παιχνιδιού περιπέτειας 

που απευθύνονται σε µεγάλες οµάδες παιδιών ή/και σε παιδιά διαφορετικών ηλικιών 
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χρειάζονται τη συνεργασία επαγγελµατιών που ασχολούνται µε το παιδικό παιχνίδι, 

όπως οι παιδαγωγοί και οι αρχιτέκτονες, αλλά και την υποστήριξη από φορείς της 

πόλης όπως ο ∆ήµος και οι ∆ιευθύνσεις Εκπαίδευσης. Όπως εύστοχα παρατήρησε µια 

φοιτήτρια της οµάδας, το πραγµατικά ελεύθερο παιχνίδι, «αν και φαίνεται κάτι απλό, 

δηλαδή ότι κάποιοι µαζεύουν ορισµένα υλικά, τα βάζουν σε έναν χώρο και τα παιδιά 

ξεκινούν να παίζουν µαζί τους, στην πράξη δεν ήταν τόσο απλό». Για το λόγο αυτό ο 

σχεδιασµός χώρων που αφήνουν τον έλεγχο του παιχνιδιού στα παιδιά απαιτεί µια 

ολιστική, ευφάνταστη και συνεργατική προσέγγιση από επαγγελµατίες µε σχετικές 

γνώσεις και δεξιότητες ώστε να εξασφαλίζεται η ελευθερία του παιδιού να «εφευρίσκει 

και να διαµορφώνει τη συνέχεια του παιχνιδιού του» (Γερµανός 2004: 64). 
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