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Περίληψη 

Η εργασία επιχειρεί να διαπραγµατευτεί τον αστικό χώρο µε νέους όρους. Η έννοια του 

χώρου επαναπροσδιορίστηκε µε όρους διαλεκτικής περιβάλλοντος – ατόµου, ενώ η 

πόλη αναδεικνύεται σε ένα περίπλοκο σύστηµα αλληλεπιδράσεων, όπου τα ενδεχόµενα 

να αποκτούν τον δικό τους νοητό και πραγµατικό χώρο. Το παιδί και το παιχνίδι, ως 

προοπτικές κίνησης έρχονται να αναµιχθούν, σε αναζήτηση αποκατάστασης της σχέσης 

τους µε το χώρο της. 

Η έρευνα ξεκινά από την παιδική ηλικία, ως την πιο αυθόρµητα δηµιουργική φάση της 

ύπαρξης, ως κίνηση από µια κατάσταση ισορροπίας σε µια επόµενη, από το εγώ στο 

άλλο, και τη θέση του παιδιού στην πόλη σήµερα. Παρουσιάζοντας τα δεδοµένα από τις 

αναπτυξιακές και κοινωνικές επιστήµες, αναζητήσαµε, τη σχέση την οποία τα παιδιά 

είναι σε θέση να αναπτύξουν µε το χώρο και παράλληλα, την ποιότητα του χώρου που 

µπορεί να ικανοποιήσει αυτή τη σχέση. 

Το παιχνίδι, ως κίνηση προς το έτερο και ως δράση που επαναπροσδιορίζει το χώρο, 

έρχεται εδώ να αναπληρώσει τη χαµένη σχέση του παιδιού µε την πόλη, καθώς εκείνο 

αναζητά ευκαιρίες έκφρασης και συνδιαλλαγής µε την πραγµατικότητα, στους 

ενδιάµεσους χώρους του παιχνιδιού του.  

λέξεις-κλειδιά: παιδί, παιδική ηλικία, παιχνίδι, πόλη, δηµόσιος χώρος. 
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Abstract 

The paper attempts to negotiate the urban space under new conditions. The concept of 

space was redefined in terms of the dialectical relationship between environment – 

person, while the city is emerging as a complex system of relationships and interactions 

where possibilities get their own imaginary and real space. Child and play as potential 

movements meet or mix, searching to restore their relationship with the city space. 

The research starts from childhood, as the most spontaneous and creative phase of 

human existence, as a move from a state of equilibrium to a next, from the I to the 

other, and at the same time, from the position of children in the city. By presenting data 

from the developmental and social sciences, we sought out the relationship which 

children are able to develop with the space, but also the quality of space that can satisfy 

this relationship. 

The unprompted play, in its essence, as a gesture to the other and as an action that 

redefines space, comes to fill the child's lost relationship with the city, as it seeks 

opportunities to express itself and converse with reality, in the midst of its play.  

keywords: child, childhood, play, city, urban space. 
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Η εργασία επιχειρεί να διαπραγµατευτεί τον αστικό χώρο και την εξελικτική του 

πορεία µε νέους όρους, µέσα από την αποκατάσταση της σχέσης του παιδιού και του 

παιχνιδιού µε το χώρο της πόλης. 

Επιδιώκουµε, την αναζήτηση ενός τρόπου, ο υλικά πεπερασµένος χώρος της πόλης, 

να διευρυνθεί χρονικά και λειτουργικά, έχοντας δύο διαφορετικές αφετηρίες, οι οποίες 

µοιράζονται το χαρακτηριστικό αποκλεισµού από την πραγµατικότητά της, την 

κοινωνική οµάδα των παιδιών και το παιχνίδι στην αυθόρµητη εκδοχή του. 

Η έννοια του χώρου επαναπροσδιορίστηκε µε όρους διαλεκτικής σχέσης 

περιβάλλοντος – ατόµου, θεωρώντας την αντίληψη ως το κύριο φαινόµενο που 

επιτρέπει την αποκωδικοποίηση των αντιδράσεων στα ερεθίσµατα του χώρου και τη 

δραστηριότητα ως το µέσο κατανόησης και ερµηνείας του αναπαριστώµενου χώρου. Η 

πόλη αναδεικνύεται σε ένα περίπλοκο σύστηµα, στον ιστό της οποίας διαφορετικότητες 

και ενδεχόµενα αποκτούν τον δικό τους νοητό και πραγµατικό χώρο. 

Η έρευνα ξεκινά από την παιδική ηλικία, ως την πιο αυθόρµητα δηµιουργική φάση 

της ανθρώπινης ύπαρξης ως κίνηση από το εγώ στο άλλο, µε το άλλο να περιλαµβάνει 

κοινωνικές και χωρικές σχέσεις. Αναζητώντας, τη σχέση την οποία τα παιδιά είναι σε 

θέση να αναπτύξουν µε το χώρο και παράλληλα, την ποιότητα του χώρου που µπορεί 

να ικανοποιήσει αυτή τη σχέση. 

Το παιχνίδι, στην ουσία του, ως κίνηση διάβασης ορίων, έρχεται να αµφισβητήσει 

και να ανασυνθέσει τη χωρική και κοινωνική πραγµατικότητα στην πόλη, καθώς το 

παιδί αναζητά ευκαιρίες έκφρασης και συνδιαλλαγής µε αυτή, στους ενδιάµεσους 

χώρους του παιχνιδιού του. 

 

 

Άτοµο και περιβάλλον 

 
∆εν είναι εύκολο να ορίσει κανείς την έννοια του χώρου και κατ’ επέκταση του 

περιβάλλοντος στη σχέση του µε το άτοµο. Εµείς προσεγγίζουµε τον όρο περιβάλλον, 

όχι απλά ως τον υλικό περίγυρο, αλλά ως «χώρο που, αποκτά την πραγµατική του 

ταυτότητα µέσα από τις υποκειµενικές θεωρήσεις του, τις οποίες επεξεργάζονται τα 

άτοµα και οι οµάδες που ζουν σε αυτόν» (Γερµανός 1998: 18). Η υλική υπόσταση της 

µορφής του χώρου, δηµιουργεί µια δράση η οποία προκαλεί στο άτοµο ερεθίσµατα και 

συνεπώς αντίδραση. Καθορίζεται από την ανθρώπινη δραστηριότητα και την καθορίζει. 

Εποµένως στην ευρύτερη έννοια του όρου δεν µπορεί κανείς να µη συµπεριλάβει την 

έννοια του κοινωνικο-πολιτισµικού παράγοντα, ο οποίος καθιστά τη σχέση 

αλληλοτροφοδοτούµενη.  

Η µορφή της σύγχρονης δυτικής πόλης ωστόσο φαίνεται να έχει αγνοήσει αυτή τη 

διαλεκτική. Η πόλη σήµερα, έχει δοµηθεί µέσα από µια καθαρότητα οριοθετήσεων, 

τοποθετώντας το όχηµα σε κυρίαρχη θέση σε βάρος του δηµόσιου χώρου, ο οποίος 

εµφανίζεται µονοσήµαντος και απογυµνωµένος από τις δραστηριότητες της 

καθηµερινής ζωής, ανίκανος να προσαρµοστεί σε καινούριες δράσεις. Τα τελευταία 

χρόνια η Ηλεκτρονική Επανάσταση εµφανίζεται σαν µια ακόµα παράµετρος 

επαναπροσδιορισµού της δηµόσιας ζωής µε τα ερωτήµατα που θέτει στην 

αναγκαιότητα της υλικής της έκφρασης. Η εκτεταµένη χρήση των νέων Τεχνολογιών 

συµπυκνώνει το σύνολο της κοινωνικής επαφής σε οπτική εµπειρία, µέσα από την 

οθόνη του υπολογιστή, σε ένα διαδικτυακό και όχι φυσικό χώρο. 

Οι βασικές αρχές παραγωγής χώρου ακολούθησαν και στην ελληνική πόλη τις ίδιες 

κατευθύνσεις. Η ανεξέλεγκτη και χωρίς σχεδιασµό δόµηση, ωστόσο, απέτρεψε, την 
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υπερβολική κατάτµηση των λειτουργιών µέσα στον αστικό ιστό παρόλο που δεν άφησε 

περιθώρια για την πρόβλεψη ελεύθερων χώρων. 

Οι νέες αυτές πραγµατικότητες και οι προβληµατισµοί για τη σύγχρονη πόλη κυρίως 

έχουν µελετηθεί και αναλυθεί από τη σκοπιά των ενηλίκων. Στην περίπτωση 

προσέγγισής τους από τη σκοπιά του παιδιού, οι αντιθέσεις γίνονται ακόµα πιο ακραίες. 

∆ηµιουργείται στην ουσία ζήτηµα συµβατότητας του παιδιού και του χώρου της πόλης, 

σε ποιο βαθµό αυτή το υποδέχεται και εκφράζει χωρικά τις ανάγκες του.1 

 

 

Χωροκοινωνική εξέλιξη της θέσης του παιδιού στην πόλη 

 

Απαραίτητη για την κατανόηση της σχέσης των παιδιών µε την πόλη καθίσταται η 

παρουσίαση των αντιλήψεων για την παιδική ηλικία και της χωρικής έκφρασης των 

δραστηριοτήτων της. Η εξέλιξη των κοινωνικών επιστηµών και η αναγνώριση των 

παιδιών ως διακριτή κοινωνική οµάδα στον 20ο αιώνα, οδηγεί παραδόξως, στη 

σταδιακή εξαφάνισή τους από το χώρο της πόλης, σε µια λογική διαχωρισµού και 

προστασίας τους, η οποία έρχεται να ενισχυθεί από τα γενικότερα δεδοµένα κοινωνικο-

χωρικής οργάνωσης. Σε αυτά τα δεδοµένα, το παιδί βιώνει το χώρο της πόλης, άλλοτε 

σαν ένα συνεχές χωρικό φαινόµενο και άλλοτε ως µεµονωµένα επεισόδια, ανάλογα µε 

το βαθµό εµπλοκής του σε αυτόν, την κλίµακα, την προσβασιµότητα και τα σηµεία 

αναφοράς.  

Ξεκινώντας από τη µικροκλίµακα του σχολείου, η οποία περιβάλλει άµεσα το παιδί 

στην καθηµερινότητά του και µε την οποία αυτό αναγκαστικά αλληλεπιδρά, 

παρατηρούµε ότι η παρουσία του στις περιοχές της µεσοκλίµακας, οι οποίες είναι 

συµβατές µε την κλίµακα αντίληψής του, όπως ο δρόµος κάτω από το σπίτι, ή η 

γειτονιά, είτε προϋποθέτει τη συνοδεία ενήλικα, είτε προσδιορίζεται χωρικά (παιδική 

χαρά, πεζόδροµος). 

Στην πόλη γεννιούνται χώροι όλο και πιο εξειδικευµένοι, περιορισµένοι και 

συγχρόνως πιο περιοριστικοί για το παιδικό παιχνίδι. Ο σχεδιασµός σχετικά µε τα 

παιδιά ακολουθεί τη συνειρµική αλυσίδα: παιδί – παιχνίδι – παιδικό δωµάτιο – χώροι 

ειδικά για παιδιά, στη λογική ότι οι δραστηριότητες των παιδιών συχνά διαταράσσουν 

την προβλεπόµενη τάξη των χώρων και την ηρεµία των ενηλίκων που τους 

χρησιµοποιούν. Αφενός, λόγω της αντίληψης ότι το περιβάλλον της πόλης αδυνατεί να 

αποτελέσει πεδίο δράσης και ενεργοποίησης του παιδιού αφού στερείται σχεδιασµού, 

άρα και ερεθισµάτων, αφετέρου διότι η παιδική ηλικία αντιµετωπίζεται, όπως έχει ήδη 

αναφερθεί, µε µια υπερβάλλουσα διάθεση προστασίας. Οι ενήλικες, φαντάζονται για τα 

παιδιά, χώρους καθαρούς, τακτοποιηµένους και φροντισµένους, στους οποίους εκείνα 

πρέπει να εκπαιδευτούν, σε µία πιο ροµαντική και απλοϊκή ιδέα για την παιδική ηλικία, 

εκφράζοντας ένα συγκεκριµένο όραµα κόσµου και πραγµάτων. Το υποκείµενο – παιδί, 

αποτρέπεται σε κάθε δυνατό βαθµό από το να επέµβει στο κοντινό του, µη ιδιωτικό 

                                                           
1
 Το 1969, σε ένα άρθρο στην Corriere dei Piccoli, ο Gianni Rodari πρότεινε στα παιδιά να ζητήσουν το 

φεγγάρι από τον δήµαρχό τους αφού στη γη δεν υπάρχουν πολλά και ό, τι υπάρχει γίνεται σκυρόδεµα και 

parking. Το ειρωνικό αυτό αίτηµα για το φεγγάρι ήταν µια πρόσκληση για τα παιδιά να διεκδικήσουν τα 

δικαιώµατά τους για χώρο στην πόλη, για να λάβουν ενεργό µέρος στην κατασκευή του δικού τους 

περιβάλλοντος διαβίωσης, αλλά παράλληλα, αποτελεί µια καταγγελία στους ενήλικες για τη βιωσιµότητα 

των πόλεων (Petrucci). 
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περιβάλλον, στερούµενο έτσι δυνατότητες όχι µόνο ισορροπηµένης κοινωνικής 

ανάπτυξης αλλά και συνειδητοποίησης του συλλογικού ανήκειν. 

Στη σηµερινή της έκφραση, η παιδική δραστηριότητα πρέπει να συµβαίνει όπως 

κάθε άλλη, σε ορισµένη ώρα και χώρο. Οι χώροι ειδικά για παιδιά, όµως, δεν 

συµπίπτουν αναγκαστικά µε τους χώρους κατάλληλους για παιδιά. Είναι χώροι της 

πόλης δεσµευµένοι γι’ αυτά και παρασιτικά ενταγµένοι στον αστικό ιστό, που στην 

ουσία αποτελούν υλική έκφραση της κοινωνίας που προωθείται ή επιδιώκεται.  

Οι επιλογές των παιχνιδιών, των υλικών, των αντικειµένων σε αυτούς τους χώρους, 

συχνά προκύπτουν από µία απλοϊκή προσέγγιση της παιδικότητας µεταφρασµένης µε 

όρους κλίµακας που περιορίζεται σε σµικρύνσεις αναγνωρίσιµων χρηστικά 

αντικειµένων και µορφών. Η παιδική κλίµακα εκφράζεται µόνο στα γεωµετρικά 

χαρακτηριστικά και στο µέγεθος των στοιχείων του χώρου, αγνοώντας τις 

ψυχοκοινωνικές ποιότητες που αφορούν την πολυπλοκότητα των ερεθισµάτων και τις 

σχέσεις ανάµεσα στους χώρους.  

Η µορφή, η δοµή και η θέση των χώρων αυτών στην πόλη, προδιαγράφουν την 

εµπειρία των παιδιών σε αυτή, τη συνοψίζουν σχεδόν πάντα στο να βλέπουν και να 

ακούν, αλλά λιγοστές είναι οι ευκαιρίες να κάνουν (Καίσαρη 2009). 

Τα παιδιά, χάνοντας τη γειτονιά και την πόλη, έχουν χάσει την ευκαιρία να ζήσουν 

εµπειρίες απαραίτητες για τη σωστή ανάπτυξή τους, το παιχνίδι, την ενέργεια, την 

αυτονοµία τους. Η πόλη, χάνοντας τα παιδιά, έχασε την ασφάλεια, την αλληλεγγύη, το 

στοιχείο της έκπληξης. Τα παιδιά µε την ολιστική προσέγγισή τους για το περιβάλλον 

και ειδικότερα αυτό της πόλης, εκπροσωπούν το άλλο, χωρικό και κοινωνικο-

πολιτισµικό.  

Η σύγχρονη πόλη σε µια προσπάθεια να προστατεύσει τα παιδιά από µία δοµή 

υποτιθέµενα εχθρική, αδιαφορεί για το γεγονός της κοινωνίας και γυρνά την πλάτη σε 

αυτή. Ο αποκλεισµός, όµως, συγκεκριµένων κοινωνικών οµάδων από την πόλη, όπως 

υποστηρίζει και ο Habermas, δεν συνοψίζεται στη στέρηση δικαιώµατος πρόσβασης σε 

αυτήν αλλά συνεπάγεται την καθιέρωση της εκάστοτε αντίληψης για το χώρο 

(Σαµαρτζής, Παναγιωτάτου 2012). Αν αναλογιστούµε την ενεργή σχέση 

αλληλεπίδρασης ατόµου – χώρου που περιγράψαµε παραπάνω, στην περίπτωση των 

παιδιών, η αδυναµία εµπλοκής τους µε το χώρο της πόλης, ενέχει µεγαλύτερη 

πολυπλοκότητα, αφού δεν είναι το γεγονός ότι δεν έχουν τη διάθεση να καταβάλουν 

προσπάθεια, αλλά το ότι εκπροσωπούνται έµµεσα από τις απόψεις και τις 

συµπεριφορές των ενηλίκων. Εµφανίζεται εποµένως, αναγκαίος ο επαναπροσδιορισµός 

των θεωριών και των αντιλήψεων για την παιδική ηλικία.  

 

 

Παιδί και περιβάλλον 

 

Η ιδιαίτερα στενή σχέση που έχουν τα παιδιά µε το περιβάλλον τους, διαφέρει από 

την αντίστοιχη των ενηλίκων ως προς το βαθµό προσωπικής τους εµπλοκής, αφού 

αποτελεί µία πιο αυθόρµητη και διαισθητική σύνδεση. Το παιδί αλληλεπιδρά µε το 

περιβάλλον αποδεσµευµένο από ορθολογικές αποκωδικοποιήσεις των ερεθισµάτων και 

µπορεί µε κατάλληλες δοµές να παράξει µια περισσότερο ενεργητική συµπεριφορά και 

να αναπτύξει βιώµατα, εµπειρίες και επιθυµίες δράσης διαφορετικές από αυτές των 

ενηλίκων. Βέβαια, το σύστηµα παιδί – περιβάλλον, ως ζωντανό σύστηµα 

αλληλεπίδρασης, προϋποθέτει τόσο τη σωµατική, όσο και αισθητηριακή εµπλοκή του 

παιδιού στο χώρο δράσης του ή καλύτερα των αισθητηριακών συστηµάτων, ώστε να 
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εξασφαλίζεται µια αντιστοιχία µεταξύ εξωτερικών και εσωτερικών καταστάσεων 

(Πρωτόπαπας 2004, όπως αναφέρεται στο Κατσαρού 2010). Η σχέση αµοιβαίας 

αλληλεξάρτησης παιδιού – περιβάλλοντος (ιντεραξιονισµός/διαντίδραση) παρόλη την 

πολυπλοκότητά της αναδεικνύει στοιχεία του χώρου που µέσα από συγκεκριµένες 

κοινωνικές συνθήκες µπορεί να συµβάλλουν θετικά στις διαδικασίες ανάπτυξης του 

παιδιού, ώστε εκείνο να διαµορφώσει συνείδηση πρωτοβουλίας και ικανότητες 

δηµιουργικής συνδιαλλαγής µε το δηµόσιο χώρο της πόλης. 

 

 

Νοητική αναπαράσταση 

 

Το περιβάλλον καθορίζει την περίσταση, την ένταση και το συσχετισµό πολλών 

πλευρών της συµπεριφοράς, αλλά, δεν παράγει τις βασικές εξελίξεις της. Η γνώση δεν 

υπάρχει εκ των προτέρων, αλλά αναδύεται µέσα από την ιδιαίτερη ιστορία της δράσης, 

της ενεργητικής δεκτικότητας των συστηµάτων του ανθρώπινου οργανισµού. Οι 

ατοµικές ερµηνείες, βασίζονται στο τρόπο µε τον οποίο το άτοµο, σύµφωνα µε τα 

προσωπικά του βιώµατα, τη µνήµη και τις επιθυµίες του, αντιλαµβάνεται και 

χρησιµοποιεί τα ερεθίσµατα του χώρου, τα µετασχηµατίζει και τα ερµηνεύει ώστε να 

τον αντιληφθεί και τελικά να τον οικειοποιηθεί. Βασικό όργανο αυτής της διαδικασίας, 

είναι η νοητική αναπαράσταση, ο ψυχολογικός εκείνος µηχανισµός, που ανασυνθέτει 

την πραγµατικότητα, µε δεδοµένα από την αντίληψη και τη µνήµη (Γερµανός 1998). Η 

νοητική αναπαράσταση είναι στενά συσχετισµένη µε τον υλικό χώρο, αφού µέσω των 

πρακτικών άτυπης αναδιοργάνωσης που επιτυγχάνει, ο τελευταίος εµπνέει την ενεργή 

συµµετοχή του παιδιού σε αυτόν, καθώς εκείνο δηµιουργεί δοµές και δίνει έννοια στα 

ερεθίσµατα που του παρουσιάζονται. Η πολλαπλότητα στην ερµηνεία της µορφής, είναι 

αυτή που την κάνει ευέλικτη σε διαφορετικές χρήσεις, νοητικές αναπαραστάσεις και 

συνεπώς πιο άµεσα οικειοποιήσιµη.  

Εµπειρικές έρευνες στην απόπειρα µελέτης του χώρου της πόλης, ως συντελεστή 

δραστηριότητας, δείχνουν ότι στην αναπαράστασή του µέσα από νοητικούς χάρτες και 

άλλα παρόµοια µεθοδολογικά εργαλεία, ο υποκειµενικός χώρος του παιδιού συχνά 

ταυτίζεται µε τον πραγµατικό. Γεγονός είναι πως τόσο λόγω της βιωµατικής απουσίας 

και έλλειψης αυτονοµίας των παιδιών στον αστικό χώρο και τη συνακόλουθη ένδεια 

της περιβαλλοντικής πληροφορίας, όσο και λόγω της έλλειψης αυτοπεποίθησης που 

συνεπάγεται η θέση τους στην πόλη, τα παιδιά στερούνται τη δυνατότητα 

οικειοποίησης του χώρου. Έτσι, η απόδοσή του µε υποκειµενικούς, αισθητηριακούς και 

συναισθηµατικούς όρους και η ανάδυση µιας ελεύθερης ανασυγκρότησης του κόσµου, 

η οποία είναι το ζητούµενο και εκείνη που επιτρέπει την ανάπτυξη µιας 

διαφοροποιηµένης στάσης απέναντι στο δηµόσιο χώρο, δεν επιτυγχάνεται (Petrucci). 

Με τα δεδοµένα που περιγράφηκαν, η πραγµατικότητα υπάρχει ανεξάρτητα από την 

αντίληψη, ωστόσο δεν µπορεί να κατακτηθεί παρά µόνο µέσα από την επεξεργασία της 

αντιληπτικής πληροφορίας.  

 

 

Piaget 

 

Με την προσέγγιση των νοητικών αυτών διαδικασιών, την αντίληψη και την νοητική 

επανακατασκευή του χώρου, ασχολήθηκε αρχικά ο J. Piaget. Αναγνωρίζοντας ότι, τα 

παιδιά δηµιουργούν, ενεργητικά νέες αντιλήψεις για τον κόσµο βασισµένες στις 
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εµπειρίες τους, υποστήριξε ότι η νοητική ανάπτυξη του παιδιού συµβαίνει, καθώς 

συνεχώς προσπαθεί να προσαρµοστεί στο περιβάλλον του, µε την επεξεργασία των 

γνωστικών σχηµάτων που κατέχει (Piaget 1979). Η διαδικασία αυτή πραγµατοποιείται 

µέσα από την ‘αφοµοίωση’ και τη ‘συµµόρφωση’, όταν διαταραχθεί η ισορροπία 

µεταξύ γνωστικών δοµών και περιβάλλοντος (‘προσαρµογή’ ή ‘εξισορρόπηση’). Το 

άτοµο, είτε ενσωµατώνει νέα στοιχεία στα υπάρχοντα νοητά σχήµατα, χωρίς να τα 

µεταβάλλει (‘αφοµοίωση’), είτε τροποποιεί αυτά τα σχήµατα για να µπορέσει να 

προσαρµοστεί στα εξωτερικά ερεθίσµατα (‘συµµόρφωση’).  

Τέσσερις µορφές χωρικής γνώσης, οι οποίες ονοµάζονται ‘στάδια’ 

(αισθησιοκινητικό, προσυλλογιστικό, συγκεκριµένης σκέψης, τυπικής σκέψης) 

εµφανίζονται σε διαδοχική τάξη και αποτελούν βαθµίδες γενικής ανάπτυξης. Σύµφωνα 

µε τον Piaget, «κάθε αποκτηµένη ισορροπία (δοµή, γνωστικό σχήµα) µέσα στα πλαίσια 

µιας ορισµένης πνευµατικής ανάπτυξης καταστρέφεται και επαναφέρεται και πάλι µε 

µια καλύτερη µορφή σε ένα υψηλότερο επίπεδο ανάπτυξης» (Piaget 1954). Η 

κοινωνική αλληλεπίδραση έχει την έννοια της ενίσχυσης του ατόµου στην πορεία των 

σταδίων ανάπτυξης που ακολουθεί, χωρίς όµως να παίζει τον κυρίαρχο ρόλο στη 

θεωρία, χωρίς δηλαδή, σύµφωνα µε τον Piaget να µπορεί να ανατρέψει τη σειρά. 

 

 

Jerome Bruner 

 

Τη σηµασία του περιβάλλοντος και τη σύνδεσή του µε το περιεχόµενο της γνώσης, 

προσπάθησε να ερµηνεύσει και ο Jerome Bruner, µιλώντας κι εκείνος για τρία 

διαδοχικά στάδια κατασκευής της νοητικής εικόνας (ενεργητικό, εικονικό, συµβολικό). 

Η θεωρία του µοιάζει µε εκείνη του Piaget, αλλά διαφέρει στον τρόπο διαδοχής των 

σταδίων, θεωρώντας ότι η διαδικασία δεν είναι τόσο αυτόνοµη και αυτόµατη και 

αναγνωρίζοντας την κοινωνική αλληλεπίδραση και το σχολείο ως παράγοντες 

επιρροής. 

Αν και, τόσο ο Piaget όσο και οι υπόλοιποι µελετητές της αναπτυξιακής ψυχολογίας, 

αναγνωρίζουν την αλληλεπίδραση του παιδιού µε το φυσικό του περιβάλλον, ευνοούν 

τον βιολογικό παράγοντα έναντι του κοινωνικού. 

 

 

Lev S. Vygotsky 

 

Την ισχύ των κοινωνικών παραγόντων στο δίπολο περιβάλλον – παιδί έρχεται να 

ενισχύσει ο L. S. Vygotsky. Ο ίδιος υποστηρίζει ότι η νοητική ανάπτυξη και η σχέση 

παιδιού – αντικειµένου επηρεάζονται σε σηµαντικό βαθµό από τα πρόσωπα µε τα οποία 

έρχεται σε επαφή, καθώς και τα µηνύµατα που εκπέµπουν τα στοιχεία του χώρου ως 

προϊόντα ιστορικο-κοινωνικών και πολιτισµικών διαδικασιών (Τσουκαλά 2006). 
Το παιδί αποκτά τα µέσα µε τα οποία µπορεί να επιδράσει και να ελέγξει το 

περιβάλλον του, αλλά και τον εαυτό του, µε τη δηµιουργία και τη χρήση βοηθητικών ή 

τεχνητών ερεθισµάτων, που δεν έχουν καµιά εγγενή σχέση µε την υπάρχουσα 

κατάσταση, ενώ µε τη βοήθεια από κάποιο ενήλικα ή συνοµήλικο µπορεί να φτάσει 

τελικά στο ανώτερο επίπεδο γνώσης, διαθέτοντας τη ‘Ζώνη Επικείµενης Ανάπτυξης’. Η 

‘ΖΕΑ’ αντιστοιχεί στην απόσταση ανάµεσα στο πραγµατικό αναπτυξιακό επίπεδο, 

όπως αυτό καθορίζεται από την ανεξάρτητη επίλυση προβληµάτων, και στο επίπεδο 
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δυνάµει ανάπτυξης, όπως αυτό καθορίζεται από την επίλυση προβληµάτων κάτω από 

την καθοδήγηση των ενηλίκων ή σε συνεργασία µε πιο ικανούς συνοµηλίκους.  

Ο Vygotsky θεωρεί ότι η εσωτερίκευση των πολιτισµικά παραγόµενων σηµειωτικών 

συστηµάτων είναι αυτή που µετασχηµατίζει τη συµπεριφορά, όπου µε τον όρο ‘σηµεία’ 

εννοείται η γλώσσα, η γραφή, οι αριθµοί, τα λεγόµενα ‘ψυχολογικά εργαλεία’. Ο 

εργαλειακός, αυτός, χαρακτήρας της δραστηριότητας του ανθρώπου και η ένταξή του 

στο σύστηµα κοινωνικών σχέσεων, είναι που καθορίζουν σε µεγάλο βαθµό και τις 

νοητικές αναπαραστάσεις του χώρου. «Ο άνθρωπος προσλαµβάνει την πληροφορία του 

δοµηµένου χώρου και την ανακατασκευάζει σε ένα πλαίσιο δραστηριοτήτων, 

ενεργητικών ή παθητικών, κινητικών, νοητικών, κοινωνικών και συναισθηµατικών» 

(Τσουκαλά 2006: 219). 

 

 

∆ραστηριότητα - ενεργοποιηµένος χώρος 

 

Η διαπλοκή χώρου και δραστηριότητας, προϋποθέτει την πολυπλοκότητα των 

ερεθισµάτων του δοµηµένου και φυσικού χώρου, καθώς και την ιδιότητα του χώρου να 

µεταλλάσσεται ανταποκρινόµενος στη δράση που ασκεί το παιδί πάνω του. Σκόπιµο 

είναι ο χώρος να λειτουργεί ως ένα από τα πεδία έκφρασης του παιδιού, να επιτρέπει τις 

αλλαγές στη χρήση και οργάνωσή του καθώς και στις συµβολικές επενδύσεις του. 

Από την προσέγγιση αυτή προκύπτει ο όρος ‘χωρική δραστηριότητα’ και 

‘ενεργοποιηµένος χώρος’ ως το περιβάλλον «που δεν ανταποκρίνεται µηχανιστικά στη 

δράση που ασκεί το παιδί σ’ αυτό, αλλά εµπλέκεται ως κοινωνικο-πολιτισµικό 

αντικείµενο στα κίνητρα και στους στόχους της παιδικής δραστηριότητας» (Τσουκαλά 

1998: 109). 

 

 

Πεδίο αγωγής 

 

Ένα πλούσιο σε ερεθίσµατα περιβάλλον ενεργοποιεί το παιδί, σύµφωνα µε τις 

κατευθύνσεις της διαδικασίας ανάπτυξης, ενώ παράλληλα, η ευέλικτη και εύπλαστη 

ιδιότητα του περιβάλλοντος επιτρέπει επεµβάσεις στα υλικά στοιχεία του. Η 

συµπεριφορά αυτή ανταπόκρισης του χώρου στην πράξη του παιδιού προσδίδει 

δυναµικό και εξελικτικό χαρακτήρα στη διαλεκτική του σχέση µε το χώρο, 

τροφοδοτώντας διαρκώς µε νέα δεδοµένα το ενδιαφέρον του για τον υλικό περίγυρο. 

Καθώς, τα στοιχεία του χώρου παράγουν ερεθίσµατα, κωδικοποιηµένα ανάλογα µε το 

κοινωνικό και πολιτισµικό περιβάλλον, απευθύνουν στο παιδί µηνύµατα που 

παραπέµπουν σε σχήµατα επικοινωνίας, πρακτικές, τρόπους ζωής. Το ίδιο το παιδί, 

ωστόσο, αντιδρά µε βάση τα δικά του χαρακτηριστικά, βιώνοντας έτσι µια άτυπη 

διαδικασία αγωγής, και παράγει την δική του εκδοχή του χώρου. Προκύπτει έτσι, µια 

προσέγγιση της παιδικής ηλικίας, ως αέναη κίνηση εξέλιξης, ανατροπής και 

αναπροσαρµογής, η οποία συµβαδίζει µε την πρόθεση για πολλαπλότητα στην ερµηνεία 

του χώρου και την ενεργοποίησή του.  

Το υποκείµενο παιδί, ανατρέπει τις τοπολογικές σχέσεις που υπάρχουν στο χώρο, 

κάνοντας δυνατή την ενσωµάτωσή του σε ένα πλαίσιο δυναµικό και εξελικτικό, 

επικεντρωµένο στον κόσµο του και τις στιγµιαίες ανάγκες του παιχνιδιού του. 

Αποτέλεσµα αυτής της διεργασίας είναι η µετατροπή του υλικού χώρου που περιβάλλει 

άµεσα το παιδί σε µια νέα µορφή προσωποποιηµένου και υποκειµενικού χώρου. Σε ένα 
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δυναµικό τόπο µε υποκειµενικούς κανόνες οργάνωσης και λειτουργίας. Από διδακτική 

ιδίως άποψη µπορούµε να θεωρήσουµε ότι οι τόποι που σχηµατίζει το παιδί αποτελούν 

το υλικό στήριγµα της ‘Ζώνης Επικείµενης Ανάπτυξης’ του Vygotsky. 

 

 

Παιχνίδι 

 

Τα παιδιά, δηµιουργώντας συµβολικές καταστάσεις µέσα από τις οποίες γνωρίζουν 

το χώρο και τον εαυτό τους σε σχέση µε τους άλλους, αναπτύσσουν τη σχέση τους µε 

την πραγµατικότητα και εποµένως, την πόλη, µέσα από το παιχνίδι. Χρησιµοποιώντας 

το χώρο, το παιδί προβάλλει τα δικά του χαρακτηριστικά στον τόπο του παιχνιδιού του, 

πραγµατοποιώντας συνεχείς µετατροπές της χρήσης του και δίνοντας συµβολικές 

σηµασίες σε αυτόν σε µία διαδοχή δηµιουργίας – µετατροπής – καταστροφής, για να 

ξεκινήσει και πάλι από την αρχή (Pecoriello 2002). Αυτή η διαδικασία είναι σηµαντική 

για την ανάπτυξη του παιδιού αφού η δυναµική µετάλλαξης του περιβάλλοντος ζωής 

και η οικειοποίησή του, επιτρέπουν στο παιδί να συµµετέχει στον κόσµο των ενηλίκων 

µέσα από τη δική του δράση. Το παιχνίδι, έτσι, µετατρέπεται σε ένα άτυπο µέσο 

κοινωνικοποίησης και δηµιουργικής εξερεύνησης. Όσο και αν φαίνεται παράδοξο, θα 

µπορούσαµε να πούµε ότι το παιχνίδι συνδέει το παιδί µε την πραγµατικότητα µε 

τρόπους που το αποσυνδέουν απ’ αυτήν. Το να ορίσει κανείς το παιχνίδι είναι 

πολύπλοκο και κάθε προσπάθεια παραµένει µερική, ίσως επειδή η ίδια η 

δραστηριότητά του φέρει από µόνη της µία µεταφορική σηµασία. Ο ορισµός του 

παιχνιδιού εξαρτάται από το ποιος το ορίζει και από τα ποια δοµικά και λειτουργικά 

κριτήρια του ορίζονται και γιατί. Οι πρώτες θεωρίες που αναπτύχθηκαν γύρω από το 

παιχνίδι, αφορούν τη βιολογική λειτουργία του, προσπαθώντας να ερµηνεύσουν την 

ανάγκη για αυτό σύµφωνα µε τη διατήρηση ή την κατανάλωση (πλεονάζουσας) 

ενέργειας, έχουν, όµως, σοβαρές αδυναµίες βασισµένες σε ξεπερασµένες πεποιθήσεις 

για τα ένστικτα και την εξέλιξη. Κοινή παραδοχή όλων των ορισµών που ακολούθησαν 

αποτελεί ότι ακόµη και αν το παιχνίδι ξεκινά από βιολογικές ενορµήσεις, αποτελεί ένα 

κοινωνικό και πολιτισµικό φαινόµενο το οποίο µπορεί να γίνει κατανοητό ακριβώς 

µέσα σε αυτό το πλαίσιο (∆εµοπούλου 2008). 

 

 

Johan Huijnga 

 

Ο Ολλανδός ιστορικός Johan Huizinga, στο βιβλίο του Homo Ludens, ερµηνεύει το 

ρόλο του παιχνιδιού στην ιστορία του πολιτισµού και το αναγνωρίζει ως θεµελιώδες 

στοιχείο του. Το τοποθετεί δίπλα στα αλλά δύο βασικά χαρακτηριστικά της ανθρώπινης 

ύπαρξης, του λογίζεσθαι (homo sapiens) και του κατασκευάζειν (homo faber). Ο 

Huizinga στη µελέτη του, αναφέρεται στο παιχνίδι, όχι ως απλή ενστικτώδη δράση, 

αλλά ως σηµαίνουσα λειτουργία. Μια δραστηριότητα απογυµνωµένη από κάθε υλικό 

συµφέρον και χρησιµότητα που πραγµατοποιείται µέσα σε σαφή σταθερά όρια τόπου 

και χρόνου. ∆ιακρίνει δύο όψεις του παιχνιδιού. Αφενός µεν θα αντιµετωπίσει το 

παιχνίδι ως αγώνα για να κερδηθεί κάτι, αφετέρου το παιχνίδι ως παράσταση που 

απεικονίζει κάτι, ένα πέρασµα από την κοινή πραγµατικότητα σε µια στιγµιαία τέλεια 

οργάνωση, παραλληλίζοντάς το συχνά και µε τελετουργία.  
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Roger Caillois 

 

Βασισµένος στον ορισµό του παιχνιδιού που προτάθηκε από τον Huizinga, ένας 

άλλος σηµαντικός ερευνητής του θέµατος, ο Roger Caillois, προχωρεί στη διατύπωση 

των χαρακτηριστικών του παιχνιδιού ως δραστηριότητα. Παρόλο που ξεκινούν από 

διαφορετική αφετηρία, ο Caillois, όπως και ο Huizinga, αναγνωρίζει το παιχνίδι ως 

ελεύθερη δραστηριότητα, µε τον δικό της χώρο και χρόνο, µε δικούς της κανόνες που 

επιβάλλουν προσωρινά µία συγκεκριµένη συµπεριφορά, η οποία, ωστόσο, είναι 

απρόβλεπτη ως προς την εξέλιξη και την κατάληξή της, αφού το παιχνίδι ως δυναµική 

δραστηριότητα διαρκώς µεταλλάσσεται. 
Την άναρχη και άστατη φύση του παιχνιδιού, συµπυκνώνει ο Caillois, στον όρο 

‘paidia’. Σε αυτή την παρορµητική τάση της ‘paidia’, έρχεται να αντιταχθεί η έννοια 

του ‘ludus’, η οποία τροποποιεί το παιχνίδι µέσα από κανόνες, µε αποτέλεσµα αυτό να 

παίρνει τη µορφή υποχρέωσης, να χάνει το χαρακτήρα του και να καταλήγει 

περιγράψιµο και ελέγξιµο. ‘Ludus’ και ‘paidia’ δεν αποτελούν κατηγορίες παιχνιδιού, 

αλλά παιγνιακούς τρόπους. Τα χαρακτηριστικά αυτά είναι που διακρίνουν το παιχνίδι 

από οποιαδήποτε άλλη ανατρεπτική ή παραβατική πράξη. 

Η κατηγοριοποίηση του Caillois, αφορά, κυρίως, το θεσµοθετηµένο παιχνίδι και 

καταλήγει στην ύπαρξη αλληλεξάρτησης ανάµεσα στις κατηγορίες του παιχνιδιού και 

στους πολιτισµικούς παράγοντες µιας κοινωνίας (Γερµανός 1998). Στους ορισµούς 

τόσο του Ηuizinga όσο και του Caillois, παρόλο που το παιχνίδι περιγράφεται σαν 

ελεύθερη και µη παραγωγική δραστηριότητα, τονίζεται η αναγκαιότητα εξάρτησής του 

από αυστηρούς κανόνες, αλλά και ο σαφής διαχωρισµός του από την καθηµερινή ζωή. 

Απλοποιώντας τις έννοιες του χωρικού και χρονικού του ορισµού, η δυτικοευρωπαϊκή 

σκέψη τάσσεται υπέρ αυτής της οργανωµένης και προσδιορισµένης µορφής του 

παιχνιδιού (Μηλιά – Αργείτη 2012), γεγονός που αποδεικνύεται από τους χώρους στους 

οποίους επιλέγει να το τοποθετήσει. 

 

 

Piaget 

 

Η θεωρία του Piaget για το παιχνίδι προσεγγίστηκε παράλληλα µε τις θεωρίες της 

γνωστικής ψυχολογίας που ανέπτυξε, δίνοντας νόηµα στην λειτουργική περιγραφή του 

ως προπαρασκευαστική άσκηση των παιδιών για φυσική ανάπτυξη µέσα από την 

έννοια της αφοµοίωσης. Για εκείνον, στην αισθησιοκινητική του καταγωγή, το παιχνίδι 

δεν είναι παρά µια καθαρή αφοµοίωση του πραγµατικού στο εγώ, µε τη διπλή σηµασία 

του όρου: µε τη βιολογική σηµασία της λειτουργικής αφοµοίωσης και µε την 

ψυχολογική σηµασία µιας ενσωµάτωσης των πραγµάτων στην καθεαυτό 

ενεργητικότητα.  

Για τον Piaget το παιχνίδι ακολουθεί τα στάδια ανάπτυξης της νοηµοσύνης του 

παιδιού. Έτσι διακρίνεται σε: παιχνίδι άσκησης, συµβολικό παιχνίδι, παιχνίδι κανόνων, 

παιχνίδια κατασκευών. 

Από την πλευρά του ο Wallon διακρίνει: ‘λειτουργικά παιχνίδια’ (τα οποία 

αποτελούν µια δραστηριότητα που αναζητά αποτέλεσµα µε στόχο τον καλύτερο 

συντονισµό και τη σωστή χρήση των κινήσεων), ‘παιχνίδια φαντασίας’ (ή 

‘πρόσληψης’), µε στόχο την απορρόφηση πληροφοριών και την κατανόηση του 

εξωτερικού ερεθίσµατος, ‘παιχνίδια κατασκευής’, όπου το παιδί συναρµολογεί, 

συνδυάζει, τροποποιεί, αναδηµιουργεί υλικά στοιχεία. 



931 

Στις κατηγοριοποιήσεις των Piaget και Wallon αναγνωρίζεται ο ρόλος του 

παιχνιδιού στη νοητική, γνωστική και σωµατική ανάπτυξη των παιδιών, καθώς και στην 

συναισθηµατική και κοινωνική εξέλιξή τους. Σε συνδυασµό µε τις θεωρίες αυτές, οι 

οποίες βλέπουν το παιχνίδι των παιδιών µε κυρίως αναπτυξιακούς, γνωστικούς όρους, 

θα προσεγγίσουµε το παιχνίδι µε τα επιπλέον χαρακτηριστικά του, ως ένα πολύπλευρο 

φαινόµενο στις πιο αυθόρµητες εκφράσεις του στη σχέση παιδί – παιχνίδι – χώρος.  

Στη δική µας προσέγγιση, το παιχνίδι αντιµετωπίζεται ως ένα πλαίσιο 

δραστηριότητας, µη τυποποιηµένης, που συµβαίνει σε µια ιδιόµορφη πραγµατικότητα, 

στην οποία ο παίκτης δηµιουργεί και αµφισβητεί συνεχώς τους κανόνες. Καθοδηγείται 

από τις έννοιες της ‘paidia’ και του ‘ludus’, πριν όµως, από την εµφάνιση των 

συµβάσεων που θα οδηγούσαν στην αποκοπή, και την ύπαρξή του ανεξάρτητα από την 

πραγµατικότητα.  

Πιο συγκεκριµένα, θα εστιάσουµε στις µορφές του παιχνιδιού που προσδιορίζονται 

από τη συλλογή στοιχείων και ερεθισµάτων από το χώρο και που, µέσω νοητικών 

αναπαραστάσεων και σηµειολογικών µεταλλάξεων, χρησιµοποιούν τη φαντασία ως 

εργαλείο ανασύνταξης της πραγµατικότητας, µετασχηµατίζοντας το χώρο. Οι µορφές 

αυτές έχουν θέση στις κατηγοριοποιήσεις όλων των µελετητών, άλλοτε ως ‘παιχνίδι 

κατασκευών’, κατά τους Piaget και Wallon, και άλλοτε, µε λιγότερο χωρικές 

επεκτάσεις, ως ‘συµβολικό’ ή ‘παιχνίδι πρόσληψης’ στις ίδιες θεωρίες. Στις αντίστοιχες 

κατηγοριοποιήσεις των Ηuizinga (1949) και Caillois (1961), το αυθόρµητο και µη 

θεσµοθετηµένο παιχνίδι, υπονοείται στις έννοιες της ‘παράστασης’ (Ηuizinga) και της 

‘µίµησης’ (Caillois), ενώ στον ‘ίλιγγο’ (Caillois) µπορεί να εντοπίσει κανείς ψήγµατα 

αναγκαιότητας ενός χώρου που να προσφέρει ερεθίσµατα ανατροπής και έκπληξης, 

ώστε να ενισχυθεί το στοιχείο της εξερεύνησης.  

Όπως επισηµαίνει και ο Henri Wallon, η λογική του παιχνιδιού δε χαρακτηρίζεται 

από µια αρµονία συνέχειας, αλλά κτίζεται πάνω σε εσωτερικές αντιθέσεις, που έχουν 

σηµαντικό ρόλο στην εξέλιξή του. Αυτές οι εσωτερικές αντιφάσεις που προσδίδονται 

στο παιχνίδι αποτελούν για την προσέγγισή µας το πιο ενδιαφέρον και αξιοποιήσιµο 

χαρακτηριστικό του. Η οργάνωση του παιχνιδιού µέσα από τη συνύπαρξη της 

ελευθερίας και των περιορισµών, του αληθινού και του φανταστικού χώρου και χρόνου 

και η ταυτόχρονη έλλειψη και ύπαρξη στόχων, διαµορφώνει µια αντιφατική σχέση του 

παιδιού µε την πραγµατικότητα. 

Για µας, η διάκριση του αυθόρµητου παιχνιδιού και των στοιχείων που επιθυµούν να 

προσδιορίσουν την αφηρηµένη του έννοια, αποκτούν ενδιαφέρον στην προσπάθεια 

χωρικής τους έκφρασης, στην αναζήτηση των στοιχειών που λειτουργούν ως 

ερεθίσµατα, στην ποιότητα του υλικού χώρου στον οποίο αυτά εµφανίζονται και η 

οποία µπορεί τελικά να εµπνεύσει την πιο ολοκληρωµένη έκφραση της έµφυτης τάσης 

του παιδιού για δηµιουργία. Το συµβολικό παιχνίδι προϋποθέτει έµµεσα χώρο µε 

πλήθος ερεθισµάτων, µορφές και συµπεριφορές που µπορούν να προκαλέσουν 

συνειρµούς και αντιδράσεις και έτσι θα αναφερόµαστε από εδώ και πέρα στο παιχνίδι.  

 

 

∆ιάβαση ορίων 

 

Το παιδί παίζοντας ανιχνεύει, ερµηνεύει και επαναπροσδιορίζει ερεθίσµατα και 

δυνατότητες, ενσωµατώνοντας µε τρόπο περίπλοκο τις διάφορες εµπειρίες του, στη 

δική του πραγµατικότητα και τελικά, στην προσωπικότητά του. Κάθε παιχνίδι είναι µια 
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δηµιουργία του νέου που υπάρχει ήδη, αλλά συγχρόνως και µια δηµιουργία του νέου 

που δεν υπάρχει.  

Για το παιδί που παίζει, το εγώ και η πραγµατικότητα είναι τα όρια, ενώ το παιχνίδι 

γίνεται η ονειρική περιοχή όπου το µυθικό βιώνεται πέραν των χωρικών ή χρονικών 

διαστάσεων και η επίσκεψη στο άλλο, το ξένο, απευθύνεται συγχρόνως και στον εαυτό, 

ακολουθώντας µια αµφίδροµη πορεία ολοκλήρωσης της ταυτότητας. Μέσα από αυτήν 

την ενεργητική παρουσία του παιχνιδιού στη διαµόρφωση και την ανάπτυξή του, το 

παιδί τελεί το χώρο µέσα στο χρόνο, όχι µιµούµενο εικόνες αλλά διαβαίνοντας όρια και 

περιορισµούς, δηµιουργώντας δικούς του κόσµους. Πρόκειται, δηλαδή, για µια 

δυναµική δραστηριότητα, κατά τη διάρκεια της οποίας εφευρίσκεται και 

διαµορφώνεται η συνέχειά της και η κατάληξή της και στην οποία κυρίαρχο ρόλο έχει η 

φαντασία.  

 

 

Φαντασία 

 

Η φαντασία αποτελεί αναπόσπαστο κοµµάτι αντίληψης της καθηµερινότητάς µας, 

αφού δεν είναι µόνο η γεωµετρία του χώρου αλλά ισότιµα και η φαντασία που 

προκαλεί σ’ εµάς την ανάγκη να τον ανακαλύψουµε, να τον βιώσουµε ή ακόµα και να 

τον απορρίψουµε. Αντιπροσωπεύει µια αποκλειστικά ανθρώπινη µορφή συνειδητής 

ενέργειας, που πηγάζει από τη δράση όπως και όλες οι λειτουργίες συνείδησης και µας 

οδηγεί πέρα από το πραγµατικό χώρο. 

Η φαντασία όµως, δεν αποτελεί απλά κυρίαρχο συστατικό του παιδικού παιχνιδιού, 

αλλά εφαλτήριο, τρόπο γέννησης και προϋπόθεση κάθε µορφής παιγνιώδους δράσης 

(Γαβρήλου, Μπουρδάκη 2003). Ο υποκειµενικός χωροχρόνος, οι ρόλοι και οι 

συµβολισµοί που συνθέτουν τον φανταστικό κόσµο είναι, στην ουσία, η ίδια η 

πραγµατικότητα για το παιδί, σε ολόκληρη τη διάρκεια του παιχνιδιού του. Το παιδί 

στο παιχνίδι του δηµιουργεί µία δική του αλήθεια, έναν δικό του κόσµο, αντλώντας 

πρότυπα και µορφές από την καθηµερινή του χωρική και κοινωνική εµπειρία.  

Έναν κόσµο, ωστόσο, που είναι σηµαντικό να κατανοήσουµε πως όσο φανταστικός 

είναι, τόσο είναι και πραγµατικός. Το φανταστικό παιχνίδι είναι στην πραγµατικότητα 

µνήµη σε δράση, καθώς το παιδί προσπαθεί µέσα από τη µίµηση και την προσποίηση 

ρόλων και καταστάσεων που έχει βιώσει να διαπραγµατευτεί το παρόν του. Τα 

ερεθίσµατα του πραγµατικού περιβάλλοντος είναι αυτά που θέτουν τα δεδοµένα, που 

ενεργοποιούν τη διαδικασία. Χρειάζεται πάντα ένα πλαίσιο εις βάρος του οποίου θα 

εξελιχθεί το παιχνίδι και µάλιστα το πλαίσιο αυτό είναι εξαιρετικά καθοριστικό για τον 

χαρακτήρα του παιχνιδιού. Και παράλληλα χρειάζεται κάθε φορά να διατηρείται µια 

πολύ λεπτή ισορροπία ανάµεσα στην κανονικότητα και την διαδικασία του παιχνιδιού.  

Άλλωστε, ο Vygotsky αναφέρει ότι η φαντασία δεν έρχεται τυχαία στη ζωή του 

παιδιού, αλλά είναι µια πρώτη ένδειξη απαλλαγής του από τις καταστάσεις που το 

περιορίζουν. Όταν ένα παιδί καταφέρνει να δηµιουργήσει τελικά έναν φανταστικό 

κόσµο, δοκιµάζει τα όρια ανάµεσα στο πραγµατικό και στο φανταστικό, δοκιµάζει να 

γνωρίσει τον κόσµο και τις δυνατότητές του για δράση σε αυτόν.  

Η συνύπαρξη αυτή των δύο πραγµατικοτήτων, της καθηµερινής και της 

φανταστικής, η µυθοπλαστική ιδιότητα του παιδιού ως µέρος της προσπάθειας 

κατανόησης και σύνθεσης των στοιχείων του κόσµου, αποτελούν την πιο περίπλοκη και 

συνάµα δυναµική έκφραση του παιχνιδιού και το µετατρέπουν σε µια πράξη δράσης και 

όχι ακινησίας. 
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Αφενός η εσωστρέφειά του, επειδή ωθεί το παιδί να ανιχνεύσει τις δικές του 

δυνατότητες και προτιµήσεις και, αφετέρου, η εξωστρέφεια, γιατί το στρέφει προς τον 

περιβάλλοντα κόσµο. Οι δυο αυτοί προσανατολισµοί συνδέονται µε διαλεκτικό τρόπο, 

καθώς η εξωστρεφής δράση γίνεται µε βάση την αίσθηση του παιδιού για το ποιες είναι 

οι δυνατότητές του, ενώ η απόκτηση νέας εµπειρίας στο περιβάλλον συµβάλλει στη 

διεύρυνση αυτών των δυνατοτήτων.  

Έτσι, το παιχνίδι µπορεί να αναδειχθεί σε θεσµό παραβίασης των κοινωνικών και 

πολιτισµικών προτύπων που περιβάλλουν το παιδί, θεσµό ο οποίος επιδρά δηµιουργικά, 

επειδή συµβάλλει τόσο στη διαµόρφωση της προσωπικότητας του παιδιού, όσο και 

στον εµπλουτισµό των δεδοµένων του περίγυρού του.  

 

 

Παιχνίδι στο ενδιάµεσο 

 

Ο θεσµός παραβίασης και η διάβαση του ορίου εµπεριέχουν πηγαία την έννοια της 

δηµιουργικότητας. Κοιτάζοντας τον Rodari, που αναφέρει ότι µέσα από την 

αποκλίνουσα σκέψη, εκείνη δηλαδή που σπάει διαρκώς τα σχήµατα της εµπειρίας, 

πηγάζει η δηµιουργικότητα, µπορούµε να διαβούµε το κατώφλι ενός ευµετάβλητου και 

εύπλαστου κόσµου, κάπου ανάµεσα στο µυθικό και στο πραγµατικό. Στο χώρο 

παιχνιδιού, πράξεις και ύλη ενδύονται το αόρατο κι όµως εντυπωσιακό πέπλο της 

µυθοπλασίας, οπότε το εδώ και το τώρα µεταλλάσσονται διαρκώς σε αλλού, σε άλλοτε, 

σε άλλο (Rodari 2003).  

«Καθώς το παιχνίδι εξελίσσεται, τα όρια, συµβολικά και υλικά, ανατρέπονται» 

(Τσουκαλά 2006: 110). Για να λειτουργήσει και να ορισθεί η φανταστική 

πραγµατικότητα του παιχνιδιού, αναπτύσσονται, νέοι, προσωρινοί αλλά απαράβατοι 

κανόνες, τουλάχιστον για τόσο, όσο διαρκεί ένα παιχνίδι. Έτσι, κάθε παιχνίδι έχει δύο 

προϋποθέσεις: τους κανόνες παιχνιδιού και το παιχνίδι µε τους κανόνες. 

Όσο δεδοµένη, ωστόσο, είναι αυτή η κατάσταση, άλλο τόσο είναι και η ανατρέψιµη. 

Αρκεί ένα εξωτερικό ερέθισµα για να διαταράξει εξ ολοκλήρου την ισορροπία του 

παιχνιδιού, να την µεταλλάξει και να την ξαναορίσει µέσα από νέα δεδοµένα. «Τα όρια 

είναι υπαρκτά αλλά όχι προσεγγίσιµα. Κάθε απόπειρα διάσχισής τους, ορίζει εκ νέου το 

παιχνίδι» (Βουτσινά 2009: 36). Το παιχνίδι καθορίζεται, έτσι, από το γεγονός ότι ιδρύει 

κάθε φορά προσωρινούς και ασταθείς κώδικες και προκειµένου να υπάρξει στο 

ενδιάµεσο, αυτοσυστήνεται. 

 

 

∆υνητικός χώρος 

 

Εποµένως, το όριο ανάµεσα στο χώρο της πραγµατικότητας και αυτόν του 

παιχνιδιού, είναι ένα όριο συνεχώς µετακινούµενο και έτσι είναι που το παιχνίδι 

συνεχίζεται. Το παιχνίδι υφίσταται µόνο ως ροή εναλλασσόµενη, κίνηση προς και η 

διάβαση του ορίου δηλώνει µια πρόθεση, η οποία συνεχώς επαναπροσδιορίζεται. Για 

αυτό άλλωστε, ζητούµενο δεν είναι η έλλειψη ορίων, αλλά η δυνατότητα ανατροπής 

τους, διαδικασία που αποτελεί στην ουσία το παιχνίδι. Είναι µια κίνηση χωρίς κάποιο 

συγκεκριµένο στόχο, µια κίνηση που ανανεώνεται µέσα από τη συνεχή της επανάληψη.  

Το παιχνίδι σύµφωνα µε τον Donald Winnicott, διαδραµατίζεται σε έναν δυνητικό 

χώρο, στο µεταβατικό χώρο, ανάµεσα στο άτοµο και το περιβάλλον. Όπως είδαµε, η 

δηµιουργική ζωντάνια που πρωτοεµφανίζεται στο παιχνίδι, αναγνωρίζει την 
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πραγµατικότητα, απασχολεί το χώρο και το χρόνο της, αλλά σαφώς αναδιαταγµένο 

ανάλογα µε δικούς της κώδικες.  

Το παιχνίδι επιβιώνει από αυτή την αντίφαση επειδή ο χωρο-χρόνος του 

ενσωµατώνεται στο γενικότερο προσανατολισµό της δραστηριότητας προς το 

φανταστικό. Για να το επιτύχει αναπτύσσεται σε ένα δικό του, παράλληλο χώρο και 

χρόνο, που διαφοροποιείται από τον πραγµατικό, επειδή µπολιάζεται µε στοιχεία της 

φαντασίας και της προσωπικότητας του παιδιού. Είναι ένας τόπος, δηλαδή χώρος 

πραγµατικός, αλλά επενδυµένος µε µη πραγµατικές ερµηνείες και σχέσεις, ο οποίος 

αποτελεί µια υποκειµενική εκδοχή του χώρου, προσαρµοσµένη στο παιδί. 

Η προσωποποίηση του χώρου στο παιχνίδι ξεπερνά τα όρια της οικειοποίησης. Όσο 

διαρκεί το παιχνίδι, το δρών σώµα δε γεµίζει απλώς το χώρο, τον συνθέτει από την αρχή 

και καθορίζει όλες τις παραµέτρους του. Ο Winnicott, αναγνωρίζει ότι η λέξη ‘µέσα’ 

είναι µια µάλλον ατυχής έννοια για να περιγράψει τη διαδικασία του παιχνιδιού (το 

παιχνίδι µέσα στο χώρο) (Καίσαρη 2009). Ίσως το ‘περιθώριο’ ή το ‘ενδιάµεσο’ 

(κατώφλι) είναι που το προσδιορίζουν περισσότερο, καθώς µιλούµε για µια δράση που 

αποκόπτει και ανατρέπει στοιχεία για να τα µεταφέρει στη συνέχεια στο πεδίο ισχύος 

της. 

 

 

Πεδίο παιχνιδιού 
 

H ειδική αυτή ενότητα χώρου ονοµάζεται ‘πεδίο παιχνιδιού’ (Toureh 1979). 

Πρόκειται για έναν τόπο στον οποίο συναρθρώνονται µε δυναµικό τρόπο στοιχεία της 

γεωµετρίας του υλικού χώρου και τα αντικείµενα που περιλαµβάνει, καθώς και τα 

άτοµα που ενεργοποιούνται σε αυτόν, τα οποία φέρουν αναπόσπαστα κοινωνικά 

χαρακτηριστικά, όπως µνήµες, εµπειρίες και προσδοκίες. Καταλυτικό σηµείο στην 

προσέγγισή του αποτελούν οι εξωτερικές παρεµβάσεις και η δυνατότητα των δύο 

προηγούµενων στοιχείων του ‘πεδίου παιχνιδιού’, να τις αξιοποιήσουν και να 

αναπροσαρµοστούν. «Ο χώρος του παιχνιδιού είναι ταυτόχρονα αµετάβλητος και 

δυναµικός» (Γερµανός 1998: 73). 

Ο χώρος δεν είναι το καλούπι που υποδέχεται τις συµπεριφορές, αλλά η σκηνή που 

µετουσιώνεται µε βάση τα δρώµενα, προκαλώντας και ο ίδιος µε τη σειρά του πιθανές 

συνέχειες του παιχνιδιού, ανάλογα µε τα στοιχεία του. Ο χώρος παρακολουθεί τις 

µεταµορφώσεις της πραγµατικότητας στα πλαίσια του παιχνιδιού, καθώς τα υλικά 

στοιχεία και σύνολα αποκτούν προσωρινές ταυτότητες και διαφοροποιούνται 

σηµασιολογικά ανάλογα µε το σενάριο του παιχνιδιού και έτσι είναι που ο χώρος 

αναδιοργανώνεται άτυπα και συνεχώς.  

Ξεκινώντας από το δεδοµένο της µορφής και του περιεχοµένου της και από το 

συνηθισµένο, και ίσως θεσµοθετηµένο, χωρικό και κοινωνικό επεισόδιο, το παιδί, 

αφαιρεί στο παιχνίδι του χρήσεις, νοήµατα και ιδιότητες από τα αντικείµενα, τα άτοµα 

και τις καταστάσεις, δέχεται αυτά τα ερεθίσµατα και τα µεταφέρει στη σφαίρα του 

δυνητικού. Οτιδήποτε µπορεί να µετατραπεί σε οτιδήποτε.  

Πρόκειται για µια διαδικασία συµβολικής και προσωρινής αλλαγής των υλικών 

στοιχείων, που ονοµάζεται σηµειολογικές µεταλλάξεις. Με άλλα λόγια, αντικείµενα 

κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπορούν να αναλάβουν έναν ουσιαστικό ρόλο στο 

σενάριό του, είτε αποσπασµατικά (περισσότερο στην περίπτωση του συµβολικού 

παιχνιδιού), είτε ως σύνολα, (στην περίπτωση του παιχνιδιού των ελεύθερων 

κατασκευών). Στο αυθόρµητο παιχνίδι του, το παιδί µπορεί να προσδώσει σε ένα 
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αντικείµενο του χώρου µια σηµασία η οποία να µην επεµβαίνει οπτικά στη µορφή του, 

στη θέση του στο χώρο και στη σχέση του µε τα άλλα αντικείµενα. Για παράδειγµα, ένα 

παγκάκι, µπορεί να είναι η φωλιά, το κάστρο ή το καράβι που έχει ανάγκη το παιχνίδι, 

χωρίς να αλλάζει τη φυσική του όψη ή να µετακινείται από τη θέση του. 

Η διαδικασία αυτή έχει µεγάλη σηµασία, επειδή δηµιουργεί τις προϋποθέσεις χώρου 

για να υλοποιηθεί η σχέση του παιχνιδιού µε τον κόσµο της φαντασίας και η 

αντανάκλασή της στην πραγµατικότητα (Γερµανός 2004). Στην περίπτωση που το παιδί 

έχει στη διάθεσή του αντικείµενα των οποίων η χωρική κατάσταση µπορεί να 

τροποποιηθεί, και η µορφή να επαναπροσδιοριστεί, και σε ένα συνδυασµό παιχνιδιού 

ελεύθερων κατασκευών και µίµησης, είναι σε θέση να εντάξει στην πραγµατικότητα το 

φανταστικό κόσµο του παιχνιδιού του, επεµβαίνοντας σε αυτή, επανασχεδιάζοντάς τη 

και διευρύνοντας τα όριά της. Η διαδικασία του παιχνιδιού συνοψίζεται εντέλει στη 

µετάβαση από τη δυνητικότητα στην ενεργοποίηση και πάλι πίσω. Συνοψίζεται δηλαδή, 

σε µια κίνηση, σε µια παλινδρόµηση.  

Στα πλαίσια της σχέσης παιδί – παιχνίδι – χώρος, εποµένως, θεωρείται ότι ο χώρος 

αποτελεί το υλικό στήριγµα ανάπτυξης του παιχνιδιού, ενώ από την πλευρά του, το 

παιχνίδι, επηρεάζει σηµαντικά τις µορφές και τους στόχους παρέµβασης στο χώρο, που 

συνήθως εκφράζονται µε διαδικασίες προσωρινής και άτυπης αναδιοργάνωσής του.  

Τα υλικά δεδοµένα του χώρου, βοηθούν, αλλά δεν καθορίζουν τη δράση. Το 

στοιχείο που κυρίαρχα αναλαµβάνει τη συνέχεια της τέλεσης του χώρου είναι αυτό των 

κοινωνικών επαφών. Η σωµατοποίηση της παιγνιώδους διαδικασίας, η συνεργασία των 

ατόµων, και η βιωµατική κοινωνική εµπειρία είναι αυτή που τελικά εφευρίσκει κάθε 

στιγµή την συνέχεια του παιχνιδιού και το ρόλο που ο χώρος καλείται να παίξει σε 

αυτό. Τα σώµατα των παιδιών αναδεικνύονται σε πραγµατικά ζωντανά στοιχεία του 

χώρου και βασισµένα στην δραστηριότητα επικοινωνίας που αναπτύσσεται µεταξύ 

τους, φορτίζονται µε συµβολικούς ρόλους.  

Εποµένως, τα στοιχεία που συλλειτουργούν δυναµικά για να αποτελέσουν ένα πεδίο 

παιχνιδιού ικανό να εµπνεύσει οικειοποίηση και να µεταλλαχθεί νοητικά σε τόπο, εκτός 

από χωρικές επεκτάσεις, απαιτούν και το τυχαίο κοινωνικό ερέθισµα. Η άτυπη 

αναδιοργάνωσή του, δε συνδέεται µόνο µε την ανάγκη προσαρµογής του στις ανάγκες 

του παιχνιδιού, αλλά και µε την προοπτική παραβίασης των κωδικοποιηµένων 

στοιχείων, στα οποία έχει την αφετηρία του το παιχνίδι. Οι περιοχές, εποµένως, που 

είναι σε θέση να παρέχουν πληθώρα αντιτιθέµενων ερεθισµάτων και πληροφορίες από 

ποικίλες πηγές, προσφέρουν ιδανικότερες συνθήκες, ώστε µέσω του παιχνιδιού, η 

αλληλεπίδραση να εκµαιεύσει από το παιδί το µέγιστο της δηµιουργικότητάς του και 

της φαντασίας του.  

Γεννάται, λοιπόν στην περίπτωσή µας, το ερώτηµα, του ποια είναι τα στοιχεία του 

χώρου που µπορούν να εµπνεύσουν παιγνιώδη δράση και κατά πόσο αυτά εµφανίζονται 

στο δηµόσιο χώρο της πόλης; Με άλλα λόγια, πώς είναι δυνατόν το παιδί να επέµβει 

στην πραγµατικότητα του δηµόσιου χώρου της πόλης, δίνοντας υλική υπόσταση στους 

τόπους που κατασκευάζει κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού του;  

Προκειµένου το παιδί να έχει πρόσβαση σε αυτούς τους κόσµους της πρόκλησης και 

της εµπειρίας απαιτούνται δύο προϋποθέσεις, µόνο φαινοµενικά αντιφατικές: από τη 

µία, θα πρέπει να εξακολουθεί να υπάρχει απόθεµα µυστικών προς ανακάλυψη µέσα 

στην πόλη, αφού κανένα συναίσθηµα δεν είναι πιο καταστροφικό από τη ψευδαίσθηση 

ότι τα έχει δει και τα έχει ακούσει κανείς όλα, από την άλλη, να υποστηριχθεί η 

δραστηριοποίηση του παιδιού στις περιοχές αυτές, από τις ανάλογες κοινωνικές και 

χωρικές αντιλήψεις και δοµές. 
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‘Ρωγµές’: η πόλη ως πεδίο παιχνιδιού 

 

Η χαοτική οργάνωση της πραγµατικότητας, η κυριαρχία του τυχαίου, και η 

πολύπλευρη αισθητηριακή πληροφορία της, µπορεί να χαρίσει στο παιδικό παιχνίδι 

στιγµές µετάβασης από µια φάση ισορροπίας σε µια επόµενη, ανατρέποντας 

ολοκληρωτικά τα δεδοµένα της.  

∆εν έχει νόηµα να φανταστούµε έναν ιδανικά διαµορφωµένο δηµόσιο χώρο που να 

µπορεί µε δεδοµένα στοιχεία σχεδιασµού να υποδεχτεί το παιδί ως χρήστη, ούτε να 

προσπαθήσουµε να αποκωδικοποιήσουµε το παιχνίδι δηµιουργώντας δοµές για την 

ανάπτυξή του, όπως συµβαίνει στην περίπτωση των ειδικών χώρων για εκείνο. Το 

πρόβληµά µας δεν είναι ο σχεδιασµός δρόµων, παιδότοπων, ειδικών κτιρίων ή 

καταστηµάτων για τα παιχνίδια τους, αλλά η αναθεώρηση των δεδοµένων του χώρου 

που αναφέρονται σε αυτό και τις ανάγκες του. Η ανάγκη του παιδιού να δηµιουργεί 

χώρους για αυτό το ίδιο έχει άµεση σχέση µε την κατασκευή της ταυτότητας του 

χώρου, της µετάλλαξής του σε τόπο. Η συνειδητοποίηση ότι οι µορφές που χρειάζεται 

το παιδί για να αλληλεπιδράσει µε το χώρο, είναι αυτές που επιτρέπουν το περιθώριο 

επαναπροσδιορισµού, την ευελιξία να πάρουν διαφορετικό ρόλο παραµένοντας ίδιες 

στην όψη, και αυτές υπάρχουν ήδη στον ιστό της πόλης. Αυτό που λείπει είναι, µάλλον, 

η κοινωνική συνθήκη και το κίνητρο για την ατοµική ερµηνεία τους, και τη 

δραστηριοποίηση σε αυτούς. 

Χώροι µε τέτοια χαρακτηριστικά περιτριγυρίζουν το παιδί σε µεγάλο βαθµό στη 

µεσο-κλίµακα που το περιβάλλει. Σηµεία της πόλης που το βλέµµα προσπερνά, και η 

απουσία δυνατότητας εκµετάλλευσης τις κάνει αόρατες. Ως µεσο-κλίµακα µπορούµε να 

περιγράψουµε την περιοχή γύρω από την κατοικία του παιδιού, στην οποία δύναται να 

έχει πρόσβαση µε αυτόνοµη κίνηση, η οποία όµως ξεπερνά τα όρια της ιδιωτικότητας 

της οικίας. Είναι ο δρόµος µπροστά από το σπίτι του παιδιού, η διαδροµή για το 

σχολείο, τα πεζοδρόµια µπροστά από τις προσόψεις των γειτονικών σπιτιών, πιθανόν 

ένας προσβάσιµος ακάλυπτος. Περιοχές που µπορεί να παραστρατήσουν από την 

κανονικότητα και να δώσουν µια ευκαιρία διάβασης των ορίων της, παραµένουν όµως 

µέσα στην κλίµακα δυνατότητας κίνησης και αντίληψης του παιδιού.  

Έρευνες πεδίου δείχνουν ότι τα παιδιά σχεδόν µόνιµα αναζητούν διαθέσιµους 

χώρους, τροποποιήσιµους ανάλογα µε τις δραστηριότητές τους, προσαρµόσιµους και 

οικειοποιήσιµους για να εκφραστούν και να παίξουν. Οι εγκαταλελειµµένοι, κενοί και 

άγριοι χώροι πολύ περισσότερο από ένα ήρεµο, προστατευµένο περιβάλλον εκφράζουν 

την ανάγκη τους για εξερεύνηση, περιπλάνηση, χωρική ή φαντασιακή, και την 

παραβίαση των καθιερωµένων ορίων. Ο Moore ορίζει τους χώρους αυτούς ως ‘flowing 

terrains’ (Moore 1987), ενώ ο Jones ορίζει ως ‘smoothed spaces’ (Jones 2000), τις 

γεωγραφικές περιοχές που δηµιουργούνται από τα παιδιά, µέσα ή σε αντίθεση µε αυτές 

των ενηλίκων, σε αναζήτηση διαταραγµένων χώρων, πολυµορφικών και 

µεταβαλλόµενων µε τη συστηµατική παραβίαση των ορίων τους. 

Ακριβώς αυτούς τους χώρους, που έχουν ξεφύγει από το κανονιστικό πλαίσιο του 

ρασιοναλισµού και δηµιουργούν αφηγήµατα, ιστορίες, µύθους, ο de Certeau τους 

ονοµάζει ‘Spielraum’ (de Certeau 1984), δηλαδή χώρους πέρα από τη λειτουργικιστική 

τάξη του αστικού χώρου, ‘ρωγµές’ που αφήνουν περιθώρια για παιχνίδι. 

Το ότι οι ‘ρωγµές’ αυτές του αστικού ιστού αποτελούν χώρους ασαφούς νοήµατος 

και πρόσφορο έδαφος να γίνουν κάτι, ενισχύει τη διάστασή τους για χωρική αναζήτηση. 

Τα αστικά κενά αποτελούν τα κατώφλια της πόλης, εκείνες τις µικροπεριοχές που 

περιέχουν δυνητικά την έννοια του ενδιάµεσου, του µεταβατικού. Σε αυτά τα σηµεία 
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είναι που το παιχνίδι, αποκαλύπτει τη δυνατότητα των παιδιών να επαναπροσδιορίζουν 

τις σηµασίες του τόπου τους, να µετατοπίζουν τα όρια, να επεξεργάζονται 

προϊδεασµούς και κώδικες, «να αµφισβητούν χωρικά και πολιτισµικά αυτονόητα» 

(Σαµαρτζής, Παναγιωτάτου 2012: 64), λειτουργώντας ίσως, ως η κινητήρια δύναµη 

µιας νέας θεώρησης του δηµόσιου χώρου της πόλης. 

 

 

Από τη δηµιουργία του χώρου στο παιδικό παιχνίδι στη δηµιουργία χώρου στην 

πόλη 

 

Σηµαντικό στοιχείο σε αυτό το σηµείο είναι το γεγονός ότι ολόκληρη η πόλη 

αποτελείται από ένα αδιάκοπο σύστηµα ρωγµών, που παρεµβάλλονται ανάµεσα στην 

ορατή πραγµατικότητα. Αν κοιτάξουµε καλά, εκείνη και ο δηµόσιος χώρος της, 

αποτελούν ένα συνδυασµό προσωπικών και συλλογικών ιστοριών, δράσεων και 

δοµηµένου περιβάλλοντος, δηλαδή τόπων ορισµένων µέσα από αυτές. Έτσι, αυτή η 

προσέγγιση αποκτά και το χαρακτήρα ανατροπής της µέχρι τώρα σηµειακής 

αντιµετώπισης του χώρου για το παιχνίδι. Στην ουσία, πλησιάζει περισσότερο την 

πρόταση του Gary Moore, για ένα ενιαίο περιβάλλον µέσα στον ιστό της πόλης, ένα 

‘περιβάλλον παιχνιδιού’ (Τσουκαλά 2006).2 

Οι χώροι αυτοί έχουν δοµική σχέση µε την πόλη, «αποτελούν οργανικά στοιχεία 

της», και δηµιουργούν ένα συνεχές πλέγµα, που περιλαµβάνει περιοχές ‘κίνησης’ και 

περιοχές ‘στάσης’ µε τα όρια µεταξύ τους όχι απόλυτα σαφή (Τερζόγλου, όπως 

αναφέρεται στο Γκουµοπούλου 2007). Σε κάθε περίπτωση ο ενδιάµεσος χώρος 

προσφέρει στον περαστικό ένα πεδίο συνάντησης µε κάτι που ίσως δεν είχε εξαρχής 

προβλέψει, κάτι διαφορετικό, άλλο, αλλιώτικο, έτερο. Τέτοιοι χώροι µε την ασάφεια 

των ορίων τους και την ικανότητά τους να µετατραπούν σε αόρατα σηµεία 

παρατήρησης της πραγµατικότητας, επιτρέπουν στον επισκέπτη να µεταβεί σε ένα 

πεδίο απρόβλεπτο και αποδεσµευµένο από λειτουργιστικές κανονικότητες, µεταβατικό 

και φαντασιακό, παίζοντας στην ουσία ένα νοητικό παιχνίδι.  

Εξάλλου, ο χώρος είναι ένα ενδιάµεσο µε όλες τις σηµασίες αυτού του όρου, ένα 

µέσο κι ένα όργανο, ένα περιβάλλον και µια µεσολάβηση, το παιχνίδι στη συνεχή 

κίνησή του (Lefebvre 1968). Ο κενός ενδιάµεσος χώρος καλύπτεται από αυτή την 

παιγνιώδη διαδικασία, αλλά και αντίστροφα κάθε φορά που εξελίσσεται κάποιο 

παιχνίδι, ιδρύεται αυτόµατα ένας ενδιάµεσος χώρος. Η σύνδεση, εποµένως, των 

ρωγµών του αστικού ιστού και του παιχνιδιού είναι άρρηκτη. Ο ενδιάµεσος χώρος της 

πόλης µεταφέρει το άτοµο σε ένα νοητικό φαντασιακό πεδίο που µπορεί να ταυτιστεί 

µε αυτό του παιχνιδιού, καθιστώντας το ένα αναγκαία συνθήκη για να υπάρξει το άλλο.  

Εποµένως, σε ένα περιβάλλον αυστηρά δοµηµένο και προσδιορισµένο, η 

ρευστότητα των ρωγµών, αν αυτές ταυτιστούν µε την υλική έκφραση του πεδίου 

παιχνιδιού, σε χώρο πόλης πλέον, µπορούν να αποτελέσουν το πεδίο όσµωσης νοητικού 

και πραγµατικού χώρου, λειτουργώντας ίσως, ως η κινητήρια δύναµη µιας νέας 

θεώρησης του δηµόσιου χώρου της πόλης. 

                                                           
2
 «Σκόπιµο είναι να δηµιουργήσουµε περιβάλλοντα παιχνιδιού κι όχι παιδότοπους που αποτελούν 

στατικά χωρικά πλαίσια δράσης του παιδιού µε σαφή όρια και αυστηρά προσδιορισµένη θέση στον 

αστικό ιστό. Όλα τα περιβάλλοντα ζωής του παιδιού πρέπει να αποτελέσουν αντικείµενο έρευνας και 

σχεδιασµού. Το σύνολό τους αποτελεί το περιβάλλον παιχνιδιού» (Γκουµοπούλου 2007). 
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Παραφράζοντας το λόγια του Antonin Artaud για το θέατρο, το παιχνίδι στην πόλη 

οδηγεί στην απόρριψη των συνήθων περιορισµών και καθιστά απεριόριστα τα όρια 

αυτού που αποκαλούµε πραγµατικότητα. 

 

 

...επεκτείνοντας τη σκέψη 

 

Το παιχνίδι, εποµένως, σηµαίνει για το σχεδιασµό τη συνειδητοποίηση, ότι ίσως δεν 

θα πρέπει να σχεδιαστούν τα πάντα, ότι στην πόλη είναι απαραίτητα τα περιθώρια της 

πιθανότητας να συµβεί κάτι στους χώρους που αφήνονται στη δυναµική της, µε το κάτι 

να σηµαίνει οτιδήποτε. ∆ε σχεδιάζονται τα πάντα προκαθορίζοντας µια λειτουργία 

αλλά µέσα από το διαρκή επαναπροσδιορισµό, ο δηµόσιος χώρος από ένα, γίνεται 

χιλιάδες πεδία επέµβασης.  

Αντιµετωπίζοντας την παραγωγή χώρου ως αµφίδροµη επικοινωνία, δίνεται η 

ευκαιρία στους χρήστες να µετατραπούν σε ενεργητικά µέλη της ανάγνωσης και 

διαµόρφωσης του δηµόσιου περιβάλλοντος. Ο δηµόσιος χώρος, σχεδιασµένος µε 

πολλαπλότητα, ενσαρκώνει τις ατοµικές ερµηνείες των χρηστών, κάνοντας την πόλη 

παιχνίδι συµµετοχής. Οι κανόνες του παιχνιδιού απορρέουν από τις συλλογικές δοµές 

του χώρου, αλλά τροποποιούνται από τις ατοµικές ερµηνείες. Σε αυτό το παιχνίδι, 

χώρος και χρήστης αλληλοτροφοδοτούνται παίζοντας.  

Επιλέγοντας, λοιπόν, τις τρεις αυτές δοµές, το παιδί, το παιχνίδι και την 

αλληλεπίδραση µε το χώρο, διαπραγµατευόµαστε ένα επαναπροσδιορισµένο παρόν, όχι 

προσπαθώντας να συντάξουµε µία ακόµη οδηγία συµπεριφοράς και εµπλοκής µε το 

χώρο, αλλά αναζητώντας τη δυναµική της κάθε µίας ξεχωριστά και εξίσου της 

συµπλοκής των τριών αυτών εκφράσεων. Σε κάθε µία, διακρίναµε τη αδιάκοπη διάθεση 

πορείας, µετάβασης και αναπροσαρµογής και σε αυτή τη διαφορετικότητά τους 

αναζητήσαµε το κοινό πεδίο στο οποίο αλληλοσυµπληρώνονται και ως µία ενότητα 

ενεργοποιούν µία νέα θεώρηση της πόλης και του δηµόσιου χώρου. 
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