
  

  Συνέδρια της Ελληνικής Επιστημονικής Ένωσης Τεχνολογιών Πληροφορίας
& Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση

    (2024)

   8ο Πανελλήνιο Επιστημονικό Συνέδριο «Ένταξη και Χρήση των ΤΠΕ στην Εκπαιδευτική Διαδικασία»

  

 

  

  Τα Κέντρα Καινοτομίας ως ένας πόλος
ανάπτυξης της Εκπαίδευσης 

  Ζαχαρούλα Σμυρναίου, Αριστείδης Βαγγελάτος   

 

  

  

   

Βιβλιογραφική αναφορά:
  
Σμυρναίου Ζ., & Βαγγελάτος Α. (2025). Τα Κέντρα Καινοτομίας ως ένας πόλος ανάπτυξης της Εκπαίδευσης. 
Συνέδρια της Ελληνικής Επιστημονικής Ένωσης Τεχνολογιών Πληροφορίας & Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση,
906–906. ανακτήθηκε από https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/view/8514

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

https://epublishing.ekt.gr  |  e-Εκδότης: EKT  |  Πρόσβαση: 26/03/2026 13:41:50



 8ο Πανελλήνιο Επιστημονικό Συνέδριο 

 

906 

Τα Κέντρα Καινοτομίας ως ένας πόλος ανάπτυξης της 
Εκπαίδευσης 

Ζαχαρούλα Σμυρναίου, Αριστείδης Βαγγελάτος 
smyrnaiou@cti.gr, vagelat@cti.gr 

ΙΤΥΕ «Διόφαντος» 

Περίληψη 

Μια νέα δομή εκπαίδευσης, θεσμοθετήθηκε πρόσφατα στο Υπουργείο Παιδείας: τα Κέντρα 
Καινοτομίας. Θα υλοποιηθούν, στις δεκατρείς Περιφερειακές Διευθύνσεις Εκπαίδευσης της 
χώρας. Θα συνεπικουρούνται από ένα κεντρικό ψηφιακό κέντρο, που θα τα υποστηρίζει και 
θα τροφοδοτεί τα υπόλοιπα με εκπαιδευτικό υλικό, υποστηρικτικό υλικό, υπηρεσίες 
υποστήριξης, υπηρεσίες εκπαίδευσης, κτλ.  

Σε κάθε Κέντρο Καινοτομίας θα υπάρχουν:  
▪ Εργαστήριο VR/MR 
▪ Εργαστήριο Υπολογιστών 
▪ Εργαστήριο Ρομποτικής 
▪ Εργαστήριο/χώρος κατασκευών (FabLab) 
▪ Χώρος συναντήσεων και παρουσιάσεων 

Τα Κέντρα Καινοτομίας θα επισκέπτονται σχολεία από την περιφέρεια, με βάση 
συγκεκριμένο προγραμματισμό, ώστε οι μαθητές να αξιοποιούν τις υποδομές, να εισάγονται 
στις νέες τεχνολογίες, να διαμορφώνουν άποψη και να κατευθύνουν το ενδιαφέρον τους. 
Θα υιοθετηθούν καινοτόμες παιδαγωγικές/διδακτικές προσεγγίσεις ώστε να προσεγγιστούν 
περιοχές όπως: 

1. Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαίδευση - Προετοιμασία για ζωή και μάθηση στην 
εποχή της Τεχνητής Νοημοσύνης 

2. Μετα-ανθρωπιστικές προοπτικές - Αντιμετωπίζοντας τη σχέση μεταξύ ανθρώπων 
και τεχνολογίας 

4. Μάθηση μέσα από πηγές ανοιχτής πληροφόρησης - Χρήση δεδομένων πραγματικού 
κόσμου για προσωπική μάθηση 

5. Συμπερίληψη της ηθικής των δεδομένων - Ηθική χρήση δεδομένων στην ψηφιακή 
ζωή και μάθηση 

6. Παιδαγωγική κοινωνικής δικαιοσύνης – Αντιμετώπιση αδικιών στη ζωή και την 
κοινωνία 

7. Esports - Μάθηση και διδασκαλία μέσω ανταγωνιστικού εικονικού παιχνιδιού 
8. Μάθηση μέσω κινουμένων σχεδίων - Παρακολούθηση και αλληλεπίδραση με 

σύντομα κινούμενα σχέδια 
9. Πολυαισθητηριακή Μάθηση - Χρήση πολλών αισθήσεων για την ενίσχυση της 

μάθησης 
10. Εκμάθηση μέσω δικτύου χωρίς σύνδεση - Δικτυακή μάθηση πέρα από το Διαδίκτυο 

Η δράση είναι ενταγμένη στο Ταμείο Ανάκαμψης και Ανθεκτικότητας και χρηματοδοτείται 
από την Ευρωπαϊκή Ένωση. 
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